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Jaws and Jewels Power Combo™

O igri

Ovo je igra na video automatu sa 6 bubnjeva i 4 reda.
Cilj je igre okrenuti bubnjeve tako da se simboli prikazu u razli¢itim kombinacijama.

Dobitne kombinacije su istaknute na bubnjevima i dodjeljuje se isplata.

Pravila ulaganja

Svako okretanje koje se igra kosta iznos ukupnog uloga.
Ukupan ulog temelji se na inicijalno postavljenom ulogu pomnozenom cijenom linija koje se igraju.

Inicijalni ulog je trenutni ukupni ulog podijeljen s brojem isplatnih linija koje se igraju.

Pravila isplatnih linija

Ova igra ukljucuje 30 isplatnih linija u osnovnoj igri i 56 isplatnih linija u Besplatnim okretanjima.
Isplatna linija je uzorak poloZaja susjednih simbola koji ide u liniji preko bubnjeva.
Dobici isplatnih linija idu slijeva nadesno, pocevsi od prvog bubnja automata.

Dobitak se dodjeljuje kada se odgovarajuci susjedni simboli prikazu na isplatnoj liniji.

Pravila isplate

Vrijednost isplate temelji se na formiranoj dobitnoj kombinaciji.

Isplacuje se samo najveca dobitna kombinacija po kombinaciji simbola.

Ako se viSe dobitnih kombinacija prikaze na jednoj isplatnoj liniji, dodjeljuje se samo najveci dobitak.
Isplate dobitaka isplatne linije temelje se na inicijalno postavljenom ulogu.

Pregled isplata prikazuje isplatu za svaku kombinaciju simbola na temelju trenutnog uloga.

Ukupna isplata je zbroj svih dobitaka isplatne linije koji su rezultat okretanja.

Vrijednost do koje moZete osvojiti prikazana je zaokruZzena naniZe i predstavlja priblizni najveci mogudi
dobitak koji se mozZe posti¢i jednim okretanjem.

Zamjenski simboli

Zamjenski simboli mogu zamijeniti druge simbole kako bi dovrsili dobitne kombinacije.
Zamjenski simboli mogu zamijeniti sve simbole osim Tokena, Sanduka i Maks. Bonusa.

Ovaj simbol nema isplatu.

Sretni okvir

Meta Sretnog okvira nasumicno se pojavljuje i pomice se preko bubnjeva u osnovnoj igri i Besplatnim
okretanjima Divovskih bubnjeva.
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U osnovnoj igri, podrucje Sretnog okvira jednako je simbolu 1x1.

U Besplatnim okretanjima Divovskih bubnjeva, veli¢ina Sretnog okvira varira izmedu okretanja, od 1x1 do
6x6.

Nakon proSirenja, nikada se ne smanjuje ispod 2x2 u sesiji Besplatnih okretanja.

Simbol Maks. bonusa

Ovaj simbol pojavljuje se samo u osnovnoj igri.

Dobijte Sretni okvir preko simbola Maks. bonusa za dodjelu 7 besplatnih okretanja sa svim aktivnim
Bonusima.

Simbol Sanduka

Simbol Sanduka moZe se prikazati bilo gdje na bubnjevima tijekom Besplatnih okretanja Divovskih
bubnjeva.

Dobijte Sretni okvir preko simbola Sanduka za dodjelu do 3 razlicite nagrade.
Dodijeljene nagrade ovise o bonus znacajci koja je pokrenula Besplatna okretanja Divovskih bubnjeva.
Ako su sva 3 bonusa aktivna, Sanduk moZze dodijeliti bilo koju vrstu bonus nagrade.

Nakon dodjele bilo kakvih nagrada, simbol Sanduka pretvara se u obi¢ni ili Zamjenski simbol.

Simboli tokena

Postoje 3 simbola Tokena koji se mogu prikazati bilo gdje na bubnjevima.

Na kraju svakog okretanja prikupljaju se svi simboli Tokena.

Svaki obojeni Token vezan je uz drugu bonus znacajku Besplatnih okretanja Divovskih bubnjeva.
Dobijte Sretni okvir preko tokena da biste pojacali prikupljanje tokena i pokrenuli odgovarajuci bonus.

Simboli Tokena nemaju isplatu.

Razmatajuci Zamjenski

Dobijte Sretni okvir preko Zamjenskog simbola za pokretanje znacajke Razmatajuéi Zamjenski.
Dodatni Zamjenski simboli razmataju se na poloZaje susjednih simbola.

Ova se znacajka moZe pokrenuti u osnovnoj igri i Besplatnim okretanjima.

Besplatna okretanja Divovskih bubnjeva

Iznad bubnjeva su 3 Morska psa.

Svaki Morski pas predstavlja drugaciji bonus Besplatnih okretanja Divovskih bubnjeva.
Tokeni se prikupljaju u Morskog psa iste boje.

Ova se znacajka pokrece nasumicno kada bilo koji Morski pas prikupi dovoljno tokena.
Znacajka se igra s bonusom pokretackog Morskog psa.

Pokrenite viSe Morskih pasa u isto vrijeme kako biste igrali s viSe od jednog bonusa.
Ova znacajka igra se s proSirenim setom bubnjeva od 6x6 i 56 isplatnih linija.

Dodjeljuje se 7 Besplatnih okretanja.
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Bilo koji bonus koji nije aktiviran mozZe se pokrenuti tijekom znacajke.

Svaki novi bonus aktiviran tijekom znacajke dodjeljuje 3 dodatna okretanja.
Ako su svi bonusi aktivni, ne prikazuju se dodatni tokeni.

Bonus mnozitelj

Prikupljajte plave simbole Tokena u plavi Morski pas kako biste pokrenuli ovu znacajku s Bonus
MnoZiteljem.

Tijekom ovog bonusa, pokrenuti simboli Sanduka dodjeljuju nasumi¢ne mnoZitelje.
Vrijednosti mnozitelja mogu biti u rasponu od 2x do 13x.

Zbroj svih dodijeljenih mnozitelja prikazuje se u kutu simbola koji je ostavio Sanduk.

Ako isplatna linija sadrzi simbol s mnoZiteljem, mnoZzi se ukupna isplata na toj isplatnoj liniji.
JACKPOT BONUS

Prikupljajte crvene simbole Tokena u crveni Morski pas kako biste pokrenuli ovu znacajku s Jackpot
bonusom.

Tijekom ovog bonusa, pokrenuti simboli Sanduka dodjeljuju Jackpot dragulje.
Svaki dragulj predstavlja razinu Jackpota i prikuplja se.
Prikupljanje svih dragulja potrebnih za jackpot dodjeljuje odgovarajucu jackpot nagradu.

Ako se dodijeli Mini ili Mali Jackpot, brojac dragulja se resetira i prikuplja se jo$ dragulja kako bi se ponovno
dodijelio jackpot.

Golemi i Mega Jackpoti mogu se osvojiti samo jednom po sesiji Besplatnih okretaja.
BONUS DODATNIH OKRETANJA

Prikupljajte Zute simbole Tokena u Zuti Morski pas kako biste pokrenuli ovu znacajku s Bonusom Dodatnih
okretanja.

Tijekom ovog bonusa, pokrenuti simboli Sanduka dodjeljuju dodatna okretanja.
Broj dodijeljenih dodatnih okretanja moZze biti u rasponu od 1 do 4.

Sva dodijeljena dodatna okretanja odmah se dodaju preostalom saldu Besplatnih okretanija.

Automatska igra

Automatska igra omogucuje da se odabrani broj okretanja odigra automatski.
Broj preostalih okretanja u sesiji Automatske igre prikazuje se u igri.

Broj okretanja: Postavlja broj okretanja za sesiju Automatske igre. Automatska igra zavrsava kad se ova
okretanja odigraju.

Potvrdite odabir za nastavak.
Okretanja se igraju s trenutno odabranim ulogom.
Ova znacajka dostupna je samo u 0snovnoj igri.

Neke postavke i znacajke mozda nece biti dostupne u ovoj igri.

Izbornik igre

Gumb Izbornik: Prikazuje dodatne opcije igre.

Gumb Pregled isplata: Prikazuje preglede isplata i pravila igre.
Gumb Postavke: Prikazuje postavke igre.

Gumb Predvorje: Izlaz iz igre.

Gumb Bankarstvo: Prikazuje stranicu bankarstva.
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Gumb Zatvori: Zatvara izbornik igre.

Kontrole igre

Gumb Okretanje: Pokrece okretanje bubnjeva.

Razmaknica: Pritiskanje ove tipke na tipkovnici zapocinje ili zaustavlja okretanje. Ovo ne utjece na rezultat
okretanja.

Gumb Automatska igra: Prikazuje opcije Automatske igre.

Gumb Zaustavi Automatsku igru: ZavrSava trenutnu sesiju Automatske igre.
Ulog: Prikazuje trenutni ukupni ulog.

Gumb Ulog: Prikazuje opcije za promjenu trenutnog uloga.

Dobitak: Prikazuje najnoviji dobitak.

Salda: Prikazuje trenutna salda.

Gumb Izlaz: Izlaz iz igre.

Gumb Pomo¢: Prikazuje pomo¢ i dodatne informacije.

Gumb Izbornik: Prikazuje dodatne opcije igre.

Neke postavke i znacajke moZda nece biti dostupne u ovoj igri.

Postavke uloga

Gumbi Vrijednost uloga: Postavljaju trenutni ulog na odabranu vrijednost.
Ukupni ulog: Postavlja trenutnu vrijednost uloga.

Potvrdite odabir za nastavak.

Postavke igre

Gumb Postavke: Prikazuje postavke igre.
Zvukovi: Omogucuje zvukove igre.
Glazba: Omogucuje glazbu u igri.

Neke postavke i znacajke mozda nece biti dostupne u ovoj igri.

Prijevod termina igre

MINI JACKPOT = MINI JACKPOT
MINOR JACKPOT = MALI JACKPOT
MAJOR JACKPOT = GOLEMI JACKPOT
MEGA JACKPOT = MEGA JACKPOT

Besplatne igre

Ponuda Besplatnih igara je broj dodatnih okretanja u igri dodijeljen igracu.
Svaka ponuda oznacena je jedinstvenim referentnim brojem.
Konfiguraciju uloga odredili su upravitelji igre i ne moze se promijeniti.

Dobici se dodaju u nov¢ani ili bonus saldo, ovisno o ponudi.
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Ponuda se moZe igrati sada, igrati kasnije ili odbaciti.

Odaberite Igraj sad za prihvacanje ponude i pocetak igranja.

MozZe se igrati samo jedna ponuda istovremeno.

Odaberite Igraj kasnije za odgadanje ponude.

Odgodena ponuda bit ¢e ponovno dostupna kod ponovnog ulaska u igru.
Odaberite ikonu KoSa za odbacivanje ponude.

Odbacena ponuda moZe se ponovno otvoriti samo uz kontaktiranje upravitelja igre i davanje referentnog
broja.

Kada se ponuda zavrsi, odbaci ili istekne, prikazuje se sljedeca dostupna ponuda.
Svaka ponuda ima datum i vrijeme isteka; ako se ne odigra prije tog vremena, viSe nece biti dostupna.
Odaberite ikonu Informacije za prikaz informacija o ulogu te datuma i vremena isteka ponude.

U igri se prikazuju informacije o ulogu te datum i vrijeme isteka ponude.

Dodatne informacije

Neke postavke i znacajke moZda nece biti dostupne u ovoj igri.

Kvarovi poniStavaju sve igre i placanja.

Bilo koje promjene u pravilima igre bit ¢e uvedene u skladu s regulatornim zahtjevima.

U slucaju prekida veze, finalno stanje igre je prikazano kod povratka u igru.

Saldo se aZurira s iznosom koji je dobiven ili izgubljen.

Prikazuju se rezultati posljednje odigrane igre.

Ako zahtjev ne dode do posluZitelja prije prekida veze, prikazuju se rezultati prethodno odigrane igre.

Sve znacajke u tijeku koje zahtijevaju interakciju ili odabir mogu se nastaviti.

Povrat igracu

Povrat igracu (RTP) je teoretski statisti¢ki postotak ukupno uloZzenog novca u igri koji se tijekom vremena
isplacuje u obliku dobitaka.

Ovisno o igri koju igrate, vrijednost RTP-a moZe se definirati kao jedinstvena vrijednost ili prema razlicitim
fazama i nacinima igre.

Vrijednosti se inicijalno racunaju dijeljenjem ukupno mogudih isplata s ukupnim ulozima iz simulacije
brojnih rundi igre.

Vrijednosti predstavljaju maksimalni ocekivani povrat i ne mijenjaju se.
RTP: 94,25 %.

Gore navedeni teoretski povrat igracu (RTP) vrijedi za cijelu igru, ukljucujuci osnovnu igru i sve znacajke.

Informacije o proizvodu
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