PRAVILA IGRE

Dobitne kombinacije simbola racunaju se s lijeva nadesno na susjednim poljima, pocevsi
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5-17.50 HRK

Ovo je simbol BONUS.

Ako dobijete 3 ili vise
simbola BONUS, pokrecete
znacajku BONUS.

posebnih simbola koji se
pojavljuju samo u znacajci.
Simbol WILD pojavljuje se na

5.3500 HRK SVim rolama.
4 -7.00 HRK
3 -2.80 HRK

ZNACAJKE NASUMICNIH VRTNJI

U osnovnoj igri jedna se od sljedec¢ih znacajki moze nasumi¢no pokrenuti u bilo kojoj vrtnji:

TUNNEL VISION

A Ovo je simbol TAJNE. Pojavljuje se samo tijekom znacajke TUNNEL VISION.
X 4 L - - - w - - -
| Kada se pokrene znacajka, simboli TAJNE nasumicno se pojavljuju na
zaslonu, a onda se svi pretvaraju u jednak simbol koji donosi isplatu.
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Svaki put kad se pokrene znacajka, jedan divovski simbol 3x3 koji donosi isplatu ili simbol BONUS dodaje se na zaslon na
1., 2., 3. ili 4. roli. Igra zatim isplac¢uje dobitak ovisno o dobitnim kombinacijama s divovskim simbolom ili pokrece BONUS.

WILD STRIKE

Kod svakog pokretanja zna€ajke simboli WILD dodaju se na zaslon u nasumiéno odabranim polozajima.

WILD SHIFTING STACK

& Ovo je simbol SHIFTING STACK. Pojavljuje se samo tijekom ove znacajke.
- #\ Kod svakog pokretanja znacajke simboli WILD SHIFTING STACK dodaju se na role. Kada se
vrtnja zaustavi, svi novi simboli WILD u potpunosti se pojavljuju na zaslonu i prekrivaju sve

goloiaje na toj roli. )
vi simboli WILD SHIFTING STACK primjenjuju nasumiéno

odabran mnozitelj, x2 ili x3, na sve dobitne kombinacije koje
produ kroz njih. BONUS BLITZ

Nasumiénim odabirom modifikator znacajke BONUS
BLITZ moze dodijeliti znacajku BONUS.

BONUS

Ako dobijete 3 ili vise simbola BONUS bilo gdje na zaslonu, pokrenut ¢ete znacajku

BONUS ili izravno rundu END OF THE LINE.
Prije nego sto runda BONUS pocne, nasumicno se odabire od 1 do 5 znacajki.

KOCKANJE ZNACAJKAMA

Postoji 5 razlicitih znaéajki koje se mogu dodijeliti na poéetku runde. U KOCKANJU ZNACAJKAMA

mozete odigrati zna€ajku koju imate u tom trenutku ili se kockati za visu razinu.
Znacajka koju imate u tom trenutku prikazuje se na zaslonu. Mozete se kockati i dobiti priliku da osvojite

novu. Ako budete uspjesni u kockanju, odabire se nova znacajka. Mozete se ponovno kockati ili uzeti

_ _ _ _ znacajku koja vam je dodigeljena. _ _
Ako izgubite u kockanju, umjesto bonusa dobivate nasumiéno odabranu tajanstvenu nagradu. Tajanstvena nagrada

dzravna je novCana nagrada u vrijednosti od 4x do 24x x ukupni qu_ﬂ_.I
Kockanje zavrSava kada uzmete dobivenu znacajku, dodete do znacajke END OF THE LINE ili kada

izgubite u kockanju.
Tijekom BONUSA mozete osvoijiti sljedece znacajke:

PENTONVILLE



PENTONVILLE je zna€ajka besplatnih vrtnji. Runda donosi 5 besplatnih vrtniji.
Svaki put kada u rundi nastanu dobitne kombinacije s bilo kojim simbolom, dobitni se simboli oznacavaju i tvore

skup. Igra zatim prelazi u ponovnu vrtnju i na kraju svake ponovne vrtnje svi simboli koji bi tvorili dobitnu
kombinaciju s ozna¢enima dodaju se skupu. Ponovne vrtnje zavrSavaju kada vise nema simbola koji bi se mogli

dodati skupu. Kada ponovne vrtnje zavrse, igra isplacuje sve dobitne kombinacije na zaslonu.
Znacajka se ne moze ponovno pokrenuti.

KINGS CROSS

KINGS CROSS je znacCajka besplatnih vrtnji. Runda donosi 5 besplatnih vrtnii.
Dok traje runda, polja na srednjim rolama oznac¢ena su krizem. Kada dobijete simbol WILD na

bilo kojem od oznacenih polja, svi simboli na preostalim oznac¢enim poljima pretvaraju se u

L. simbole WILD. _
Znacajka se ne moze ponovno pokrenuti.

BUCKINGHAM PALACE
BUCKINGHAM PALACE znacajka je besplatnih vrtnji. Runda donosi 8

besplatnih vrtnji. . . o _ ]
Dok runda traje, pojavljuju se novi simboli WILD vertikalno potpuno

naslagani na rolama. Svaki put kada dobijete simbol, ako je on izvan
zaslona, pomaknut ¢e se prema gore ili dolje i prekriti polozaj na toj roli.

Zatim se svi simboli likova pretvaraju u onaj koji donosi najvecu isplatu.
ZnacCajka se ne moze ponovno pokrenuti.

CANARY WHARF

CANARY WHARF znacajka je besplatnih vrtnji. Runda donosi 8 besplatnih vrtnji.

Novi simbol PRIKUPI pojavljuje se tijekom runde. o
Dok runda traje, u nasumicno odabranim vrtnjama, simboli likova

mogu prikazati nasumi¢nu novéanu vrijednost od 1x do 50x x ukupni
ulog. Ako se simbol PRIKUPI pojavi u istoj vrtnji, sve se vrijednosti
prikupljaju i dodjeljuju.

Znacajka se ne moze ponovno pokrenuti.

END OF THE LINE

END OE THE I INE 7nacaika iea ZADRZAVAN IA 1 PONOVNE VRTN IE



i W B R L - — -Iluv“Jl\“ Jv — ‘-I‘-' AW s ul WWwWs . = - N " S w § - § & W' ma

Kada runda pocne , role se zamjenjuju mrezom koja pocmje s 3x5 polozaja koji se
mogu prosiriti na 5x5 polozaja tijekom igre.
Runda pocinje s 3 ponovne vrtnje i praznom mrezom. Tijekom runde vrte se samo posebni simboli i mogu stati na
bilo kojem slobodnom polozaju na mrezi. Svaki put kad dobijete simbol, broj ponovnih vrtnji vrac¢a se natrag na 3.
U ovoj se rundi pojavljuju sljedecéi simboli:

— SIMBOLI NOVCA - simboli likova sada su simboli NOVCA koji imaju nasumiéno odabranu vrijednost od 1x, 2x, 3Xx,
4x, 5x, 10x, 15x, 20x, 25x, 30x, 35, 40x, 45x, 50x, 100x, 200x, 300x, 500x, 1000x ili 2500x ukupni ulog. Svaki put kada
dobijete jedan od njih, on ostaje na zaslonu do kraja runde.

— DODATNI ZIVOT - svaki put kada dobijete simbol DODATNI ZIVOT, on se prikuplja u broja€ iznad igre. Ako prikupite
3, dodjeljuje vam se jos 1 zivot koji vra¢a broj ponovnih vrtnji na 3 ako ikad dodu do 0.

— POVECANJE NAGRADE - svaki put kada dobijete simbol
POVECANJE NAGRADE, on se prikuplja u brojaé iznad igre. Svaki put
kada prikupite 3, vrijednosti svih simbola NOVCA na zaslonu
povecavaju se na sljedecu visu vrijednost.

— PROSIRIVANJE - svaki put kada dobijete simbol PROSIRIVANJE on se prikuplja u brojac iznad igre. Svaki put kada
prikupite 3, otkljucava se jos jedan red praznih polozaja na mrezi. Nakon toga simboli se vrte i mogu se zaustaviti na
novim polozajima. Moguce je otkljucati samo 2 dodatna reda, tako da se mreza siri na 5x5.

— MNOZITELJ — svaki put kada dobiiete simbol MNOZITELJ on se nrikuplia u broiac iznad iare. Svaki put kada



prikupite 3, dodjeljuje se prvo x2, zatim x3, a onda x5. To se primjenjuje na ukupni dobitak na kraju runde.
Runda zavrsava kada viSe ne bude ponovnih vrtnji ili kada se cijela mreza ispuni simbolima NOVCA.

Kada runda zavrsi, sve vrijednosti simbola NOVCA na zaslonu zbrajaju se, na njih se primjenjuju
mnozitelji i igra isplacuje ukupan iznos.

NAJVECI DOBITAK

Najveci je dobitak ograni¢en na 5,000x ulog i u osnovnoj igri i u bilo kojoj znacajci. Ako ukupni dobitak dode do
5,000x ulog, svaka se runda odmah prekida, dobitak se dodjeljuje, a ostale se znacajke predaju.

PRAVILA IGRE

U igrama s visokim stupnjem sluc¢ajnosti u prosjeku su manji dobici, ali ve¢a je vjerojatnost za veliki dobitak u
kratkom razdoblju.

Svi simboli donose dobitak s lijeva na desno na odabranim dobitnim linijama.
Dobitak iz ponovne vrtnje dodaje se dobitku s dobitne linije.
S . gvi se, dobici mnoze ulogom 80 linjji. e
ve su vrijednosti prikazane kao stvarni dobici’ u novéi¢ima.
Isplacuje se samo najveci dobitak po liniji.

Kada postoje dobici na vise linija, svi se dobici dodaju ukupnom dobitku.

HHH S e S = Dobitak iz ponovne vrtnje dodjeljuje se igracu kada krug zavrsi.

CC CRE HHHHH HHEH o Arhivirani krug ponovne vrtnje sadrzi ukupan dobitak ciklusa.
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eoretski prosjecni povrat igracu iznosi 87.
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NAJMANJI ULOG: 1.40 HRK
NAJVECI ULOG: 700.00 HRK

Vritniu mozete nokrenuti i zaustaviti RAZMAKNICOM i tinkom



" ENTER na tipkovnici.
Kvarom se ponistavaju svi dobici i igre.

NACIN IGRE

Kliknite na gumb ili gumb da biste promijenili iznos uloga i otvorili izbornik za ulog.
Odaberite ulog za igru.

Na GLAVNOM SUCELJU ZA IGRU
je izbornik POSTAVKE koji sadrzi postavke za nacin igre.

otvara se stranica s informacijama

Oznake STANJE i ULOG prikazuju trenutni saldo i trenutni ukupni ulog. Kliknite na oznake za prebacivanje
izmedu prikaza broja novci¢a i prikaza stanja gotovine.

i povecavaju ili smanjuju trenutni ulog te se putem njih otvara izbornik za ulog u kojem
mozete promijeniti apoene za ulog.

N , .
. .pokrece igru
Dt

AUTOMATSKA IGRA" otvara izbornik za automatsku igru

IZBORNIK ZA POSTAVKE

BRZA VRTNJA - odabirom ove opcije igre automatski se pokrece brza vrtnja koja se odmah zaustavlja



UVOD - postavka putem koje se ukljucuje ili iskljucuje uvod u igru
AMBIJENTALNI ZVUK - postavka putem koje se ukljucuju ili iskljucuju ambijentalni zvuk i glazba u igri

ZVUCNI EFEKTI — postavka putem koje se ukljuéuju ili iskljuéuju zvuéni efekti u igri
PRETHODNE IGRE - postavka putem koje se otvara stranica za pregled prethodnih igara

ZASLON S INFORMACIJAMA

«_ i > zaprelistavanje stranica s informacijama.

zatvara zaslon s informacijama

IZBORNIK ZA ULOG

U izborniku za ulog prikazan je broj linija dostupnih u igri te trenutni ukupni ulog u novéi¢ima i gotovini.

Pomoéu gumba i u poljima BROJ NOVCICA PO LINIJI i VRIJEDNOST NOVCICA za promjenu vrijednosti.

Maksimalni iznos dobitka ogranic¢en je na iznos od 5000 X ulog. Ako

ukupni dobitak u rundi dosegne iznos od 5000 X ulog, runda odmah

zavrsava, dodjeljuje se maksimalni moguci dobitak te igra€ gubi sve
preostale posebne igre.

AUTOMATSKA IGRA

Za pokretanje automatske igre kliknite na gumbe koji prikazuju broj mogucih automatskih vrtnji

Putem opcije PRESKOCI ZASLONE automatski preskoéite uvodne i zavréne zaslone znaéajke
nakon kratkog vremena



