PRAVILA IGRE

Svi simboli donose dobitak u blokovima od najmanje 5 simbola povezanih horizontalno ili vertikalno.
Igra se odvija na mrezi simbola 6x5.
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15+ 2000 15+ 1500 15+ 1000 15+ 800 15+ 600 15+ 400 15+ 300 15+ 200
12-14 400 12-14 300 12-14 200 12-14 160 12-14 120 12-14 80 12-14 60 12-14 40
10-11 240 10-11 180 10-11 120 10-11 90 10-11 60 10-11 50 10-11 40 10-11 30
9 120 9 90 9 60 9 45 9 30 9 25 9 20 9 15
8 80 8 60 8 40 8 30 8 20 8 16 8 12 8 10
7 40 7 30 720 715 710 78 76 75
6 30 6 20 6 15 6 10 68 66 64 63
5 20 515 510 58 56 54 53 52
-
Ovo je simbol SCATTER.
==of Simbol SCATTER pojavljuje se na svim rolama.
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ZNACAJKA POWERNUDGE

Kod svake dobitne kombinacije, dobitak se isplacuje, a role koji su sadrzavali barem jedan dobitni simbol automatski
se pomicu za jedno mjesto kako bi se otkrio drugi simbol s vrha, nakon ¢ega igra ponovno omogucuje dobitak za sve
dobitne kombinacije na zaslonu.

Znacajka pomicanja zaustavlja se samo kada na zaslonu viSe nema
dobitnih kombinacija.

ROLA S MNOZITELJIMA

Pored obi¢nih rola nalazi se dodatna rola na kojoj su samo vrijednosti mnozitelja.
Moguce su vrijednosti: x1, x2, x3, x4, x5 ili x10.

U osnovnoj je igri rola s mnoziteljima onemoguéena. Moze se omogugiti u nasumié¢no odabranim vrtnjama. U toj
vrtnji i svim pomicanjima koja nastanu zbog nje ta ¢e se rola vrtjeti i pomicati s ostalim rolama. Nakon svake
vrtnje vrijednost mnozitelja na sredini dodaje se ukupnom mnozitelju koji se primjenjuje na dobitak trenutacne
vrtnje i pomicanja.

Na kraju vrtnje i u pomicanjima koja nastanu zbog nje mnozitelj se vra¢a na x1, a rola s mnoziteljima
onemogucuje se.

ZNACAJKA BESPLATNE VRTNJE
U osnovnoj se igri simboli SCATTER prikupljaju u svakoj vrtnji i pomicanjima koja nastanu zbog nje. Ako prikupite 4
ili viSe simbola SCATTER u nizu pomicanja, pokre¢e se runda BESPLATNIH VRTNJI.
Ako prikupite viSe od 4 simbola SCATTER u vrtnji osnovne igre koja je pokrenula zna€ajku, oni se
prenose u BESPLATNE VRTNJE, ostaju prikupljeni i pridonose moguéim ponovnim pokretanjima. Runda
pocinje sa 7 besplatnih vrtnji.
Svaki put kada prikupite 4 simbola SCATTER u rundi, dodjeljuju se jos 3 besplatne vrtnje.
Rola s mnoziteljima omogucena je dok god traju besplatne vrtnje.
Posebne role u igri su u znacajci.

NAJVECI DOBITAK

Maksimalni je dobitak ograniéen na 5,000x ulog. Ako ukupni dobitak runde dode do 5,000x ulog, runda se
odmabh prekida, dobitak se dodjeljuje, a ostale se znacajke predaju.

POCETNI ULOG

Igra¢ moze povecati mnozitelj uloga na 25x uloga po liniji. Kada igra uz aktivan pocetni ulog,
povecava se vjerojatnost za pojavu simbola SCATTER.



PRAVILA IGRE
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U igrama s visokim stupnjem slu€ajnosti u prosjeku su manji dobici, ali ve¢a je vjerojatnost za veliki dobitak u
kratkom razdoblju.
Isplacuje se samo najveci dobitak po dobitnoj kombinaciji.
Kada postoje dobici s vise blokova, svi se dobici dodaju ukupnom dobitku.

Svi dobici mnoze se s osnovnim ulogom.
Sve su vrijednosti prikazane kao stvarni dobici u nov€i¢ima.
Dobitak iz besplatnih vrtnji dodjeljuje se igracu nakon zavrsetka kruga.
Ukupni dobitak u svim besplatnim vrtnjama obuhvaca sve dobitke u ciklusu.

Vrtnju mozete pokrenuti i zaustaviti RAZMAKNICOM i tipkom ENTER na tipkovnici.

Teoretski prosjecni povrat igracu iznosi 96.08 %
RTP igre kada se koristi "ULOG ANTE" (pocetni ulog) iznosi 96.08%

NAJMANJI ULOG: 0.20 €
NAJVECI ULOG: 125.00 €

Kvarom se ponistavaju svi dobici i igre.

NACIN IGRE

Kliknite na gumb ili gumb da biste promijenili iznos uloga i otvorili izbornik za ulog.
Odaberite ulog za igru.

Na GLAVNOM SUCELJU ZA IGRU
je izbornik POSTAVKE koji sadrzi postavke za nacin igre.

otvara se stranica s informacijama

Oznake STANJE i ULOG prikazuju trenutni saldo i trenutni ukupni ulog. Kliknite na oznake za prebacivanje
izmedu prikaza broja nov¢ica i prikaza stanja gotovine.

i povecavaju ili smanjuju trenutni ulog te se putem njih otvara izbornik za ulog u kojem
mozete promijeniti apoene za ulog.

O Ypokreée igru
N

AUTOMATSKA IGRA otvara izbornik za automatsku igru

IZBORNIK ZA POSTAVKE

BRZA VRTNJA - odabirom ove opcije igre automatski se pokrece brza vrtnja koja se odmah zaustavlja
UVOD - postavka putem koje se ukljucuje ili iskljuéuje uvod u igru
AMBIJENTALNI ZVUK - postavka putem koje se ukljuéuju ili iskljuéuju ambijentalni zvuk i glazba u igri
ZVUCNI EFEKTI — postavka putem koje se ukljuéuju ili iskljuéuju zvuéni efekti u igri
PRETHODNE IGRE - postavka putem koje se otvara stranica za pregled prethodnih igara

ZASLON S INFORMACIJAMA

\] i {/ za prelistavanje stranica s informacijama.
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. zatvara zaslon s informacijama

IZBORNIK ZA ULOG

Izbornik uloga prikazuje mnozitelj uloga dostupan u igri te trenuta¢ni ukupni ulog u novci¢ima i gotovini.
Promijenite vrijednosti tipkama i u poljima ULOG i VRIJEDNOST NOVCICA.

Maksimalni iznos dobitka ogranicen je na iznos od 5000 X ulog. Ako

ukupni dobitak u rundi dosegne iznos od 5000 X ulog, runda odmah

zavrsava, dodjeljuje se maksimalni moguci dobitak te igra¢ gubi sve
preostale posebne igre.

AUTOMATSKA IGRA

Za pokretanje automatske igre kliknite na gumbe koji prikazuju broj mogucéih automatskih vrtnji

Putem opcije PRESKOCI ZASLONE automatski preskoéite uvodne i zavréne zaslone znaéajke
nakon kratkog vremena



