PRAVILA IGRE

Dobitne kombinacije simbola racunaju se s lijeva nadesno na susjednim poljima, pocevsi
od krajnje lijeve role.
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Ovaj je simbol WILD i zamjenjuje sve simbole.
Pojavljuje se na svim kolutima.

BESPLATNE VRTNJE

Runda BESPLATNIH VRTNJI podijeljena je u dvije faze.
Ako dobijete 3, 4 ili 5 simbola WILD u istoj vrtnji osnovne igre, pokrecete znacajku BESPLATNE VRTNJE s
nasumic¢no odabranim brojem besplatnih vrtnji:
Ako dobijete 3 simbola WILD, proizvoljno se dodjeljuje 5, 6, 7 ili 8 besplatnih vrtniji.
Ako dobijete 4 simbola WILD, proizvoljno se dodjeljuje 8, 9, 10 ili 11 besplatnih vrtnji.
Ako dobijete 5 simbola WILD, proizvoljno se dodjeljuje 11, 12, 13, 14 ili 15 besplatnih vrtnji.

Simboli WILD koji su pokrenuli znac¢ajku u prvoj fazi ostavljaju oznake na svojim ¢elijama. Svaki put kad se drugi
simbol WILD pojavi, takoder ¢e oznaditi ¢eliju. Svaki put kad se simbol WILD pojavi u celiji koja je ve¢ oznacena,
poboljSava je vrijedno$éu oznake. Oznaka se moze poboljsati najviSe 5 puta.

Ako u istoj besplatnoj vrtnji jedne runde dobijete 3, 4 ili 5 simbola WILD, ponovno ¢ete pokrenuti znacajku i dobiti
besplatne vrtnje €iji se broj nasumiéno odabire medu vrijednostima iz osnovne igre.

Druga faza pocinje kada zavrSe sve besplatne vrtnje iz prve faze. Na pocetku druge faze proizvoljno se dodjeljuje
2, 3, 4 ili 5 dodatnih besplatnih vrtnji.

Ovo su simboli LIEPLJIVI WILD. Pojavljuju se samo u drugoj fazi runde BESPLATNIH VRTNJI i zamjenjuju sve
simbole osim originalnog simbola WILD.

Sve oznake iz prve faze pretvaraju se u simbole WILD koji nose mnozitelj koji ovisi o razini originalnih oznaka. Ostaju
na zaslonu do kraja druge faze. Njihovi se mnozitelji primjenjuju na sve dobitne kombinacije koje prolaze kroz njih.
Ako je viSe simbola WILD dio jedne dobitne kombinacije, njihovi se mnozitelji zbrajaju.

Druga faza znac¢ajke ne moze se ponovno pokrenuti.

Posebne su role u igri u ovoj rundi.

NAJVECI DOBITAK

Maksimalni je dobitak ograni¢en na 5,000x ulog. Ako ukupni dobitak runde dode do 5,000x ulog, runda se odmah
prekida, dobitak se dodjeljuje, a ostale se znacajke predaju.

KUPITE BESPLATNE

VRTNJE
Krug BESPLATNIH VRTNJI moze se odmah pokrenuti iz osnovne igre ako ga kupite za 70x trenutaénog ukupnog
uloga.
Kada kupujete rundu BESPLATNIH VRTNJI, mozete proizvoljno dobiti 3, 4 ili 5 simbola WILD u vrtnji koja ih pokrece.
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U igrama s visokim stupnjem slucajnosti dobici su u prosjeku rjedi, ali ve¢a
je vjerovatnost za veliki dobitak u kratkom razdoblju.
Svi simboli donose dobitke s lijeva na desno na odabranim dobitnim linijama.
Svi dobici mnoze se s ulogom po liniji.
Besplatne vrtnje i dobici bonusa dodaju se dobitnim linijama.
Sve su vrijednosti prikazane kao stvarni dobici u novéi¢ima.
Ispla¢uje se samo najveci dobitak po liniji.
Kada postoje dobici na vise linija, svi se dobici dodaju ukupnom dobitku.
Dobitak iz besplatnih vrtnji dodjeljuje se igracu nakon zavrSetka kruga.
Ukupni dobitak u svim besplatnim vrtnjama obuhvaca sve dobitke u ciklusu.

Teoretski prosjecni povrat igracu iznosi 96.03 %
Prosjecni povrat igrac¢u sa znacajkom ,,KUPITE BESPLATNE VRTNJE“ iznosi 96.00 %

NAJMANJI ULOG: 0.09 €
NAJVECI ULOG: 99.00 €

Vrtnju mozete pokrenuti i zaustaviti RAZMAKNICOM i tipkom ENTER na tipkovnici.
Kvarom se ponistavaju svi dobici i igre.

NACIN IGRE

Kliknite na gumb ili gumb da biste promijenili iznos uloga i otvorili izbornik za ulog.
Odaberite ulog za igru.

Na GLAVNOM SUCELJU ZA IGRU
je izbornik POSTAVKE koji sadrzi postavke za nacin igre.

otvara se stranica s informacijama

Oznake STANJE i ULOG prikazuju trenutni saldo i trenutni ukupni ulog. Kliknite na oznake za prebacivanje
izmedu prikaza broja novc¢ica i prikaza stanja gotovine.

i povecavaju ili smanjuju trenutni ulog te se putem njih otvara izbornik za ulog u kojem
mozete promijeniti apoene za ulog.
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AUTOMATSKA IGRA*» otvara izbornik za automatsku igru

IZBORNIK ZA POSTAVKE

BRZA VRTNJA - odabirom ove opcije igre automatski se pokrece brza vrtnja koja se odmah zaustavlja
UVOD - postavka putem koje se ukljucuje ili iskljucuje uvod u igru
AMBIJENTALNI ZVUK - postavka putem koje se ukljucuju ili isklju¢uju ambijentalni zvuk i glazba u igri
ZVUCNI EFEKTI - postavka putem koje se ukljuéuju ili iskljuéuju zvuéni efekti u igri
PRETHODNE IGRE - postavka putem koje se otvara stranica za pregled prethodnih igara

ZASLON S INFORMACIJAMA
‘ i ’ za prelistavanje stranica s informacijama.

x zatvara zaslon s informacijama



IZBORNIK ZA ULOG

U izborniku za ulog prikazan je broj linija dostupnih u igri te trenutni ukupni ulog u novéi¢ima i gotovini.

Pomoéu gumba i u poljima BROJ NOVCICA PO LINIJI i VRIJEDNOST NOVCICA za promjenu vrijednosti.

Maksimalni iznos dobitka ograni¢en je na iznos od 5000 X ulog. Ako

ukupni dobitak u rundi dosegne iznos od 5000 X ulog, runda odmah

zavrsSava, dodjeljuje se maksimalni moguci dobitak te igra¢ gubi sve
preostale posebne igre.

AUTOMATSKA IGRA

Za pokretanje automatske igre kliknite na gumbe koji prikazuju broj moguc¢ih automatskih vrtnji

Putem opcije PRESKOCI ZASLONE automatski preskoéite uvodne i zavréne zaslone znaéajke
nakon kratkog vremena





