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Super Pink Joker: Hold and Win b PLAYSON
Pregled

Playsonov Super Pink Joker: Hold and Win zivahni je 5x3 slot s 5 isplatnih linija,
smjeSten u blistavom ruziCastom svijetu punom energije. S vocem u crtanom stilu,
elektrificiranim kovanicama i svjezim, karizmati¢nim Jokerom, ova igra donosi smjeli zaokret
mehanici Hold and Win.

Glavnu igru vodi Joker kao Wild simbol, pomazuci u stvaranju dobitnih kombinacija.
Dobijte 6+ Bonus simbola i elektrizirajucih simbola Prikupljanje za ulazak u Bonus igru, gdje
Prikupljanje skuplja sve vrijednosti kovanica, a Jokeri djeluju kao mnozitelji - poja¢avajuci
svaki simbol koji slijedi u istom polju. Znacajka Gomila zlata moze pokrenuti dodatne Bonus
igre kada se zaustave simboli Bonus ili Prikupljanje, dodajuci vise uzbudenja svakoj vrtniji.
Ispunite sve pozicije Bonus simbolima kako biste osvojili Grand Jackpot.

Svijetla, zabavna i puna energije, Super Pink Joker: Hold and Win je uzbudljiva
mjeSavina Sarma i znacajki.
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Glavna igra
IgraCi mogu odabrati iznos uloga prije poCetka kruga igre. Klikom na gumb Zavrti aktivira se
krug igre.
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Bonus igra
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Opce informacije

Vrsta igre: Slot igra
Vrsta valjka: Valjci koji se okrecu
Valjci, linije: 5 valjaka, 3 reda, 5 linija.

Default vrijednosti

kovanica (EUR/ BGN/ 0,01-0,02-0,03-0,04-0,05-0,06-0,08-0,10 - 0,15 - 0,20
CHF): -0,30-0,40-0,50-0,75-1,00-2,00 - 3,00 - 5,00 - 7,50 -
Ukupni ulog = Vrijednost kovanice | 10 00

* 10 )

Default min/maks ulog 0,10/100,00
(EUR/ BGN/ CHF):

Zadane vrijednosti

Krugovi Bonus Igre igraju se po vrijednosti zadnjeg uloga.
besplatnih krugova: g gre igray povr Jeg ulog

Znacajke igre

e Wild simbol e Bonus igra
e Bonus simbol e Znacajka Prikupljanja
e Simbol Prikupljanja e Znacajka Mnozitel;
e Simbol Mnozitelj e Znacajka Gomila zlata
e Jackpotovi u igri
Informacije o isplati
Povrat igracu (%): Default: 95,74 %

Promo: 94,74 %

Maksimalni dobitak za Default 10020
uspjesne uloge u 50 Promo 10020 ,

g Default Kupi Bonus igru 10000
milijardi vrtnji Default Kupi Super Bonus igru 10000
Promo Kupi Bonus igru 10000
Promo Kupi Super Bonus igru 10000

Ucestalost dobitka (%): 12,52 %

Promjenijivost: Default 8,53 — Visoka
Promo 8,50 — Visoka
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Ogranicenja

Regulira Playsonov pozadinski administrativni sustav

Ogranicenja igraca:
granicenja igraca PlayBack.

Ostalo: e Igra za zabavu
e Promjenjive vrijednosti uloga

Tehnicke informacije

ID igre:

Stolna ra¢unala super_pink_joker

Mobilni uredaj super_pink_joker_mob

Razluc€ivost zaslona 1280x720 za stolna raCunala i 1280x720 za mobilne uredaje
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Tema i grafika igre

Super Pink Joker: Hold and Win donosi smjeli zaokret klasicnim vo¢nim slotovima sa
svjezom ruziCastom estetikom i razigranim crtanim vizualima. Valjci su puni
dvodimenzionalnog voca, ukljuujuéi lubenice, grozde, limune, narance, treSnje i Sljive.
Simboli s velikim isplatama su crvene Sedmice, zvona i bar simboli, svi dizajnirani u
svijetlom, Cistom i modernom stilu.

Zlatnici djeluju kao Bonus simboli, dok simboli Prikupljanja pulsiraju ruziCastom
munjom dok apsorbiraju vrijednosti na valjcima. U srediStu je Zivahni Joker s nestasnim
osmijehom, sjajnim zelenim ocCima i upecatljivim ruziCasto-zutim SeSirom Saljivdzije. U
Glavnoj igri djeluje kao Wild simbol, a u Bonus igri ispusta snazne mnozitelje, osvjetljavajuci
valjke sa svakim pogotkom.

S dinami¢nim animacijama i optimisticnim zvukom, Super Pink Joker spaja
bezvremenski Sarm s visokom energijom.
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Zaslon igre

RazlucCivost zaslona prikaza igre je 1280x720 piksela i sastoji se od dva glavna
elementa - podrucja prikaza videozapisa i ploCe za igranje.

Podrucje prikaza videozapisa
U ovom su podrucju prikazani valjci.

CREDIT

1000.00

Kada se otvore ,|Izbornik uloga®“ ( ), ,POstavke automatske igre* ( (ova se znacajka
moze ukljuciti i iskljuciti ovisno o zahtjevima)), ,Izbornik igre* (E), podrucje prikaza videozapisa u

potpunosti se zamjenjuje. Klikom na gumb ,X* (), igraC se moze vratiti na prikaz s

valjcima.

AUTOPLAY

Number of Spins
Loss Limit

° 5 10 25 50

S.InglewlnleR 100 250 500 .

SAVE
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PloCa za igranje

Plo¢a za igranje nalazi se na dnu valjaka za verziju za mobilne uredaje [portrait]. Za
verziju za stolna raCunala i za verziju za mobilne uredaje [vodoravno] plo¢a za igranje
smjestena je s desne i donje strane valjaka. Prikazuje raspolozivu koli€inu kredita na raCunu
igraca, kao i podatke o ulogu i dobicima.

Okomiti izgled

LAST WIN

3500.00

Vodoravni izgled

CREDIT

3500.00 0.00

AST WIN
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PloCa za igranje takoder ukljuCuje kontrole igre gdje igraC moze uciniti sljedece:

Promijeniti ulog (klikom/dodirom gumba
»1zbornik uloga“ da bi otvorio izbornik uloga i
odabrao Zeljeni ulog.

BET

1500.00

Povecati ulog za 1 korak dodirom/klikom na
gumb ,Plus®.

Smanjiti ulog za 1 korak dodirom/klikom na
gumb ,Minus®.

Zavrtjeti valjke klikom/dodirom gumba
LZavrti“.

Zapocgeti niz vrtnji najvecom dostupnom
brzinom tako da drzite gumb ,Zavrti.

Niz vrtnji odmah se zaustavlja kada igrac otpusti
gumb ,Zavrti".

ovisno o zahtjevima.

Postaviti napredne postavke Automatske
igre (klikom/dodirom gumba ,Automatska
igra”“.

zahtjevima.

Pogledati informacije o igri i tablici
isplata klikom/dodirom na gumb
.Informacije”.

Promijeniti postavke igre klikom/dodirom
gumba ,lzbornik igre®.

wagn = ®

gumb ,Zvuk®.

IE 8 ulml
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Prilagoditi brzinu igre dodirom/klikom
gumba ,Nacin brzine®.

Ova se znacajka moze ukljuditi i iskljuciti, ovisno o
zahtjevima.

Normalni nacin igre.

Jednom dodirom/klikom na gumb dok ste u
normalnom nacinu mijenjate nacin brzine na
Brzo.

zahtjevima.

Brzi nacin igre brZi je od Normalnog.

Jednim dodirom/klikom na gumb dok ste u
Brzom nacinu prebacujete brzinu igre na
Turbo nacin.

zahtjevima.

Turbo nacin je postavka najvece brzine.

Jednim dodirom/klikom na gumb dok ste u
Turbo nacinu prebacujete nacin brzine igre
na Normalino.

zahtjevima.




Super Pink Joker: Hold and Win p PLAYSON

Znacajke igre

Wild simbol

Zamjenjuje sve simbole u Glavnoj igri, osim Bonusa
i Prikupljanja.

Bonus simbol

Vise od 6 Bonus simbola ili njihova kombinacija sa simbolom
Prikupljanja aktivira Bonus igru. Dobitak je prikazan na simbolu u
valuti: x1, x2, x3, x4, x5, x6, x7, x10 uloga. Placaju se samo tijekom
Bonus igre.

Simbol Prikupljanja

Aktivira znacajku Prikupljanja tijekom Bonus igre.
Placaju se samo tijekom Bonus igre.

Simbol Mnozitelj

Aktivira znaCajku Mnozitelj u Bonus igri.




Super Pink Joker: Hold and Win b PLAYSON

Bonus igra

Vise od 6 Bonus simbola ili njihova kombinacija sa simbolom Prikupljanja aktivira
Bonus igru. 3 ponovne vrtnje dodjeljuju se na poCetku Bonus igre. Tijekom Bonus igre na
valjcima se pojavljuju samo simboli Bonus, Prikupljanje i Mnozitelj. Tijekom Bonus igre svi
simboli, osim MnoZitelja, ostaju na valjcima. Svaki novi simbol ponovno postavlja broj
ponovnih vrtnji na 3. Bonus igra nastavlja se dok igracu ne ponestane ponovnih vrtnji ili ako
se sva polja ne ispune Bonus simbolima. Po zavrSetku Bonus igre, vrijednosti svih Bonus
simbola dodaju se Ukupnom dobitku.

Znacajka Prikupljanja

Kada padne, svaki simbol Prikupljanja skuplja sve vrijednosti s valjaka, ukljuCujuci
vrijednosti simbola Mini, Minor i Major Jackpot.
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ZnacCajka Mnozitelj

Po dolasku u Bonus igru, simbol Mnozitelja ostavlja nasumicni mnozitelj x2, x3, x4, x5
ili x10 unutar polja i zatim nestaje. Kada se simbol Mnozitelja zaustavi u polju s mnoziteljem,
mnozitelj se povecava. Kada se Bonus simbol zaustavi u polju s mnoZziteljem, isplata Bonus
simbola povecava se za odgovaraju¢i mnozitelj. MnoZitelji ostaju na valjcima i primjenjuju se
na odgovarajucéa polja na kraju Bonus igre.

— .
: 4 |

[9]YGRANDI) MAJOR!

5000.00 (ke -2 A4 150.00 )

> N7

V) “‘o SUPQVER /

il I~ JOKERREINS
(‘L"‘—aﬁr s | |

CREDIT TOTAL WIN

999.00 0.00

Znacajka Gomila zlata

Svaki simbol Bonusa ili Prikupljanja koji se zaustavi na bubnjevima tijekom Glavne
igre daje priliku za aktiviranje znacajke ,Gomila zlata“, koja dodaje simbole Bonusa,
Prikupljanja i Mnozitelja u koli€ini dovoljnoj (ili vecoj) za aktiviranje Bonus igre.
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Kupi Bonus igru

Igrac¢ moze dodatno kupiti nasumicnu Bonus igru za 65x uloga.

Igra€ moze dodatno kupiti Super Bonus Igru s ve¢im mnoziteljima vrijednosti x5, x10
i x15 za 130x uloga.

Kupljeni nacin Bonus igre igra se po vrijednosti zadnjeg uloga.

Ulog za nacin Bonus igre moze se dodatno povecati gumbom Plus (+) ili smanijiti
gumbom Minus (-).

SUPER

BONUS GAME BONUS GAME

Kupnja aktivacije svih vrsta nacina Kupi Bonus igru ne mijenja i/ili
ne utjeCe na RTP igre. RTP-ovi svake vrste kupljene Bonus igre
navedeni su u donjoj tablici.

Default Promo
N 95,74 % 94,74 %
onus igru
RTP Kupi
Super Bonus 95,74 % 94,74%
igru
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Jackpotovi u igri

Nasumicno pojavljivanje sljedec¢ih Bonus simbola tijekom Bonus igre aktivira odgovarajuce
Jackpotove:

e Mini Jackpot = 25 uloga
e Minor Jackpot = 50 uloga
e Major Jackpot = 150 uloga

Ispunite sva polja i osvojite Grand
Jackpot od 5000 uloga.

Formiranje isplata

Linije isplate

e Linije isplate: 5 fiksnih linija.

e Linije uloga ispladuju se uzastopno, od krajnje lijeve do krajnje desne strane.
e Isplacuje se samo najveci dobitak na liniji isplate.

e |stodobni se dobici zbrajaju.

e Dobitne kombinacije i isplate raCunaju se prema Tablici isplata.
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Tablica isplata

Simbol Kombina Koeficijent u Dobitni iznos ako je ulog
cija linijjama na koje =1 EUR/ BGN/ CHF
je uplac¢en ulog
1*Ukupni ulog 1,00
2* Ukupni ulog 2,00
3*Ukupni ulog 3,00
1 4* Ukupni ulog 4,00
5*Ukupni ulog 5,00
6* Ukupni ulog 6,00
] . 7* Ukupni ulog 7,00
pla¢a se samo tijekom 10* Ukupni ulog 10,00
Bonus igre
x1 - -
sakuplja se i placa samo
tijekom Bonus Igre
x1 - -
x1 25* Ukupni ulog 25,00
pla¢a se samo tijekom
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Bonus igre

Z—\

x1 50* Ukupni ulog 50,00
placa se samo tijekom
Bonus igre
17 / x1 150* Ukupni ulog 150,00
placa se samo tijekom
Bonus igre
x5 1000 100,00
x4 200 20,00
x3 70 7,00
x5 500 50,00
x4 100 10,00
x3 40 4,00
x5 250 25,00
x4 75 7,50
x3 25 2,50
ii 100 10,00
3 30 3,00
10 1,00
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Informacije o isplati u Tablici isplata ve¢ su prikazane u to€noj vrijednosti novca
prema ulogu igraca.

Maksimalna nagrada u bilo kojoj Bonus igri ograni¢ena je na 10 000x uloga. Ako
ukupni dobitak kruga Bonus igre dostigne 10 000x uloga, krug zavrsava i nagrada se
odmah isplacuje.

Nasumicnost

Generator nasumiénih brojeva (RNG)

Algoritam koji se koristi za generiranje pseudoslu€ajnih brojeva (PRNG) je
DeterministiCki generator sluc¢ajnih bitova (DRBG). Upotrebljava se kriptografski osigurana
(CSPRNG) implementacija iz biblioteke OpenSSL verzije 1.1.1f (objavljena 31. ozujka
2020.). Dodatno se koriste ciklusi u pozadini i periodi€no ponovno sijanje.

OpenSSL dolazi sa zadanom implementacijom RAND API-ja koji se temelji na DRBG
modelu kako je opisano u odjeliku NIST SP 800-90A Rev. 1. OpenSSL biblioteku ocjenjuje
Fond za unapredenje tehnologije otvorenog koda, a procjena sigurnosti moze se pronaci na
stranici https://ostif.org/wp-content/uploads/2019/01/18-04-720-REP_v1.2.pdf.

Upravljanje neispravnostima

Ako igraC pokuSava pristupiti igri koriste¢i nevazeéu sesiju (na primjer, zbog
neaktivnosti ili ponovnog pokretanja sustava), u igri se prikazuje poruka o pogresci. Tada se
igraC moze ponovno prijaviti i nastaviti igru. Stanje igre uvijek se pohranjuje tako da igra¢
moze nastaviti s igrom to¢no tamo gdje je stao.

U slu€aju HTTP pogresSke, mreznog prekida ili pogreske na posluZitelju, igracu ¢e se
prikazati poruka ,tehni¢ka pogreska“.

Informacije za igraca
Igraci u svakom trenutku imaju pristup pravilima igre unutar same igre.

Simulacija igre
Demo verzija igre dostupna je na stranici playson.com


https://doi.org/10.6028/NIST.SP.800-90Ar1
https://ostif.org/wp-content/uploads/2019/01/18-04-720-REP_v1.2.pdf
https://playson.com/
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