PRAVILA IGRE

Dobitne kombinacije simbola racunaju se s lijeva nadesno na susjednim rolama
pocevsi od krajnje lijeve role.
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Ovo je simbol DINAMITA.
Kada se pojavi 3 ili viSe simbola DINAMITA bilo gdje na ekranu kako biste osvojili izravnu novéanu nagradu kako
slijedi:
3 DINAMITA - 0,5x ukupni ulog
4 DINAMITA - 1x ukupni ulog
5 DINAMITA - 2,5x ukupni ulog
6 DINAMITA — 5x ukupni ulog
7 DINAMITA - 10x ukupni ulog
8 DINAMITA — BRONCA, 20x ukupni ulog
9 DINAMITA - SREBRO, 50x ukupni ulog
10 DINAMITA - ZLATO, 100x ukupni ulog

Ovo je simbol KLIP.
Nasumiéno, u osnovnim vrtnjama u igri, simbol KLIP moze pogoditi srediSnju tocku zaslona. Kada se to dogodi,
odabire se i dodjeljuje nasumicna izravna nov€ana nagrada s popisa. Ako su odabrane vrijednosti BRONCA, SREBRO
ili ZLATO, takoder se pokre¢e znacajka PONOVNE VRTNJE.

ZNACAJKA PONOVNE VRTNJE

Znaéajka PONOVNE VRTNJE ima vi$e razina - TRAZENJE, BRONCA, SREBRO i ZLATO. Kada se pojavi 3
SCATTER simbola za pokretanje znacajke pocevsi od razine TRAZENJE. Kada se pojavi 8, 9 ili 10 simbola DINAMITA
u osnovnoj igri Sto pokrece vrtnju za pokretanje znac¢ajke od BRONCANE, SREBRNA ili ZLATNE
razine.

Ovo je simbol NOVCA DINAMIT za znac¢ajku PONOVNE VRTNJE.

Svaki put kada se pojavi, uzima slu¢ajnu vrijednost iz unaprijed definiranog skupa.
Moguce su vrijednosti: 1x, 2x, 3x, 5x, 6x, 8x, 9x ili 10x ukupni ulog.

To su simboli BRONCANOG, SREBRNOG i ZLATNOG NOVCA.
Svaki put kada se pojave, uzimaju slu€ajnu vrijednost iz unaprijed definiranog skupa.
Moguce vrijednosti za BRONCU su: 25x, 30x, 35x, 40x, 45x ili 50x ukupni ulog.
Moguce vrijednosti za SREBRO su: 75x, 80x, 85x, 90x, 95x, 100x, 105x, 110x, 115x, 120x ili 125x ukupni ulog.
Moguce vrijednosti za ZLATO su: 150x, 160x, 170x, 180x, 190x, 200x, 210x, 220x, 230x, 240x ili 250x ukupni ulog.



U rundi PONOVNE VRTNJE na rolama su samo simboli DINAMITNOG NOVCA, simboli
BRONCANOG, SREBRNOG i ZLATNOG NOVCA te prazni polozaji.

Runda zapog¢inje s 3 ponovne vrtnje. Nakon svake ponovne vrtnje simboli NOVCA ostaju na zaslonu na polozaju na
kojem su se pojavili. Svaki put kad se pojavi najmanje jedan simbol NOVCA, broj ponovnih vrtnji vra¢a se na 3, a svi
simboli NOVCA na zaslonu pomicu se za jedan red prema dolje. Vrijednosti svih simbola NOVCA koji izadu sa zaslona
kroz donji dio prikupljaju se u broja¢u ukupnog dobitka i svi se SIMBOLI DINAMITNOG NOVCA vrac¢aju na zaslon na
nasumic¢no odabrane polozaje. Kad se vrate na zaslon, mogu stati na prazan polozaj ili na postoje¢i SIMBOL
DINAMITNOG NOVCA, imaju istu vrijednost kao kad ste ih prikupili, ali njihovoj se vrijednosti mogu dodati nasumicni
mnozitelji od x2, x3 ili x4. Ako stanu na ve¢ zauzet polozaj, njihova se vrijednost dodaje postojecoj vrijednosti.
Kada poéinjete s razine TRAZENJA, pogodite barem jedan novi simbol DINAMITNOG NOVCA u jednom ponovhom
okretaju, 5 puta u rundi, kako biste nasumi€no otkljucali BRONCANU, SREBRU ili ZLATNU razinu. Nakon §to je
razina otklju€ana, nijedna druga razina se ne moze otkljucati.

Nakon otklju¢avanja jedne od razina, odgovarajuci simboli NOVCA razine takoder mogu pogoditi. Takoder, svi

dobici se mnoze s x2, x3 ili x5 za BRONCU, SREBRO i ZLATO.
Runda zavrsava kada nema viSe preostalih ponovnih okretaja. Na kraju runde svi preostali simboli NOVCA

DINAMITA na ekranu se prikupljaju i mnoze s mnoziteljem razine ako postoji, a zatim se isplacuju.

NAJVECI DOBITAK

Maksimalni iznos dobitka ogranic¢en je na 3,000x ulog. Ako ukupni dobitak znacajke dosegne 3,000x, runda odmah
zavrsava, dobitak se dodjeljuje, a sve preostale ponovne vrtnje se predaju

POCETNI ULOG
Igra¢ moze odabrati mnozitelj uloga. Igra se mijenja ovisno o odabranom ulogu. Moguce su vrijednosti:
Mnozitelj uloga 15x - prirodno je ve¢a Sansa da dobijete rundu BESPLATNIH VRTNJI. Vise SCATTER simbola

prisutno je na rolama. ZNACAJKA KUPNJE je onemoguéena.
Mnozitelj uloga 10x — uobicajena isplata

ZNACAJKA KUPNJE

Znacajka PONOVNE VRTNJE moze se odmah pokrenuti iz osnovne igre kupnjom za 100x trenutni ukupni ulog.
Kada kupujete znacajku PONOVNE VRTNJE, mozete zapoceti od TRAZENJE ili BRONCE, SREBRO
ili ZLATO razina nasumicno.
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U igrama s visokim stupnjem slu¢ajnosti dobici su u prosjeku rjedi, ali vec¢a je vjerojatnost za veliki dobitak u
kratkom razdoblju.
Svi simboli donose dobitke s lijeva na desno na odabranim dobitnim linijama.
Svi dobici mnoze se s ulogom po liniji.
Sve su vrijednosti prikazane kao stvarni dobici u novéi¢ima.
Ispla¢uje se samo najveci dobitak po liniji.
Kada postoje dobici na viSe linija, svi se dobici dodaju ukupnom dobitku.
Dobitak iz ponovne vrtnje dodjeljuje se igracu kada krug zavrsi.
Arhivirani krug ponovne vrtnje sadrzi ukupan dobitak ciklusa.

Teoretski BTP igre iznosi 96.51 %
RTP igre kada se koristi "POCETNI ULOG" (pocetni ulog) iznosi 96.52%
RTP igre kada se koristi "ZNACAJKA KUPNJE" je 96.53%

Vrtnju mozete pokrenuti i zaustaviti RAZMAKNICOM i tipkom ENTER na tipkovnici.
Kvarom se ponistavaju svi dobici i igre.

NAJMANJI ULOG: 0.10 €
NAJVECI ULOG: 375.00 €



NACIN IGRE

Kliknite na gumb ili gumb da biste promijenili iznos uloga i otvorili izbornik za ulog.
Odaberite ulog za igru.

Na GLAVNOM SUCELJU ZA IGRU
je izbornik POSTAVKE koji sadrzi postavke za nacin igre.

otvara se stranica s informacijama

Oznake STANJE i ULOG prikazuju trenutni saldo i trenutni ukupni ulog. Kliknite na oznake za prebacivanje
izmedu prikaza broja novcéi¢a i prikaza stanja gotovine.

i povecavaju ili smanjuju trenutni ulog te se putem njih otvara izbornik za ulog u kojem
mozete promijeniti apoene za ulog.

@pokreée igru

NN EIY[elYy  otvara izbornik za automatsku igru

IZBORNIK ZA POSTAVKE

BRZA VRTNJA - odabirom ove opcije igre automatski se pokrece brza vrtnja koja se odmah zaustavlja
UVOD - postavka putem koje se ukljucuje ili isklju€uje uvod u igru
AMBIJENTALNI ZVUK - postavka putem koje se ukljuéuju ili isklju¢uju ambijentalni zvuk i glazba u igri
ZVUCNI EFEKTI - postavka putem koje se ukljuéuju ili iskljuéuju zvuéni efekti u igri
PRETHODNE IGRE - postavka putem koje se otvara stranica za pregled prethodnih igara

ZASLON S INFORMACIJAMA

< i P zaprelistavanje stranica s informacijama.

zatvara zaslon s informacijama

IZBORNIK ZA ULOG

Izbornik uloga prikazuje mnozitelj uloga dostupan u igri te trenutaéni ukupni ulog u novéi¢ima i gotovini.

Promijenite vrijednosti tipkama i u poljima ULOG i VRIJEDNOST NOVCICA.

Maksimalni iznos dobitka ograni¢en je na iznos od 3000 X ulog. Ako

ukupni dobitak u rundi dosegne iznos od 3000 X ulog, runda odmah

zavrSava, dodjeljuje se maksimalni moguci dobitak te igrac¢ gubi sve
preostale posebne igre.

AUTOMATSKA IGRA

Za pokretanje automatske igre kliknite na gumbe koji prikazuju broj moguéih automatskih vrtnji

Putem opcije PRESKOCI ZASLONE automatski preskoéite uvodne i zavréne zaslone znaéajke nakon
kratkog vremena



