
Rosy Orbit Treasure Turn 

Nezavršene igre 

Ako dođe do prekida usred runde, svi podaci i ulozi spremit će se dok ponovno ne otvorite igru. 
Nedovršenu rundu možete nastaviti od trenutka kada je došlo do prekida. Ulozi koji su bili 
stavljeni, ali nisu riješeni zbog nedovršenih rundi postat će nevažeći nakon 90 dana. Pogreška u 
igri poništava sve isplate i tu igru. 

Informacije 

Linijski dobici osvajaju se za kombinacije susjednih simbola, sukladno informacijama u isplatnoj 
tablici i pravilima igre. Kada se u istoj rundi dobici osvoje na većem broju linija, svi se dobici 
zbrajaju. Svi dobici iz bonus značajki (kao što su besplatne vrtnje), bonus igara i/ili Scattera (ako 
su dostupni) također se dodaju linijskim dobicima. Sve se dobitne kombinacije isplaćuju na 
kraju runde. Besplatne vrtnje igraju se koristeći isti ulog kao u rundi glavne igre u kojoj su 
besplatne vrtnje aktivirane – osim ako nije drukčije naznačeno. Ulog se ne može promijeniti 
tijekom trenutne runde. Više informacija potražite u pravilima igre. Dobici se isplaćuju za dobitne 
kombinacije s lijeva nadesno, počevši od krajnje lijeve role. Isplaćuje se samo najveći dobitak u 
svakoj dobitnoj kombinaciji. 

Pravila igre 

ROSY ORBIT TREASURE TURN je kaskadna video slot igra koja sadrži kolut 5x5 s procjenom 
3125-WAYS, velikim simbolima i značajkom TREASURE TURN. 

TREASURE TURN - Nakon svake pobjede, aktivira se TREASURE TURN (rotacijska kaskada). 
Pobjednički simboli se uklanjaju s bubnjeva, uzrokujući rotaciju cijelog bubnja za 90 stupnjeva u 
smjeru suprotnom od kazaljke na satu. Nakon rotacije, svi preostali simboli klize prema dolje 
koliko god je moguće, a novi simboli se dodaju s vrha kako bi popunili prazne pozicije. Ovaj 
proces se nastavlja dok ne ostanu prazne pozicije. Igra se nastavlja TREASURE TURN dok ne 
budu moguće nove pobjedničke kombinacije. 

Veliki Simboli - Osim standardnih simbola veličine 1x1, igra sadrži velike simbole veličine 2x2 koji 
zauzimaju četiri pozicije na kolutu. Ovi veliki simboli se ocjenjuju kao jedan simbol po kolutu koji 
zauzimaju. 

Simbol Drobljenje - Tijekom TREASURE TURN, ako postoji djelomični razmak ispod velikog 
simbola tijekom koraka spuštanja, simbol ispod njega će biti zdrobljen i uklonjen s koluta. Ovaj 
proces može se dogoditi više puta dok ne ostane nijedan razmak ispod velikog simbola. Za svaki 
zdrobljeni simbol, drobljeni veliki simbol dobiva +x1 množitelj. Ovaj množitelj primjenjuje se 
samo na dobitke u kojima sudjeluje simbol s množiteljem. Ako veliki simbol zdrobi drugi veliki 
simbol koji već ima množitelj, apsorbirat će množitelj iz zdrobljenog simbola umjesto da dobije 
uobičajeni +x1. Kada dobitak uključuje više simbola s množiteljima, množitelji se zbrajaju 
aditivno pri izračunu konačnog iznosa dobitka. 

STARFALL - Tijekom TREASURE TURN, postoji šansa da se aktivira značajka STARFALL. Kada se 
aktivira, nasumičan broj zvijezda i meteora će pasti na kolute, uzrokujući sljedeće učinke: 
Meteori će uništiti simbole koje pogode. Zvijezde će transformirati simbole koje pogode u 
WILDS. WILDS zamjenjuju sve simbole osim SCATTERS. Ako se WILD zdrobi, ponovno će se 
formirati na novoj poziciji na istom kolutu. 



SCATTER Simboli - SCATTER simboli ne donose dobitke i služe za aktiviranje FREE SPINS. Nakon 
svake pobjede, svi SCATTER simboli na kolutu se prikupljaju u SCATTER metar, koji se nalazi uz 
kolut. Nakon prikupljanja, SCATTER simboli se uklanjaju s koluta. SCATTER metar može držati do 
3 SCATTERS. Na kraju svakog okretaja, ako ukupno ima 3 SCATTER simbola (bilo u SCATTER 
metru ili još uvijek na kolutima), tada se aktivira 8 FREE SPINS. Ako FREE SPINS nisu aktivirani, 
SCATTER metar se resetira na kraju okretaja. 

FREE SPINS - Tijekom FREE SPINS, svi veliki simboli imaju početni multiplikator kada se pojave. 
Osnovni početni multiplikator je x3, ali za svako 4. pokretanje TREASURE TURN tijekom FREE 
SPINS, osnovni multiplikator povećava se za +x1 za ostatak FREE SPINS. Ovo poboljšanje utječe 
samo na nove velike simbole koji se pojavljuju i ne mijenja multiplikatore velikih simbola koji su 
već na kolutu. Tijekom FREE SPINS SCATTERS se više ne prikupljaju u SCATTER mjerač, već se 
uklanjaju i daju +2 FREE SPIN ponovno pokretanje kad god se pojave. Maksimalan broj FREE 
SPINS koji se može postići je 60. 

Oklade se biraju pomoću gumba za okladu. Kliknite na gumbe plus i minus kako biste promijenili 
okladu za jedan korak. Za početak runde, kliknite SPIN. Kada simboli padnu, prikazani simboli 
određuju vašu nagradu prema tablici isplata. Dobitne kombinacije se uklanjaju, zatim se kolut 
rotira 90 stupnjeva suprotno od kazaljke na satu, a zatim novi simboli padaju kako bi popunili 
praznine. 

Radnje/potezi 

• Promjena uloga- Kliknite bilo koji od pet gumba s iznosima da biste stavili ulog, ili 
koristite gumbe plus ili minus za postepeno povećanje ili smanjivanje uloga. 

• Isplatna tablica- Skače između prikaza na isplatnoj tablici. 

• Autoigra- Kliknite gumb AUTOIGRA za uključivanje/isključivanje automatske igre. U 
Autoigri se određeni broj uzastopnih rundi pokreće automatski uz trenutno odabrani 
ulog. Autoigra automatski prestaje ovisno o postavkama ili ako nemate dovoljno novca 
za nastavak igre. 

• Hipervrtnja- Pritiskanje i držanje gumba RAZMAKNICA 1,5 sekundi aktivirat će način igre 
Hipervrtnja. Time će se role jako ubrzati, ali će usporiti ako se aktivira bonus značajka. 

• Pokreni / Razmaknicu- Započinje rundu igre uz trenutno odabrani ulog. Za početak 
stisnite spin. 

• Brza igra- Uključite za značajno bržu igru. 

• Automatski podesi ulog- Automatski umanjuje ukupni ulog na početku nove vrtnje ako je 
saldo prenizak za aktivaciju vrtnje na trenutačnoj razini uloga. Odabrani smanjeni ukupni 
ulog bit će najveći mogući ulog i bit će manji od iznosa uloga odabranog na početku 
automatskih vrtnji. Ulog će se samo smanjivati i neće se vratiti na početni iznos nakon 
eventualnih dobitaka koji bi omogućili ponovno korištenje izvornog uloga. 

 


