Rosy Orbit Treasure Turn
Nezavrsene igre

Ako dode do prekida usred runde, svi podaci i ulozi spremit ¢e se dok ponovno ne otvorite igru.
NedovrSenu rundu mozete nastaviti od trenutka kada je doslo do prekida. Ulozi koji su bili
stavljeni, ali nisu rijeSeni zbog nedovrSenih rundi postat ¢e nevazeci nakon 90 dana. Pogreska u
igri poniStava sve isplate i tu igru.

Informacije

Linijski dobici osvajaju se za kombinacije susjednih simbola, sukladno informacijama u isplatnoj
tablici i pravilima igre. Kada se u istoj rundi dobici osvoje na ve¢em broju linija, svi se dobici
zbrajaju. Svi dobici iz bonus znacajki (kao $to su besplatne vrtnje), bonus igara i/ili Scattera (ako
su dostupni) takoder se dodaju linijskim dobicima. Sve se dobitne kombinacije isplac¢uju na
kraju runde. Besplatne vrtnje igraju se koristedi isti ulog kao u rundi glavne igre u kojoj su
besplatne vrtnje aktivirane — osim ako nije drukcije naznaceno. Ulog se ne moze promijeniti
tijekom trenutne runde. ViSe informacija potrazite u pravilima igre. Dobici se isplacuju za dobitne
kombinacije s lijeva nadesno, poc¢evsi od krajnje lijeve role. Ispla¢uje se samo najveéi dobitak u
svakoj dobitnoj kombinaciji.

Pravila igre

ROSY ORBIT TREASURE TURN je kaskadna video slot igra koja sadrzi kolut 5x5 s procjenom
3125-WAYS, velikim simbolima i znacajkom TREASURE TURN.

TREASURE TURN - Nakon svake pobjede, aktivira se TREASURE TURN (rotacijska kaskada).
Pobjednicki simboli se uklanjaju s bubnjeva, uzrokujuci rotaciju cijelog bubnja za 90 stupnjeva u
smjeru suprotnom od kazaljke na satu. Nakon rotacije, svi preostali simboli klize prema dolje
koliko god je moguce, a novi simboli se dodaju s vrha kako bi popunili prazne pozicije. Ovaj
proces se nastavlja dok ne ostanu prazne pozicije. Igra se nastavlja TREASURE TURN dok ne
budu moguce nove pobjednitke kombinacije.

Veliki Simboli - Osim standardnih simbola veli¢ine 1x1, igra sadrzi velike simbole veliCine 2x2 koji
zauzimaju Cetiri pozicije na kolutu. Ovi veliki simboli se ocjenjuju kao jedan simbol po kolutu koji
zauzimaiju.

Simbol Drobljenje - Tijekom TREASURE TURN, ako postoji djelomi¢ni razmak ispod velikog
simbola tijekom koraka spustanja, simbol ispod njega ¢e biti zdrobljen i uklonjen s koluta. Ovaj
proces moze se dogoditi viSe puta dok ne ostane nijedan razmak ispod velikog simbola. Za svaki
zdrobljeni simbol, drobljeni veliki simbol dobiva +x1 mnozitelj. Ovaj mnozitelj primjenjuje se
samo na dobitke u kojima sudjeluje simbol s mnoziteljem. Ako veliki simbol zdrobi drugi veliki
simbol koji ve¢ ima mnozitelj, apsorbirat ée mnozitelj iz zdrobljenog simbola umjesto da dobije
uobic¢ajeni +x1. Kada dobitak ukljucuje viSe simbola s mnoziteljima, mnozitelji se zbrajaju
aditivno pri izraCunu kona¢nog iznosa dobitka.

STARFALL - Tijekom TREASURE TURN, postoji Sansa da se aktivira znacajka STARFALL. Kada se
aktivira, nasumican broj zvijezda i meteora ¢e pasti na kolute, uzrokujuci sljedecée ucinke:
Meteori ¢e unistiti simbole koje pogode. Zvijezde ¢e transformirati simbole koje pogode u
WILDS. WILDS zamjenjuju sve simbole osim SCATTERS. Ako se WILD zdrobi, ponovno ée se
formirati na novoj poziciji na istom kolutu.



SCATTER Simboli - SCATTER simboli ne donose dobitke i sluze za aktiviranje FREE SPINS. Nakon
svake pobjede, svi SCATTER simboli na kolutu se prikupljaju u SCATTER metar, koji se nalazi uz
kolut. Nakon prikupljanja, SCATTER simboli se uklanjaju s koluta. SCATTER metar moze drzati do
3 SCATTERS. Na kraju svakog okretaja, ako ukupno ima 3 SCATTER simbola (bilo u SCATTER
metru ili joS uvijek na kolutima), tada se aktivira 8 FREE SPINS. Ako FREE SPINS nisu aktivirani,
SCATTER metar se resetira na kraju okretaja.

FREE SPINS - Tijekom FREE SPINS, svi veliki simboli imaju pocetni multiplikator kada se pojave.
Osnovni poCetni multiplikator je x3, ali za svako 4. pokretanje TREASURE TURN tijekom FREE
SPINS, osnovni multiplikator povecava se za +x1 za ostatak FREE SPINS. Ovo poboljSanje utjeCe
samo na nove velike simbole koji se pojavljuju i ne mijenja multiplikatore velikih simbola koji su
ve¢ na kolutu. Tijekom FREE SPINS SCATTERS se vise ne prikupljaju u SCATTER mjerac, vec se
uklanjaju i daju +2 FREE SPIN ponovno pokretanje kad god se pojave. Maksimalan broj FREE
SPINS koji se moze posticéi je 60.

Oklade se biraju pomocu gumba za okladu. Kliknite na gumbe plus i minus kako biste promijenili
okladu za jedan korak. Za pocetak runde, kliknite SPIN. Kada simboli padnu, prikazani simboli
odreduju vasu nagradu prema tablici isplata. Dobitne kombinacije se uklanjaju, zatim se kolut
rotira 90 stupnjeva suprotno od kazaljke na satu, a zatim novi simboli padaju kako bi popunili
praznine.

Radnje/potezi

e Promjena uloga- Kliknite bilo koji od pet gumba s iznosima da biste stavili ulog, ili
koristite gumbe plus ili minus za postepeno povecéanje ili smanjivanje uloga.

e Isplatna tablica- SkaCe izmedu prikaza na isplatnoj tablici.

e Autoigra- Kliknite gumb AUTOIGRA za ukljucCivanje/iskljuivanje automatske igre. U
Autoigri se odredeni broj uzastopnih rundi pokreé¢e automatski uz trenutno odabrani
ulog. Autoigra automatski prestaje ovisno o postavkama ili ako nemate dovoljno novca
za nastavak igre.

e Hipervrtnja- Pritiskanje i drzanje gumba RAZMAKNICA 1,5 sekundi aktivirat ¢e nacin igre
Hipervrtnja. Time ¢e se role jako ubrzati, ali ¢e usporiti ako se aktivira bonus znacajka.

e Pokreni/Razmaknicu- Zapocinje rundu igre uz trenutno odabrani ulog. Za pocCetak
stisnite spin.

e Brzaigra- Ukljucite za znacajno brzu igru.

e Automatski podesi ulog- Automatski umanjuje ukupni ulog na poc¢etku nove vrtnje ako je
saldo prenizak za aktivaciju vrtnje na trenuta¢noj razini uloga. Odabrani smanjeni ukupni
ulog bit ¢e najveéi moguci ulog i bit ¢e manji od iznosa uloga odabranog na poc¢etku
automatskih vrtnji. Ulog ¢e se samo smanjivati i ne¢e se vratiti na poc¢etni iznos nakon
eventualnih dobitaka koji bi omogudili ponovno koriStenje izvornog uloga.



