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Luxor Gold: Hold and Win

Video slot igra
95.76 RTP %
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Pregled

Otkrijte zagonetnost i privlaénost drevnog egipatskog hrama Luxora, gdje se kriju
izgubljena blaga i gdje boravi veliki faraon.

Luxor Gold je novi videoautomat tvrtke Playson s reSetkom od 3x5 valjaka, 25 nacina
za dobitak i brojnim sjajnim znac¢ajkama koje se nude igra¢u. 3 Scatter simbola, prikazani
kao drevni ¢up ispunjen zlatom, aktiviraju nacin Besplatne vrtnje, kojeg odlikuju samo
visokodobitni simboli, dok vrijedni novC€ici aktiviraju Bonus igru s klasichom mehanikom Hold
and Win. 3 vrste Jackpota u igri uz Tajnovite simbole dostupni su u Bonus igri i osiguravaju
dodatno uzbudenje u postupku igranja. A povrh svega, sa svakom pojavom novci¢a na
valjcima, postoji prilika za aktivaciju dodatne Bonus igre aktivacijom znadajke Skrinja s
blagom.
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Opc¢e informacije

Vrsta igre:

Slot igra

Vrsta bubnja:

Bubnjevi koji se okrecu

Bubnjevi, linije:

5 bubnjeva, 3 reda, 25 linija isplate

Zadane vrijednosti

kovanica (€):
Ukupni ulog = Vrijednost kovanice * 20

0.01-0.02-0.03-0.04-0.05-0.06 -0.07-0.08-0.10 -
0.20-0.30-0.40-0.50-0.75-1.00-2.00 -2.50 - 3.75 -
5.00

Zadani min/maks ulog (€):

0.20/100.00

Zadane vrijednosti
besplatne vrtnje:

Krugovi Besplatnih vrtnji igraju se po vrijednosti zadnjeg
uloga. Krugovi Bonus Igre igraju se po vrijednosti zadnjeg
uloga.

Znacajke igre

Wild simbol
Scatter simbol
Bonus simbol
Besplatne vrtnje

Hold and Win bonus igra
Jackpoti Bonus igre
Tajnoviti simboli

Znadajka Skrinja s Blagom

Informacije o isplati

Povrat igracu (%): 95.76%
Maksimalni dobitak za

uspjesne uplate u 50 5524
milijardi vrtnji:

Ucestalost dobitka (%): 19.87%

Promjenjivost:

7.56 — Srednje-visoka

Ograni€enja

Ogranicenja igraca:

Regulira Playsonov pozadinski administrativni sustav
PlayBack.

Ostalo:

e |Igra za zabavu
e Promjenjive vrijednosti uloga

Tehnic¢ke informacije

ID igre:
Stolno ra¢unalo
Mobilni uredaj

luxor_gold
luxor_gold_mob

Razludivost zaslona

1280x720 za stolna raCunala i 1280x720 za mobilne uredaje
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Tema i grafika igre

“Luxor Gold” je znaCajan dodatak portfelju igara “Hold and Win” tvrtke Playson, kojeg
odlikuje popularna egipatska tematika. Grafika igre dizajnirana je tako da nalikuje ugodaju
drevnog hrama. Tajnovit i privlacan, hram skriva zlatno blago faraona unutar svojih zidina.
Cuveni zlatni novéiéi poput Bonus simbola uz $krinju s blagom mame poglede i o&aravaju
svojim luksuzom. Pozadinu glavne igre savrSeno nadopunjuju animacije, stvarajucéi ugodno
ozraCje sumraka na terasi drevnog hrama, dok nacin Bonus igre daje osjec¢aj vrucine i
bljeStavila zlatnog bogatstva, koje se otkriva sretnicima. StupCast Wild simbol predstavlja
Sarmantnog glavnog lika nalik faraonu, dok visokodobitni simboli prikazuju plo€ice hrama s
drevnim Egipatskim znakovima. Precizno odabrane i savrSeno ugladene animacije i zvukovi
omogucuju igraCu potpuno uzivljavanje u ugodaj drevnog Egipta i uZivanje u ugodnoj igri.
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Zaslon igre

Razlucivost zaslona prikaza igre je 1280x720 piksela i sastoji se od dva glavna
elementa - podrucja prikaza videozapisa i ploCe za igranje.
Podrucje prikaza videozapisa

U ovom su podrucju prikazani bubnjevi.

Kad se otvore "Izbornik Uloga" ( ), "Postavke automatske igre" (@),
"Izbornik Igrﬂe" (E), podrucje prikaza video zapisa u potpunosti se zamjenjuje. Klikom na
(

gumb “X” ), igra¢ se moze vratiti na prikaz s bubnjevima.

AUTOPLAY

Number of Spins

Loss Limit
® 5 10 25 -

Single Win Limit 100 || 250 || 500 || 999
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PloCa za igranje

Plo€a za igranje nalazi se na dnu bubnjeva za verziju za stolna raunala i za verziju
za mobilne uredaje [portrait]. U verziji za mobilne uredaje [landscape], ploCa za igranje
smjesStena je s desne i donje strane bubnjeva. Prikazuje raspolozivu koli€inu kredita na
racunu igraCa, kao i podatke o ulogu i dobicima.

Verzija za mobilne uredaje [portrait] Verzija za mobilne uredaje [landscape]

1000.00 = 1000.00 + % =

Verzija za stolna raCunala

- 1000.00 =+

1000.00 - 1000.00 +

1000.00 g =

PloCa za igranje takoder ukljuCuje kontrole igre gdje igraC moze uciniti sljedece:

e promijeniti ulog (klikom/dodirom gumba "Izbornik Uloga" );

e zavrtiti bubnjeve (klikom/dodirom gumba "Zavrti" D);
zapoceti niz vrtnji najvecom dostupnom brzinom tako da drzite gumb ,Zavrti.
Niz vrtnji odmah se zaustavlja kada igra¢ otpusti gumb ,Zavrti".
e postaviti napredne postavke automatske igre (klikom/dodirom gumba ,Automatska

igra“ );
e promijeniti postavke igre (klikom/dodirom gumba "Izbornik Igre" E);
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e pogledati tablicu isplata (klikom/dodirom na "lIzbornik igre", a zatim gumba

"Informacije” );
e promijeniti postavke zvuka (klikom/dodirom gumba ,Zvuk® E);

.....
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Osnovna igra

Verzija za stolna raunala
IgraCi mogu odabrati iznos uloga prije poCetka kruga igre. Klikom na gumb Zavrti aktivira

se krug igre.

Verzija za mobilne uredaje
IgraCi mogu odabrati iznos uloga prije poCetka kruga igre. Dodirom na gumb Zavrti aktivira

se krug igre.
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Znacajke igre

Wild simbol

Zamjenjuje sve simbole osim Bonus i Scatter simbola. Pojavljuje
se u glavnoj igri i Besplatnim vrtnjama. Dostupne su isplate za ovaj
simbol prema Tablici dobitaka.

Scatter simbol

3 Scatter simbola aktiviraju 8 Besplatnih vrtnji. 3 Scatter simbola
tijekom Besplatnih vrtnji aktiviraju 8 dodatnih Besplatnih vrtnji.

Simbol se pojavljuje na 2., 3. i 4. valjku. Dostupne su isplate za ovaj
simbol prema Tablici dobitaka.

Bonus simbol

6 ili viSe ovih simbola aktiviraju Bonus igru.

Isplata je navedena na simbolu u vrijednost: od x1 do x16 uloga.
Bonus simboli isplacuju se samo tijekom Bonus igre.
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Bonus Igra

6 ili viSe Bonus simbola aktiviraju Bonus igru. Svi Bonus simboli lijepe se za valjke
tijekom Bonus igre. Samo se Bonus simboli pojavljuju na valjcima tijekom Bonus igre. 3
ponovljene vrtnje daju se na pocetku Bonus igre. Svaki novi Bonus simbol resetira broj
ponovljenih vrtnji na 3. Bonus igra se nastavlja sve do zavrSetka ponovljenih vrtnji ili do
ispunjavanja svih polja na valjcima Bonus simbolima. Po zavrSetku Bonus igre vrijednosti
svih Bonus simbola se zbrajaju i isplacuje se ukupan dobitak.
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Hold and Win

Znadajka Skrinja s blagom

IgraCi mogu odabrati iznos uloga prije poCetka kruga igre. Dodirom na gumb Zavrti
aktivira se krug igre.
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Jackpotovi Bonus igre

Nasumicno pojavljivanje sljedecih Bonus simbola tijekom
Bonus igre aktivira odgovarajuée Jackpotove:

e Mini Jackpot = 20 uloga
e Minor Jackpot = 50 uloga
e Major Jackpot = 150 uloga

Ispunjavanje svih 15 polja Bonus simbolima rezultira
dobivanjem Grand Jackpota u visini od 5000 uloga.

Tajanstveni simbol

Tajanstveni simbol pojavljuje se samo tijekom Bonus igre i
nasumi¢no se pretvara u simbole Mini, Minor ili Major Jackpot.
Tijekom Bonus igre nekoliko Tajanstvenih simbola moze se pojaviti
na bubnjevima. Tajanstveni simboli otkrivaju se jedan po jedan na
kraju Bonus igre.

Besplatne vrtnje

3 Scatter simbola u glavnoj igri aktiviraju 8 Besplatnih vrtnji. 3 Scatter simbola tijekom
Besplatnih vrtnji aktiviraju dodatnih 8 Besplatnih vrtnji. Samo se visokodobitni, Scatter,
Bonus i Wild simboli pojavljuju tijekom Besplatnih vrtnji.
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Stvaranje Dobitaka
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Dobitne Linije

Dobitne linije: 25 fiksnih linija.
Linije na koje je uplacen ulog ispladuju se uzastopno, od krajnje lijeve do krajnje
desne strane.
e |Isplacuje se samo najveci dobitak na liniji isplate.
Istodobni dobici se zbrajaju.
Dobitne kombinacije i isplate raunaju se prema tablici isplata.
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Tablica isplata

Simbol Kombinacija Koeficijent u Dobitni iznos
linijjama na koje ako je ulog
je uplaéen ulog =1¢€

x1 20*Ukupni Ulog 20.00
x1 50*Ukupni Ulog 50.00
x1 150*Ukupni Ulog 150.00
16*Ukupni Ulog 16.00
14*Ukupni Ulog 14.00
12*Ukupni Ulog 12.00
10*Ukupni Ulog 10.00
9*Ukupni Ulog 9.00
8*Ukupni Ulog 8.00
x1 7*Ukupni Ulog 7.00
6*Ukupni Ulog 6.00
5*Ukupni Ulog 5.00
Plac¢a se samo tijekom Bonus igre 4*Ukupni Ulog 4.00
3*Ukupni Ulog 3.00
2*Ukupni Ulog 2.00
1*Ukupni Ulog 1.00
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X3 1*Ukupni Ulog 1.00
x5 240 12.00
X4 48 2.40
x3 12 0.60
x5 200 10.00
X4 32 1.60
x3 8 0.40
x5 160 8.00
X4 24 1.20
x3 4 0.42
x5 120 6.00
x4 20 1.00
x3 4 0.20
x5 80 4.00
X4 16 0.80
X3 4 0.20
x5 40 2.00
X4 8 0.40
x3 4 0.20
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Podaci o isplati u Tablici Isplata ve¢ su prikazani u to¢noj vrijednosti novca prema
ulogu igraca.

Randomizacija
Generator nasumicnih brojeva (RNG)

Algoritam koji se koristi za generiranje pseudoslu€ajnih brojeva (PRNG) je
DeterministiCki generator slu€ajnih bitova (DRBG). Upotrebljava se kriptografski osigurana
(CSPRNG) implementacija iz biblioteke OpenSSL verzije 1.1.1f (objavljena 31. ozujka
2020.). Dodatno se koriste ciklusi u pozadini i periodi€no ponovno sijanje.

OpenSSL dolazi sa zadanom implementacijom RAND API-ja koji se temelji na DRBG
modelu kako je opisano u odjeljku NIST SP 800-90A Rev. 1. OpenSSL biblioteku ocjenjuje
Fond za unapredenje tehnologije otvorenog koda, a procjena sigurnosti moze se pronaci na
stranici https://ostif.org/wp-content/uploads/2019/01/18-04-720-REP v1.2.pdf.

Upravljanje neispravnostima

Ako igraC¢ pokuSava pristupiti igri koristeCi nevazecu sesiju (na primjer, zbog
neaktivnosti ili ponovnog pokretanja sustava), u igri se prikazuje poruka o pogresci. Tada se
igraC moze ponovno prijaviti i nastaviti igru. Stanje igre uvijek se pohranjuje tako da igra¢
moze nastaviti s igrom to¢no tamo gdje je stao.

U slu€aju HTTP pogresSke, mreznog prekida ili pogresSke na posluzitelju, igracu ¢e se
prikazati poruka "tehni¢ka pogreska".

Podaci za igraca

IgracCi u svakom trenutku imaju pristup pravilima igre unutar same igre.

Simulacija igre

Demo verzija igre dostupna je na stranici playson.com
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