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Pregled

Jeste li ikada sanjali o pljacki banke zajedno s neustraSivim i karizmati¢nim gangsterima iz
Chicaga? Onda imate savrSenu priliku isprazniti trezor banke u najnovijem Playsonovom izdanju
— "Hit the Bank”! Igra je slot 4x5 s 40 dobitnih linija u glavnoj igri i bonus igrom Hold and Win s
neograni¢enim brojem ponovnih vrtnji. U Bonus igri simboli Kovanica zaustavljaju se na polju
dok gornji red predstavlja pojacivace koji mogu dodati do 100TB svakom simbolu Kovanice na
bubniju ili pomnoziti svaku Kovanicu na bubnju do x50.

Verzija za stolna ra€unala

CREDIT LAST WIN

2467.00 0.00

CREDIT LAST WIN

2458.00 0.00
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Opcée informacije

Vrsta igre:

Slot igra

Vrsta bubnja:

Bubnjevi koji se okrecu

Bubnjevi, linije:

5 bubnjeva, 4 reda, 40 linija

Zadane vrijednosti
kovanica
(EUR/BGN/CHF):

Ukupni ulog = Vrijednost kovanice * 10

0,02-0,03-0,04-0,05-0,06-0,08-0,10-0,15-0,20-0,30
-0,40-0,50-0,75-1,00 - 2,00 - 3,00 - 5,00 - 7,50 - 10,00

Zadani min/maks ulog
(EUR/BGN/CHF):

0,20/100,00

Znacajke igre

e Wild simbol

e Bonusigra
e Pojacivaci Bonus igre

Informacije o isplati

Povrat igracu (%):

95,21 %; 94,21%

Maksimalni dobitak za 20000
uspjesne uplate u 50

milijardi vrtnji:

Ucestalost dobitka (%): 26,32 %

Promjenjivost:

13,43 — Vrlo visoka

Ogranic¢enja

Ogranicenja igraca:

Regulira Playsonov pozadinski administrativni sustav
PlayBack.

Ostalo:

e |Igra za zabavu
e Promjenjive vrijednosti uloga

Ogranicenja dobitka:

Maksimalna nagrada ogranicena je na 20 000X uloga. Ako
ukupni dobitak kruga dostigne 20 000X uloga, krug zavrsava i
nagrada se odmah isplacéuje.

Tehnic¢ke informacije

ID igre:
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Stolna racunala hit_the_bank
Mobilni uredaj hit_the_bank_mob

Razlucivost zaslona 1280x720 za stolna racunala i 1280x720 za mobilne uredaje
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Tema i grafika igre

Na samom pocetku “Hit the Bank” uvodi vas u atmosferu Chicaga 1930-ih — neonske
plo€e, klasi¢ni automobili na ulicama i jazz glazba posvuda. Pada pomalo tmurna vecer, ulicna
svjetla svijetle, a grad odlazi u san, dok se 4 karizmati¢na gangstera, smjestena na simbolima s
velikim isplatama, spremaju za posao.

U Bonus igri ulazite u art deco trezor banke s puno mjedi i mekog osvijetljenja, polugama
Zlata i umjerenim kaosom koji su napravili gangsteri tijekom pljacke.

Sjajne kovanice skupljaju dobitke i spustaju se do vre¢a s novcem, dok dopadljivi zeleni
pojacivaCi u gornjem redu daju naslutiti da Cete sada dobiti ljepo povecanje vrijednosti, dok
Zivopisni narancasti pojacivaci izazivaju osjec¢aj snaznog povecanja dobitaka.

l

Ny

CREDIT

2749.00
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Zaslon igre
Razlucivost zaslona prikaza igre je 1280x720 piksela i sastoji se od dva glavna elementa

- podrucja prikaza videozapisa i ploCe za igranje.

Podrucje prikaza videozapisa
U ovom su podrucju prikazani bubnjevi.

CREDIT LAST WIN

2458.00  0.00

AUTOPLAY

Number of Spins

Loss Limit
s (102 | ()
@

Tguewmumn 100 | | 250 || 500 | 999

Kad se otvore "lzbornik Uloga" ( ), "Postavke automatske igre" (@), "Izbornik

Igre” (E), podrucje prikaza videozapisa u potpunosti se zamjenjuje. Klikom na gumb “X” ( X )
igraC se moze vratiti na prikaz s bubnjevima.
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Plo¢a za igranje

Plo€a za igranje nalazi se na dnu bubnjeva za verziju za mobilne uredaje [portrait]. Za
verziju za stolna raCunala i za verziju za mobilne uredaje [landscape] plo€a za igranje smjestena
je s desne i donje strane bubnjeva. Prikazuje raspoloZzivu koli€inu kredita na raCunu igraca, kao
i podatke o ulogu i dobicima.

Verzija za mobilne uredaje Verzija za mobilne uredaje
[portrait] [landscape]

1000.00 - 1000.00 +

Verzija za stolna ra¢unala
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Plo€a za igranje takoder ukljuCuje kontrole igre gdje igra€ moze uciniti sljedece:
e promijeniti ulog (klikom/dodirom gumba "lzbornik Uloga" );

« zavrtjeti bubnjeve (klikom/dodirom gumba "Zavrti" D);
Zapocgeti niz vrtnji najvecom dostupnom brzinom tako da drzite gumb ,Zavrti“.
Niz vrtnji odmah se zaustavlja kada igrac otpusti gumb ,Zavrti".

e postaviti napredne postavke automatske igre (klikom/dodirom gumba ,Automatska

igra“ );
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promijeniti postavke igre (klikom/dodirom gumba "Izbornik Igre" E)

pogledati tablicu isplata (klikom/dodirom na "lzbornik igre”, a zatim gumba
"Informacije” )

promijeniti postavke zvuka (klikom/dodirom gumba ,Zvuk® Eﬂ);
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Glavna Igra

Verzija za stolna racunala

IgraCi mogu odabrati iznos uloga prije poCetka kruga igre. Klikom na gumb Zavrti aktivira
se krug igre.

CREDIT LAST WIN

2467.00 0.00 &

Verzija za mobilne uredaje

IgraCi mogu odabrati iznos uloga prije poCetka kruga igre. Dodirom na gumb Zavrti
aktivira se krug igre.

CREDIT LAST WIN

2458.00 0.00
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Znacajke igre

Wild simbol
Zamjenjuje sve simbole osim Banke.

Simbol Banke

3 ili viSe simbola Banke u Glavnoj igri aktiviraju
Bonus igru.

Bonus igra

3 ili vise simbola Banke u Glavnoj igri aktiviraju Bonus igru s razlic¢itim brojem

simbola Kovanica na pocetku u polju:

e 3 simbola Banke dodjeljuju 3 kovanice
e 4 simbola Banke dodjeljuju 5 kovanica
e 5 simbola Banke dodjeljuju 10 kovanica

e Simboli kovanica otkrivaju vrijednost u polozenim
ulozima: od 1 do 8i10.

e Pri svakoj vrtnji svi simboli Kovanica klize 1 polje prema dolje.

e Svaki simbol Kovanice isplac¢uje svoj akumulirani dobitak kada dosegne dno
bubnja.

e Bonus igra traje sve dok je barem jedan simbol Kovanice prisutan na bubnjevima.
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Pojacivaci Bonus igre
Gornji red moze otkriti pojacivace vrijednosti koji mnoze ili povecavaju vrijednost svake

Kovanice na odgovaraju¢em bubnju.

OB@@ Dodaje vrijednost u polozenim ulozima za svaki
simbol Kovanice na ovom bubnju

Vrijednosti mogu biti sljedece: od 1 do 8,
i10,12,15, 20, 25, 30, 40, 50, 75, 100.

Mnozi vrijednost svakog simbola
Kovanice na ovom bubnju.

Moguce vrijednosti: od x2 do x10,
i X15, x20, x25, x50.

g HIT. BANK
g D0

e HIT. BANKy,

. .».—.u-v,o .vg,.&

2749.00
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Znacajka “Kupi Bonus igre”

Igra¢ moze dodatno kupiti mod Bonus igre za fiksni broj uloga. Pojedinacna
aktivacija moda Bonus igre kosta 100*Ukupnih uloga. Bonus igra se igra s posljednje
uplacenim ulogom.

igre ne mijenja i/ili ne utje¢e na RTP igre.
** Software RTP se koristi za funkciju “Kupi zna€ajku Bonus igre”.

*** RTP znacajke "Kupi Bonus igru" i "Kupi Ultra Bonus igru” jednak je RTP-u igre.
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Formiranje isplata
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Linije isplate
Aktivne linije su fiksne: 40 linija.

Linije uloga isplacuju se uzastopno, od krajnje lijeve do krajnje desne strane.
Isplacuje se samo najveci dobitak na dobitnoj liniji.

Istodobni se dobici zbrajaju.

Dobitne kombinacije i isplate raCunaju se prema Tablici Isplata.
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Tablica Isplata

[> PLAYSON

Simbol Kombinacija Koeficijent u Dobitni iznos ako je ulog =1
linijjama na EUR/BGN/CHF
koje je uplacen
ulog
X5 Bonus Igra Bonus Igra
x4 aktivirana aktivirana
x3
x1 1* Ukupni Ulog 1,00
2* Ukupni ulog 2,00
3* Ukupni Ulog 3,00
4* Ukupni Ulog 4,00
5* Ukupni ulog 5,00
6* Ukupni Ulog 6,00
7* Ukupni Ulog 7,00
8* Ukupni Ulog 8,00
) 10* Ukupni Ulog 10,00
(pla¢a se samo tijekom Bonus Igre)
x5 200 20,00
x4 40 4,00
X3 8 0,80




Hit the Bank: Hold and Win

[> PLAYSON

- X5 200 20,00
X4 40 4,00
X3 8 0,80
X5 100 10,00
X4 30 3,00
X3 6 0,60
X5 90 9,00
X4 25 2,50
X3 5 0,50
X5 80 8,00
X4 20 2,00

5 0,50

X3
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x5 50 5,00
x4 10 1,00
X3 2 0,20
x5 40 4,00
x4 10 1,00
X3 2 0,20
x5 35 3,50
x4 7 0,70
X3 2 0,20
x5 30 3,00
x4 7 0,70
X3 2 0,20

Informacije o isplati u Tablici Isplata ve¢ su prikazane u to€noj vrijednosti novca prema ulogu
igraca.
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Nasumicénost

Generator nasumicnih brojeva (RNG)

Algoritam koji se koristi za generiranje pseudoslucajnih brojeva (PRNG) je Deterministicki

generator slu€ajnih bitova (DRBG). Upotrebljava se kriptografski osigurana (CSPRNG)
implementacija iz biblioteke OpenSSL verzije 1.1.1f (objavljena 31. ozujka 2020.). Dodatno,
koriste se ciklusi u pozadini i periodi€no ponovno sijanje.
OpenSSL dolazi sa zadanom implementacijom RAND API-ja koji se temelji na DRBG modelu
kako je opisano u odjeljku NIST SP 800-90A Rev. 1. OpenSSL biblioteku ocjenjuje Fond za
unapredenje tehnologije otvorenog koda, a procjena sigurnosti moze se pronaci na stranici
https://ostif.org/wp-content/uploads/2019/01/18-04-720-REP_v1.2.pdf.

Upravljanje neispravnostima

Ako igra¢ pokusava pristupiti igri koriste¢i nevazecu sesiju (na primjer, zbog neaktivnosti
ili ponovnog pokretanja sustava), u igri se prikazuje poruka o pogresci. Tada se igra moze
ponovno prijaviti i nastaviti igru. Stanje igre uvijek se pohranjuje, tako da igraC moze nastaviti s
igrom to¢no tamo gdje je stao.

U slucaju HTTP pogreske, mreznog prekida ili pogreSke na posluzitelju, igraCu ce se
prikazati poruka "tehniCka pogreska".

Informacije za igraca
Igraci u svakom trenutku imaju pristup pravilima igre unutar same igre.

Simulacijaigre
Demo verzija igre dostupna je na stranici playson.com


https://playson.com/

