PRAVILA IGRE

Simboli donose dobitak bilo gdje na zaslonu. Ukupan broj jednog simbola na zaslonu na
kraju vrtnje odreduje vrijednost vrtnje.
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Ovaj je simbol WILD i zamjenjuje sve simbole

osim simbola ICE i FIRE.
Moze se pojaviti na svim rolama.

ZNACAJKA PADANJA

ZNACAJKA PADANJA znaéi da se nakon svake vrtnje isplaéuju dobitne kombinacije, a svi dobitni simboli nestaju.
Preostali simboli padaju na dno zaslona, a prazne polozaje popunjavaju novi simboli koji dolaze odozgo. Padanje
se nastavlja dok se ne iskoriste sve dobitne kombinacije nastale zbog padanja. Nema
ograni¢enja broja moguceg padanja.

Svi se dobici dodaju racunu igra¢a nakon $to se odigraju svi simboli koji su pali u osnovnoj vrtnji.
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U svakoj vrtnji nasumiéni polozaji na zaslonu dobivaju oznake FIRE ili ICE koje se pojavljuju
iznad njih.

Ovo su simboli FIRE i ICE SCATTER. Simbol FIRE SCATTER pojavljuje se samo na 1. roli.
Simbol ICE SCATTER pojavljuje se samo na 6. roli.

ZNACAJKA FIRE

Svaki put kada dobijete simbol FIRE SCATTER, pokrece se znac¢ajka FIRE. Na kraju svih padanja koja su nastala iz te
vrtnje svi polozaji s oznakama FIRE pretvaraju se u simbole WILD i padanja se mogu nastaviti. Za svako padanje
koje se dogodi prije pokretanja znacajke mnozitelj znacajke povecava se za 1x. Dobitak iz dobitnih kombinacija sa
simbolima WILD koji su se pojavili u znacajci mnozi se s trenutaénim mnoziteljem znacajke.

ZNACAJKA ICE

Svaki put kada dobijete simbol ICE SCATTER, pokrece se znacajka ICE. Na kraju svih padanja koja su nastala iz te
vrtnje svi polozaji s oznakama ICE pretvaraju se u nasumi¢no odabrane simbole koji donose isplatu i dodjeljuju se 3
ponovne vrtnje s praznim polozajima i odabranim simbolom. U ponovnoj vrtnji mozete dobiti jos 2 simbola,
NADOGRADNJA i +1 VRTNJA. Kad dobijete simbol NADOGRADNJA, odabrani se simbol pretvara u sljedec¢i visi simbol
po vrijednosti u skladu s tablicom isplata. Kada dobijete simbol +1 VRTNJA, on dodaje jos$ jednu ponovnu vrtnju u
rundu. Svi odabrani simboli ostaju na zaslonu do kraja ponovnih vrtnji, a onda se dodjeljuje dobitak u skladu s
brojem tih simbola na zaslonu. Za svako padanje koje se dogodi prije pokretanja zna€ajke mnozitelj znacajke
povecava se za 1x. Dobitak iz dobitnih kombinacija s odabranim simbolom mnozi se s trenutaénim mnoziteljem
znacajke.

ZNACAJKA FIRE | ICE

Kad dobijete i FIRE i ICE SCATTER u istoj vrtnji, na kraju svih padanja koja su nastala iz te vrtnje pokrec¢e se znacajka
FIRE | ICE. Svi polozaji koji u zna€ajci imaju oznake ICE i FIRE pretvaraju se u simbole WILD i dodjeljuju se 3 ponovne
vrtnje s praznim polozajima, simboli WILD i +1 VRTNJA. Simboli WILD ostaju na zaslonu do kraja svih ponovnih vrtnji,
zaslon se vrac¢a na pocetno stanje prije nego Sto ponovne vrtnje po€nu, a dobici se procjenjuju na temelju nove mreze.



Za svako padanje koje se dogodi prije pokretanja znacajke mnozitelj znacajke povecava se za 1x. Dobitak iz dobitnih
kombinacija na kraju ponovnih vrtnji mnozi se s trenutacnim mnoziteljem znacajke.
Posebne su role u igri u ovoj znaéajci.

NAJVECI DOBITAK

Maksimalni dobitak ogranic¢en je na 5,000x ulog. Ako ukupni dobitak znac¢ajke dode do 5,000x, runda odmah zavrsava,
dobici se dodjeljuju, a sve preostale vrtnje predaju.

POCETNI ULOG

Igra¢ moze odabrati mnozitelj uloga. Igra se mijenja ovisno o odabranom ulogu. Moguce su vrijednosti:
Mnozitelj uloga 20x — utrostru¢ava se vjerojatnost za osvajanje znac¢ajke. Na rolama postoji viSe simbola

SCATTER. Onemogucena je znac¢ajka KUPI FIRE | ICE.
Mnozitelj uloga 10x — uobi€ajena isplata.

ZNACAJKA KUPNJE

Znacajka FIRE | ICE moze se odmah pokrenuti iz osnovne igre ako je kupite za 100x trenutacni ukupni ulog.
Kada kupujete zna¢ajku, nasumican broj polozaja na zaslonu ima oznake FIRE ili ICE i zajaméeno ¢ete dobiti jedan
simbol FIRE SCATTER i jedan simbol ICE SCATTER.
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U igrama s visokim stupnjem sluc€ajnosti dobici su u prosjeku rjedi, ali ve¢a je vjerojatnost za
veliki dobitak u kratkom razdoblju.

Sve pozicije simbola na rolama isplac¢uju dobitak.
Svi se dobici mnoze osnovnim ulogom.
Sve su vrijednosti prikazane kao stvarni dobici u novéi¢ima.

Kada postoji viSe dobitaka za simbole, svi se dobici zbrajaju za ukupni dobitak.

Dobitak iz besplatnih vrtnji dodjeljuje se igracu nakon zavrsetka runde.
Ukupni dobitak u svim besplatnim vrtnjama obuhvaca sve dobitke u ciklusu.

Teoretski RTP igre iznosi 94.50 %
RTP igre kada se koristi "POCETNI ULOG" iznosi 94.50%
RTP igre uz ,,KUPI FIRE i ICE” iznosi 94.50 %

Vrtnju mozete pokrenuti i zaustaviti RAZMAKNICOM i tipkom ENTER na tipkovnici.
Kvarom se ponistavaju svi dobici i igre.

NAJMANJI ULOG: 0.10 €
NAJVECI ULOG: 500.00 €

NACIN IGRE

Kliknite na gumb ili gumb da biste promijenili iznos uloga i otvorili izbornik za ulog.
Odaberite ulog za igru.

Na GLAVNOM SUCELJU ZA IGRU
je izbornik POSTAVKE koji sadrzi postavke za nac€in igre.

otvara se stranica s informacijama

Oznake STANJE i ULOG prikazuju trenutni saldo i trenutni ukupni ulog. Kliknite na oznake za prebacivanje



izmedu prikaza broja nov¢€ica i prikaza stanja gotovine.
i povecavaju ili smanjuju trenutni ulog te se putem njih otvara izbornik za ulog u kojem

mozete promijeniti apoene za ulog.
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AUTOMATSKA IGRA otvara izbornik za automatsku igru
Ponovno kliknite gumb +*AUTOMATSKA IGRA da je zaustavite.

IZBORNIK ZA POSTAVKE

BRZA VRTNJA - odabirom ove opcije igre automatski se pokrece brza vrtnja koja se odmah zaustavlja
UVOD - postavka putem koje se ukljucuje ili iskljuuje uvod u igru
AMBIJENTALNI ZVUK - postavka putem koje se ukljucuju ili iskljucuju ambijentalni zvuk i glazba u igri
ZVUCNI EFEKTI - postavka putem koje se ukljuéuju ili iskljuéuju zvuéni efekti u igri
PRETHODNE IGRE - postavka putem koje se otvara stranica za pregled prethodnih igara

ZASLON S INFORMACIJAMA

\j i / za prelistavanje stranica s informacijama.

)L zatvara zaslon s informacijama

IZBORNIK ZA ULOG

Izbornik uloga prikazuje mnozitelj uloga dostupan u igri te trenuta¢ni ukupni ulog u nov¢i¢ima i gotovini.

Promijenite vrijednosti tipkama i u poljima ULOG i VRIJEDNOST NOVCICA.

Maksimalni iznos dobitka ogranic¢en je na iznos od 5000 X ulog. Ako

ukupni dobitak u rundi dosegne iznos od 5000 X ulog, runda odmah

zavrSava, dodjeljuje se maksimalni moguci dobitak te igrac¢ gubi sve
preostale posebne igre.

AUTOMATSKA IGRA

Za pokretanje automatske igre kliknite na gumbe koji prikazuju broj moguéih automatskih vrtnji

Putem opcije PRESKOCI ZASLONE automatski preskoéite uvodne i zavrne zaslone znaéajke nakon
kratkog vremena



