Cashin' Joker
Nezavrsene igre

Ako dode do prekida usred runde, svi podaci i ulozi spremit ¢e se dok ponovno ne otvorite igru.
NedovrSenu rundu mozete nastaviti od trenutka kada je doslo do prekida. Ulozi koji su bili
stavljeni, ali nisu rijeSeni zbog nedovrSenih rundi postat ¢e nevazeci nakon 90 dana. Pogreska u
igri poniStava sve isplate i tu igru.

Informacije

Linijski dobici osvajaju se na odredenom broju odabranih linija sukladno informacijama u
isplatoj tablici i pravilima igre. Kada se u istoj rundi dobici osvoje na ve¢em broju linija, svi se
dobici zbrajaju. Svi dobici iz bonus znacajki (kao $to su besplatne vrtnje), bonus igara i/ili
Scattera (ako su dostupni) takoder se dodaju linijskim dobicima. Sve se dobitne kombinacije
isplac¢uju na kraju runde. Bonus znacajke besplatnih vrtnji sve imaju isti ulog i broj odabranih
linija kao u glavnoj rundi u kojoj je znacajka aktivirana — osim ako nije druk&ije naznaceno. Ulog
se ne moze promijeniti tijekom trenutne runde. ViSe informacija potrazite u pravilima igre. Dobici
se isplac¢uju za dobitne kombinacije s lijeva nadesno, poc¢evsi od krajnje lijeve role. Dobitne
kombinacije simbola ispla¢uju dobitak na aktivnim linijama za kladenje ako izmedu simbola
nema praznina. U slucaju viSe dobitaka na istoj liniji, isplacuje se samo najveci dobitak na toj
liniji.

Pravila igre

Cashin' Joker je igra s 3 koluta koja se proSiruje u igru s 4 koluta kada se aktivira znacajka X-TRA
CASHIN' REEL.

Ova igra uklju¢uje Multiplier brojeve simbole i JOKER simbol. Multiplier brojevi simboli djeluju
kao Multiplier koji mnozi ukupnu okladu. JOKER simbol je SCATTER koji se moze pojaviti na bilo
kojem kolutu, ali samo jedan JOKER simbol moZze se pojaviti u isto vrijeme. Kada se JOKER
simbol pojavi, aktivira se znacajka X-TRA CASHIN' REEL.

Da biste pobijedili u ovoj igri, simboli Multiplier brojeva se kombiniraju i bit ¢e ukupni Multiplier
za tu rundu igre. Takoder je moguce dobiti prazno polje (bez simbola), koje nema vrijednost.
Tijekom osnovne igre, svaki kolut ima odgovarajuce simbole Multiplier brojeva: Kolut 1 sadrzi 8,
3,2,1i0; Kolut 2 sadrzi 8, 2, 1i0; a Kolut 3 sadrzi samo 0.

Znacajka RE-SPIN moZe se nasumic¢no aktivirati kada su ispunjeni odredeni uvjeti. Ako kolut 1
prikazuje broj Multiplier razli¢it od nule, a kolut 2 prikazuje bilo koji broj Multiplier dok je kolut 3
prazan (bez simbola). Kolut 3 ¢e izvrsiti jedan RE-SPIN. Tijekom RE-SPIN moguce je dobiti simbol
JOKER, koji moze aktivirati znaCajku X-TRA CASHIN' REEL.

JOKER je SCATTER koji moze sletjeti na bilo koji kolut, aktivirajuc¢i zna¢ajku X-TRA CASHIN' REEL.
Ova znacajka otkriva X-TRA kolut dodan na krajnju lijevu poziciju, proSirujuci veli¢inu koluta na
4x1. Takoder je mogucée da se na bilo kojem kolutu osim koluta 1 pojavi prazno mjesto (bez
simbola), prazna mjesta nemaju vrijednost. Tijekom ove znacajke, svaki kolut ima odgovarajuce
simbole broja Multiplier: Kolut 1 sadrzi 10, 8, 3, 2i 1; Kolut 2 sadrzi 8, 3, 2, 1i 0; Kolut 3 sadrzi
samo 0; i Kolut 4 takoder sadrzi samo 0.

Tijekom X-TRA CASHIN’ REEL, RE-SPIN ne moze biti pokrenut, simboli JOKER ne mogu se
pojaviti, a X-TRA CASHIN’ JOKER ne moze biti ponovno pokrenut.



Sve moguce kombinacije brojeva Multiplier za cijeluigrusu: 0,1, 2, 3,8, 10,11, 12,13, 18, 20,
21, 22, 23, 28, 30, 31, 32, 33, 38, 80, 81, 82, 83, 88, 100, 101, 102, 103, 108, 110, 120, 130, 180,
200, 210, 220, 230, 280, 300, 310, 320, 330, 380, 800, 810, 820, 830, 880, 1000, 1010, 1020,
1030, 1080, 1100, 1200, 1300, 1800, 2000, 2100, 2200, 2300, 2800, 3000, 3100, 3200, 3300,
3800, 8000, 8100, 8200, 8300, 8800, 10000, 10100, 10200, 10300, i 10800 X ukupna oklada.

Uloge odabirete pritiskom gumba za ulog. Ulog mozete postepeno mijenjati koriste¢i gumbe
plus i minus. Za poCetak runde kliknite ZAVRTI. Kada se role zaustave, kombinacije prikazanih
simbola odreduju dobitne kombinacije, a va$ se dobitak odreduje prema isplatnoj tablici.

Radnje/potezi

Isplatna tablica- Skace izmedu prikaza na isplatnoj tablici.

Autoigra- Kliknite gumb AUTOIGRA za ukljucivanje/iskljuCivanje automatske igre. U
Autoigri se odredeni broj uzastopnih rundi pokre¢e automatski uz trenutno odabrane
postavke uloga. Autoigra automatski prestaje ovisno o postavkama ili ako nemate
dovoljno novca za nastavak igre.

Hipervrtnja- Pritiskanje i drzanje gumba RAZMAKNICA 1,5 sekundi aktivirat ¢e nacin igre
Hipervrtnja. Time ¢e se role jako ubrzati, ali ¢e usporiti ako se aktivira bonus znacajka.

Zavrti / Pokreni / Razmaknicu- Zapocinje rundu igre uz trenutno odabrani ulog. Za
pocetak stisnite spin.

Zaustavi- Jos brze zaustavlja valjke.
Brza igra- Ukljucite za znac¢ajno brzu igru.

Automatski podesi ulog- Automatski umanjuje ukupni ulog na poc¢etku nove vrtnje ako je
saldo prenizak za aktivaciju vrtnje na trenutacnoj razini uloga. Odabrani smanjeni ukupni
ulog bit ¢e najveéi mogudi ulog i bit ¢e manji od iznosa uloga odabranog na pocetku
automatskih vrtnji. Ulog ¢e se samo smanjivati i neée se vratiti na poc¢etni iznos nakon
eventualnih dobitaka koji bi omogucili ponovno koriStenje izvornog uloga.



