OSNOVNA PRAVILA

Dobici se formiraju spustanjem identicnih simbola na susjedne bubnjeve pocevsi od lijeva nadesno.
Svi dobici prikazani su u novc¢anoj valuti.
Kvar ponistava sve isplate i igre.

Samo se najvisi dobitak isplacuje za dobitnu kombinaciju.

Dobici na vise redova se medusobno zbrajaju.
Wild simboli zamjenjuju sve simbole osim Scatters.

OSNOVNA IGRA

Diamond Desire Deluxe je video slot 5x3 koji se igra na 15 isplatnih linija.
Tijekom osnovne igre svaki Wild simbol ima multiplikator dobitka - x2, x3, x5.
Visestruki wild simboli u dobitnoj liniji su kumulativni, Sto znaci da se wild multiplikatori
zbrajaju za dobitke na istoj isplatnoj liniji.

ZNACAJKA BESPLATNIH VRTNJI

Spustanjem 3 scatter simbola na bubnjeve 1, 3 i 5 aktivirat ¢e se znacajka besplatnih vrtnji.

Kada pocnu besplatne igre, pojavljuje se dvostruko kolo. Vanjsko kolo pokazuje iznos
besplatnih vrtnji (bilo koji od 6, 8, 10, 12, 15) a srednje kolo pokazuje wild multiplikator (bilo
koji od x2, x3, x5, x7, x10).




Ako Wild simboli tijekom besplatnih vrtnji postanu simboli sticky wild, to znaci da simbol
ostaje na bubnjevima sve do kraja igre s besplatnim vrtnjama.
Svi wild simboli koji se pojave u bonusu besplatne vrtnje dobit ¢e multiplikator dodijeljen na
pocetku vrtnje kola.

Visestruki wild simboli u dobitnoj liniji su kumulativni, Sto znaci da se wild multiplikatori

zbrajaju za dobitke na istoj isplatnoj liniji.
Ponovna aktiviranja besplatnih vrtnji nisu moguca.

PRAVILA MAKSIMALNOG DOBITKA

Ukupan dobitak kredita svih stanja igre i ukljucenih znacajki ogranicen je na najvise 20000 x
ukupna oklada.
Ako ukupan dobitak u rundi postigne maksimalan iznos dobitka, runda automatski zavrsava,
dodjeljuje se dobitak, a sve preostale besplatne vrtnje se gube.

ISPLATNA TABLICA

Dobici po simbolu izracunavaju se za iznos oklade od €1.50.
Povrat igracu (RTP) u ovoj igri iznosi 94.18%.
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BRZI POCETAK

Igra pocinje postavljanjem odabranog iznosa oklade i pritiskom na gumb Zavrti. Runda
zavrSava kada se bubanj zaustavi i nema dobitaka, ili nakon prikaza dobitka, ako dobitaka
ima.

TURBO NACIN (TAMO GDJE JE DOSTUPAN)

Turbo je ubrzavanje animacije vrtnje bubnjeva kada je to omoguceno. Ova opcija ne utjece na
rezultat runde igre nego samo na njezin vizualni prikaz.

IZBORNIK IGRE

Izbornik igre sadrzi opcije i postavke koje upravljaju nekim znacajkama igre:

Povijest - Prikazuje prethodne runde iz trenutne sesije

Zatvori igru - Zatvara klijent igre

Zvuk - Upravlja zvucnim efektima igre (ukljuceno/iskljuceno)

Glazba - Upravlja glazbom u igri (ukljuc¢eno/iskljuceno)

Turbo nacin (tamo gdje je dostupan) - upravlja znacajkom Turbo nacin

(ukljuceno/iskljuceno)

« Nacin za lijevu ruku (tamo gdje je dostupan) - Upravlja poloZzajem korisnickog
sucelja na mobilnim uredajima

o Vibriranje (tamo gdje je dostupno) - Upravlja vibracijama na mobilnim uredajima

(ukljuceno/iskljuceno)

Igra pauzira dok je izbornik vidljiv i moze se zatvoriti pritiskom na gumb Zatvori ili bilo gdje
na ekranu.

ODABIR OKLADE

Igra pocinje zadanim iznosom oklade postavljenim za igru. Igrac moze promijeniti iznos
oklade na nekoliko nacina:

o KoriStenjem gumba Plus i Minus pokraj iznosa oklade
e Pritiskom na iznos oklade tamo gdje ¢e se otvoriti birac iznosa oklade

Iznos oklade ne moze se promijeniti tijekom runde igre i ako je doslo do prikaza dobitka,
promjenom iznosa oklade prikaz ¢e se resetirati.

AUTOMATSKI NACIN IGRE (TAMO GDJE JE
DOSTUPAN)

Automatski nacin igre omogucava automatsko igranje igre. Moguce ga je omoguditi ili
onemoguciti u svakom trenutku tijekom osnovne igre. Automatski nacin igre omogucava se
pritiskom na gumb automatske igre koji omogucava igracu da odabere sljedece:

« Broj rundi koje ce se igrati automatski

o Granica gubitka (tamo gdje je to dostupno) - Onemogucava automatski nacin igre
ako je saldo smanjen na vise od iznosa granice gubitka.

e Stani na znacajki Bonus (tamo gdje je to dostupno) - Onemogucava automatski
nacin igre kada se aktiviraju bonus igra ili besplatne igre.

« Stani na dobitku iznad (tamo gdje je to dostupno) - Onemogucava automatski
nacin igre kada postoji jedan dobitak u rundi koji prelazi uneseni iznos.

Gumb automatske igre e prikazati preostali broj vrtnji koje ¢e se odigrati automatski.



Pritiskom na gumb Automatska igra, dok je omogucen nacin Automatska igra, resetirat ée se
broj rundi i onemogucditi nacin automatske igre.

KVAR

Neispravnost u igri ponistava sve isplate. U slucaju prekida runde igre, moguce ju je obnoviti
jednostavnim ponovnim pokretanjem igre. Ako se ne obnovi, runda se ponistava u skladu s
zakonskim zahtjevima ili pravilima operatera te njihovim uvjetima i odredbama.

KORISNICKO SUCELJE

Pocetak runde igre. Mozete upotrijebiti i razmaknicu (samo na
stolnim racunalima)

VA Promijeni iznos oklade za rundu koja ce se igrati

Prikazi postavke automatske igre (tamo gdje je to dostupno)
Omoguci/onemoguci turbo nacin (tamo gdje je dostupan)

Otvori izbornik

Pokazi/sakrij pravila igre

Ukljuci podizbornik glazbe/zvuka

’
=,
i
©,



