OSNOVNA PRAVILA

Osnovna igra se igra kao igra 5x3 s 243 nacina.

ZNACAJKA BESPLATNIH VRTNII

Bilo koji od 3, 4 ili 5 Scatters simbola zlatni feniks dodjeljuje 10, 15 ili 50 besplatnih igara.
Na pocetku besplatnih igara dodaje se jos jedan bonus bubanj, sto povecava podrucje s
bubnjevima s 5x3 na 6x3
Znacajka ponovne vrtnje Feniks Wild moze se dodijeliti tijekom besplatnih igara.
Besplatne igre se nastavljaju nakon dovrsetka znacajke ponovne vrtnje Phoenix Wild.
Oklada je ista kao i igra koja je aktivirala znacajku.

Tijekom besplatnih igara, bilo koji od 3, 4 ili 5 simbola zlatni feniks dodjeljuje 10, 15 ili 50
dodatnih besplatnih igara.
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ZNACAJKA PONOVNE VRTNJE FENIKS WILD

Feniks Wild koji se pojavljuje na bilo kojem polozaju na bubnjevima 1 i 2 dodjeljuje znacajku
Wild ponovne vrtnje.

Ako se Feniks Wild pojavi samo na bubnju 1 ili 2, dodatna znacajka Feniks Wild moze se
nasumicno dodijeliti na bubnju koji nedostaje i aktivirati Wild znacajku ponovne vrtnje.
Svaka nagrada u gotovini koja se pojavljuje na bubnjevima sadrzavat c¢e vrijednost u gotovini.
Dobici se stvaraju samo susjednim simbolima nagrade u gotovini. Simboli nagrade u gotovini
koji nisu susjedni nece se placati ali ¢e se prikazati.



Ako se znacajka dodijeli tijekom osnovne igre, bubnjevi se mogu prosiriti kako bi dodali jos
jedan red (vodoravno) ili bubanj (okomito) i formirali igru s bubnjevima do 3x3x4x4x4x4.
Igracu se dodjeljuje jedna ponovna vrtnja.

Ako je znacajka Wild ponovne vrtnje dodijeljena tijekom besplatne igre, bubnjevi 3, 4, 51 6
mogu se Siriti okomito na 4 gornja polozaja simbola tijekom dodjele vrtnje bubnja. Igracu se
dodjeljuju dvije ponovne vrtnje.

Bubnjevi 1 i 2 i polozaji svih simbola koji sadrze simbole nagrade u gotovini zakljucavaju se
tijekom preostalog vremena znacajke, a bubnjevi se automatski ponovno vrte,

Ako ima preostalih ponovnih vrtnji, svaki novi simbol koji sadrzi simbole nagrade u gotovini
zakljucava se tijekom preostalog vremena znacajke, a bubnjevi se automatski ponovno
zavrte.

Nakon ponovne vrtnje, ako bubanj 3, 4 ili 5 ne sadrzi nijedan od simbola nagrade u gotovini,
polozaj simbola na tom bubnju moZe se nasumicno preobraziti u nasumicni simbol nagrade u
gotovini.

Ako su polozaji svih simbola ispunjeni simbolima nagrade u gotovini, bubnjevi se nece
ponovno zavrtjeti. Umjesto toga, zbroj svih prikupljenih nagrada u gotovini isplacuje se za
svaku dostupnu preostalu vrtnju.

PRAVILA IGRE

Dobici po simbolu izracunavaju se za iznos oklade od €1.20.
Povrat igracu (RTP) u ovoj igri iznosi 94.50%.
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Nacin ostvarivanja dobitaka sadrzi po jedan simbol iz svakog susjednog bubnja, pocevsi od
krajnje lijevog bubnja.
Isti simbol ili njegova zamjena, na razlic¢itom polozaju istog bubnja ponovno ispladuje dobitak
Nadina.
Samo najveci dobitak isplacuje se za svaku kombinaciju simbola nacina.
Pribrajaju se dobici po razli¢itim odigranim nacinima.



Prilikom osvajanja dobitaka za nacine s viSestrukom isplatom, svi dobici se pribrajaju
ukupnom dobitku.
Scatter dobici isplac¢uju se uz dobitne nacine.
Samo najveci scatter dobitak isplacuje se po igri.
Kvar ponistava sve isplate i igre.
Igrac je odgovoran potvrditi registrirane kredite prije pocetka igre.

KUPITE BONUS (GDJE JE DOSTUPAN)

Znacajka besplatnih igara moze se odmah aktivirati iz osnovne igre, tako da ju se kupi za
100x ukupne trenutne oklade.
Prilikom kupnje znacajke besplatnih igara, 3 Scatter simbola ¢e se dodijeliti nasumic¢no uz
dodjelu 10 besplatnih igara.
Kupljene besplatne igre slijede pravila znacajke besplatnih igara.
Kupljene besplatne igre uvijek se igraju na mrezi 3x3x4x4x4x4, cijelo vrijeme dok traje
znacajka.

243 NACINA

Dobici se formiraju spustanjem identi¢nih simbola na susjedne bubnjeve pocevsi od lijeva
nadesno.

Dobitak Nema dobitka

BRZI POCETAK

Igra pocinje postavljanjem odabranog iznosa oklade i pritiskom na gumb Zavrti. Runda
zavrSava kada se bubanj zaustavi i nema dobitaka, ili nakon prikaza dobitka, ako dobitaka
ima.

TURBO NACIN (TAMO GDJE JE DOSTUPAN)

Turbo je ubrzavanje animacije vrtnje bubnjeva kada je to omoguceno. Ova opcija ne utjece na
rezultat runde igre nego samo na njezin vizualni prikaz.

IZBORNIK IGRE

Izbornik igre sadrzi opcije i postavke koje upravljaju nekim znacajkama igre:

Povijest - Prikazuje prethodne runde iz trenutne sesije

Zatvori igru - Zatvara klijent igre

Zvuk - Upravlja zvucnim efektima igre (ukljuceno/iskljuceno)

Glazba - Upravlja glazbom u igri (ukljuceno/iskljuceno)

Turbo nacin (tamo gdje je dostupan) - upravlja znacajkom Turbo nacin

(ukljuceno/iskljuceno)

« Nacin za lijevu ruku (tamo gdje je dostupan) - Upravlja poloZzajem korisnickog sucelja na
mobilnim uredajima

o Vibriranje (tamo gdje je dostupno) - Upravlja vibracijama na mobilnim uredajima

(ukljuceno/iskljuc¢eno)

Igra pauzira dok je izbornik vidljiv i moze se zatvoriti pritiskom na gumb Zatvori ili bilo gdje
na ekranu.

ODABIR OKLADE




Igra pocinje zadanim iznosom oklade postavljenim za igru. Igra¢ moze promijeniti iznos
oklade na nekoliko nacina:

o Koristenjem gumba Plus i Minus pokraj iznosa oklade
« Pritiskom na iznos oklade tamo gdje ¢e se otvoriti birac iznosa oklade

Iznos oklade ne moze se promijeniti tijekom runde igre i ako je doslo do prikaza dobitka,
promjenom iznosa oklade prikaz ¢e se resetirati.

AUTOMATSKI NACIN IGRE (TAMO GDJE JE
DOSTUPAN)

Automatski nacin igre omogucava automatsko igranje igre. Moguce ga je omogucditi ili
onemoguciti u svakom trenutku tijekom osnovne igre. Automatski nacin igre omogucava se
pritiskom na gumb automatske igre koji omogucéava igracu da odabere sljedece:

o Broj rundi koje ¢e se igrati automatski

« Granica gubitka (tamo gdje je to dostupno) - Onemogucava automatski nacin igre ako je
saldo smanjen na viSe od iznosa granice gubitka.

« Stani na znacajki Bonus (tamo gdje je to dostupno) - Onemogucava automatski nacin
igre kada se aktiviraju bonus igra ili besplatne igre.

« Stani na dobitku iznad (tamo gdje je to dostupno) - Onemogucéava automatski nacin igre
kada postoji jedan dobitak u rundi koji prelazi uneseni iznos.

Gumb automatske igre ¢e prikazati preostali broj vrtnji koje ée se odigrati automatski.

Pritiskom na gumb Automatska igra, dok je omogucen nacin Automatska igra, resetirat ce se
broj rundi i onemoguciti nacin automatske igre.

KVAR

Kvar igre ponistava sve isplate. U slucaju prekida runde igre, moguce ju je obnoviti
jednostavnim ponovnim pokretanjem igre, u roku od 90 dana.
Nakon tog razdoblja, nedovrsena runda ¢e se ponistiti.

KORISNICKO SUCELJE

Pocetak runde igre. Mozete upotrijebiti i razmaknicu (samo na
stolnim racunalima)

VA Promijeni iznos oklade za rundu koja ¢e se igrati

Prikazi postavke automatske igre (tamo gdje je to dostupno)
Omoguci/onemoguci turbo nacin (tamo gdje je dostupan)

Otvori izbornik

LY
6 Pokazi/sakrij pravila igre

Ukljuci podizbornik glazbe/zvuka



