OSNOVNA PRAVILA

@ je wild simbol i zamjena je za sljedede simbole:igi',@, @, "( , (&3 , A , K ,
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Q , H , ﬂ@ i 9 @ se pojavljuje samo na bubnjevima 2, 3, 4i 5.

Dobici na viSe redova se medusobno zbrajaju.
Svi dobici u redovima isplacuju se samo slijeva nadesno na susjednim bubnjevima pocevsi od
krajnje lijevog bubnja.
Samo najvedi dobitak u redu isplacuje se po svakom aktivhom isplatnom redu.
Razbacani dobici ispla¢uju se uz dobitke u redovima.
Samo najvedi razbacani dobitak isplac¢uje se po igri.
Svi dobici u redovima mnoze se s multiplikatorom oklade.

PRAVILA ZNACAJKE OTKRIVANJA DINAMITA
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aktivirajuci znacajku ponovne vrtnje.
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PRAVILA ZNACAJKE PONOVNE VRTNJE

Znacajka ponovne vrtnje pocinje kada Eg\ﬁ otkriva@
.. ) o R
na svakom polozaju na bubnju da se pojavljuje [ .

Nakon aktiviranja, 2 ¢e se dodijeliti, a svi bubnjevi sa naslaganim@

¢e se zadrzati tijekom svih ponovnih vrtnji.
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MINE! nije prisutan tijekom znacajke ponovne vrtnje.
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Otkriti {&523] na svakom polozaju bubnja na kojem se pojavljuje [ . .

Naslagani@ ¢e se zadrzati za vrijeme preostalih ponovnih vrtnji

Dodijelit ¢e se 1 dodatna ponovna vrtnja

PRAVILA BONUSA ZLATNIH KOLICA

3 ili vise simbola,“QOLn.‘dodijelit ¢e nagradu prema isplatnoj tablici.

4

?’gﬁ:ée se brojati kao 2 simbolafeou:..

(GOLD
—a

—t

.‘m "' -

285 ¢e se brojati kao 3 simbolafgoLp;.
o0 (goLD)

Razine bonus nagrade dodjeljuju se na sljedec¢i nacin:
3 €2.00
€10.00
€20.00
€100.00
€200.00
€1,000.00
9+ €4,000.00

N U1 b

PRAVILA BONUSA BESPLATNIH IGARA




Igracu se dodjeljuje 5 besplatnih vrtnji uz 1x multiplikator i prikazuje kolom koje sadrzi
vrijednosti besplatne vrtnje i multiplikatora.
Od igraca se trazi da zavrti kolo.
Ako se pokazivac spusti na klin vrijednosti besplatne vrtnje, vrijednost se pribraja ukupnom
broju besplatnih vrtnji.
Ako se pokazivac spusti na klin multiplikatora, vrijednost se pribraja ukupnom broju
multiplikatora.
Nakon Sto se igracu dodijeli vrijednost, klin ¢e se pretvoriti u klin “Pocetni bonus” a od igraca
ée se zatraziti da ponovno zavrti.
Igrac ce vrtjeti kolo sve dok se on ne spusti na klin “Pocetni bonus” i u tom trenutku pocinje
znacajka besplatne vrtnje.
Oklada s kreditima i odigranim redovima je ista kao igra koja je aktivirala znacajku.

Dodatne besplatne vrtnje mogu se osvojiti u besplatnim vrtnjama.

Kada se 3 ili viSe |MINE

spusti na ekran tijekom besplatnih igara, igracu se dodjeljuje dodatni broj besplatnih igara
jednak iznosu koji je pokrenuo znacajku, uz isti multiplikator koji je pokrenuo znacajku.

PRAVILA ZNACAJKE TAIJNOVITE ZAMJENE

Trake igre sadrze simbole koji se mijenjaju u jedan od sljededih simbola na pocetku svake
igre:

F_f'tji%@:{\@AKQ J i 10 .

Polozaji svih promijenjenih simbola na svim bubnjevima mijenjaju se u isti simbol.

KUPI ZNACAJKU BESPLATNIH VRTNJI (GDJE JE
DOSTUPNA)

Znacajka besplatnih vrtnji moze se odmah aktivirati iz osnovne igre, tako da ju se kupi za 56x
ukupne trenutne oklade.

Prilikom kupnje znacajke besplatnih igara, 3, 4 ili 5§

¢e se dodijeliti kako bi se znacajka aktivirala.
Kupljene besplatne vrtnje slijede pravila znacajke besplatnih vrtniji.
Povrat igracu (RTP) znacajke Kupi bonus iznosi: 94.16%.

PRAVILA MAKSIMALNOG DOBITKA U IGRI

Iznos maksimalnog dobitka ogranicen je na okladu 10,400x i u osnovnoj igri i u besplatnim
vrtnjama.
Ako ukupan dobitak u rundi postigne maksimalan iznos dobitka, runda automatski zavrsava,
dodjeljuje se dobitak, a sve preostale besplatne vrtnje se gube.

PRAVILA IGRE

Dobici po simbolu izracunavaju se za iznos oklade od €2.00.
Povrat igracu (RTP) u ovoj igri iznosi 94.08%.
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BRZI POCETAK

Igra pocinje postavljanjem odabranog iznosa oklade i pritiskom na gumb Zavrti. Runda
zavrSava kada se bubanj zaustavi i nema dobitaka, ili nakon prikaza dobitka, ako dobitaka
ima.

TURBO NACIN (TAMO GDJE JE DOSTUPAN)

Turbo je ubrzavanje animacije vrtnje bubnjeva kada je to omoguceno. Ova opcija ne utjece na
rezultat runde igre nego samo na njezin vizualni prikaz.

IZBORNIK IGRE

Izbornik igre sadrzi opcije i postavke koje upravljaju nekim znacajkama igre:

Povijest - Prikazuje prethodne runde iz trenutne sesije

Zatvori igru - Zatvara klijent igre

Zvuk - Upravlja zvucnim efektima igre (ukljuceno/iskljuceno)

Glazba - Upravlja glazbom u igri (ukljuc¢eno/iskljuceno)

Turbo nacin (tamo gdje je dostupan) - upravlja znacajkom Turbo nacin

(uklju¢eno/iskljuceno)

« Nacin za lijevu ruku (tamo gdje je dostupan) - Upravlja polozajem korisnickog sucelja na
mobilnim uredajima

o Vibriranje (tamo gdje je dostupno) - Upravlja vibracijama na mobilnim uredajima

(ukljuceno/iskljuc¢eno)

Igra pauzira dok je izbornik vidljiv i moZe se zatvoriti pritiskom na gumb Zatvori ili bilo gdje
na ekranu.

ODABIR OKLADE

Igra pocinje zadanim iznosom oklade postavljenim za igru. Igra¢ moze promijeniti iznos
oklade na nekoliko nacina:

o KoriStenjem gumba Plus i Minus pokraj iznosa oklade
« Pritiskom na iznos oklade tamo gdje ¢e se otvoriti birac iznosa oklade

Iznos oklade ne moze se promijeniti tijekom runde igre i ako je doslo do prikaza dobitka,
promjenom iznosa oklade prikaz Ce se resetirati.

AUTOMATSKI NACIN IGRE (TAMO GDJE JE
DOSTUPAN)

Automatski nacin igre omogucava automatsko igranje igre. Moguce ga je omogucditi ili
onemoguciti u svakom trenutku tijekom osnovne igre. Automatski nacin igre omogucava se
pritiskom na gumb automatske igre koji omogucava igracu da odabere sljedece:



« Broj rundi koje Ce se igrati automatski

« Granica gubitka (tamo gdje je to dostupno) - Onemogucava automatski nacin igre ako je
saldo smanjen na vise od iznosa granice gubitka.

« Stani na znacajki Bonus (tamo gdje je to dostupno) - Onemogucava automatski nacin
igre kada se aktiviraju bonus igra ili besplatne igre.

« Stani na dobitku iznad (tamo gdje je to dostupno) - Onemogudéava automatski nacin igre
kada postoji jedan dobitak u rundi koji prelazi uneseni iznos.

Gumb automatske igre ¢e prikazati preostali broj vrtnji koje ¢e se odigrati automatski.

Pritiskom na gumb Automatska igra, dok je omogucen nacin Automatska igra, resetirat ce se
broj rundi i onemoguciti nacin automatske igre.

KVAR

Kvar igre ponistava sve isplate. U slucaju prekida runde igre, moguce ju je obnoviti
jednostavnim ponovnim pokretanjem igre, u roku od 90 dana.
Nakon tog razdoblja, nedovrsena runda ¢e se ponistiti.

KORISNICKO SUCELJE

Pocetak runde igre. Mozete upotrijebiti i razmaknicu (samo na
stolnim racunalima)

VA Promijeni iznos oklade za rundu koja ce se igrati

Prikazi postavke automatske igre (tamo gdje je to dostupno)
Omoguci/onemoguci turbo nacin (tamo gdje je dostupan)

Otvori izbornik

Pokazi/sakrij pravila igre

Ukljuci podizbornik glazbe/zvuka
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