Gargrgntoonz

Nezavrsene igre

Ako dode do prekida usred runde, svi podaci i ulozi spremit ce se

dok ponovno ne otvorite igru. Nedovrsenu rundu mozete nastaviti

od trenutka kada je doslo do ﬁreklda Ulozi koji su bili stavljeni, ali
nisu rijeseni zbog nedovrsenih rundi postat ce nevazeci nakon 90

dana. Pogreska u igri poniStava sve isplate i tu igru.

Informacije

Dobici skupina osvajaju se za kombinacije susjednih simbola, u
skladu s informacijama u isplatnoj tablici i Eravlllma igre. Kada se
uistoj rundi dobici osvoje na vecem broju s} upina, svi se dobici
zbrajaju. Svi dobici iz bonus znatajki ili bonus igara (npr. iz bonus
igre besplatnih vrtnji) i/ili Scatter dobici Lakn su dostupni) takoder
se rrlhraja]u dobicima skupina. Sve se dobitne kombinacije
isplacuju na kraju runde. Besplatne vrtnje igraju se koristeci se
istim ulogom kao u rundi glavne igre u kojoj su besplatne vrtnje
aktivirane — osim ako nije druk=ije naznaceno. Ulog se ne moze
promijeniti tijekom trenutne runde. Vise informacija potrazite u
pravilima igre. Dobitne kombinacije simbola isplacuju dobitak
samo ako su ti simboli sﬂmem vodoravno ili okomito i izmedu njih
nema praznina. Dobitne kombinacije mogu poceti od bilo koje
tocke na igracoj ploci. Isplacuje se samo najveci dobitak u svakoj
dobitnoj kombinaciji.

Pravila igre
GARGANTOONZ je videoautomat sa 7 x 7 padajucih polja.

Dobitak osvajate ako se 5 odgovarajucih simbola ili vise njih pojavi
u skupini. Oni se uklanjaju (nestaju), a novi simboli padaju na
prazna mjesta i pune igrace polje. Lavine (padanje) novih simbola
nastavljaju se sve dok se ne ostvari nijedan novi dobitak.

WILD simboli zamjenjuju sve simbole!

U svakoj se rundi nasumice bira jedna vrsta jednookog simbola koji
ce biti nestalan. U slucaju dobitka s nestalnim simbolima

pojavljuju se 1ili 2 QUANTUM WILD simbola na bilo kojem mjestu
s kojeg je uklonjen drugi simbol.

Tijekom bilo koje runde bez dobitka na igracu se plogu nasumitno
moZe dodati izmedu 4 i 8 QUANTUM WILD simbola.

PUNJAG EKSPERIMENATA: Ako nema aktivnih eksperimenata, sve
dobitne skupine simbola pune punjat. 20 simbola puni punjac u
ovom stanju. Kada je pun, nasumicno se odabire eksperiment po
zavrSetku svih dobitnih lavina simbola. Ako je eksperiment
uspjeSno proveden, slijedi jo$ jedan dok se ne dovrSe sva 3
eksperimenta. A ako nije uspjesno proveden, nastavlja se ciklus
eksperimenata.

PUNJAC EKSPERIMENATA: Nad)onetku eksperimenta na igracu se

plocu dodaju jedinstveni WILD simboli i svi se postojeci WILD

simboli pretvaraju u jednak WILD simbol. Kada je eksperiment u

tijeku, samo WILD simboli vracaju punjenje u punja¢

eksperimenata uz vrijednost svojih simbola. 40 simbola puni

Eunjac u ovom stanju. Jo§ 40simbola prepunit ¢e punjaé i povecati
ARGANTOONZ mnoZitelj za 1 vrijednost.

EKSPERIMENT — GAMMA RAY BURST: na igracu se plocu dodaje
izmedu 7i 9 WILD simbola. Dobitni WILD simboli zbrajaju broj
simbola u svojim skupinama rue nego Sto uklone i zbroje sva
ponavljanja jednog simbola. Dodatno uklon{(em simboli jos se
Jednom zbrajaju ako postoji vise dobitnih skupina simbola s istom
vrstom simbola, Kada se simboli zbroje, WILD simboli se odmah
uklanjaju s |ﬁrace ploge i pune punjac eksperimenata prije potetka
padanja simbola

EKSPERIMENT — BLACK HOLE: na |§racu se plocu dodaje izmedu 4 i
6 WILD simbola. Dobitni WILD simboli zbrajaju simbole u svojim
skupinama i ostaju na igracoj ploti dukle\ﬁud ima dobitaka. Po
zavrSetku svih dobitnih padanja simbola, WILD simboli sakupljaju
sve susjedne simbole okomito, vodoravno i dijagonalno i napustaju
ploéu radi punjenja punjata eksperimenata. Simboli koje ukloni
utinak WILD simbola eksperimenta broje se samo jednom. Ako se u
jednoj skupini nalaze 3 WILD simbola ili vise njih, odmah aktiviraju
svoj ucinak, napustaju plocu i pune punjac eksperimenata umjesto
da ostanu na igracoj ploi.

EKSPERIMENT — SUPERNOVA: na igracu se plocu dodaje izmedu 3 i
5 WILD simbola. Dobitni WILD simboli zbrajaju simbole u svojim
skupinama, ostaju na ploti ako ima dobitaka i pomitu se za jedno
miesto dijagonalno pri svakom novom padu rElamm] simbola, kada
je to moguce, ali ne smiju presijecati jedan drugom put. Po
zavrietku svih dobitnih padova simbola, WILD simboli pomicu se 8
koraka u bilo kojem ﬁosturnnm smieru, sakupljaju simbole na
svojem putu i napustaju plocu radi punjenja punjaca
eksperimenata. Ako se u jednoj skupini nalaze 3 WILD simbola ili
vise njih, odmah aktiviraju svoj utinak, napustaju plocu i pune
punjac eksperimenata umjesto da ostanu na igracoj ploti.

PUNJAC GARGANTOON: Svaki uspjesan eksperiment pribraja se
Funjacu GARGANTOON i ornoglijcuje da se GARGANTOON razvije.
unja¢ GARGANTOON u pocetku ima mnozitel x1 koji se odnosi na
bonus znacajku GARGANTOONZ, a svaki prepunjeni eksperiment
dodaje 1 vrijednost ovom mnoitelju. Bonus znatajci mogu se
primijent mnoZitelji x1, x2, X3 ili x4. Ako sva 3 eksperimenta budu
uspjesna, aktivira se bonus znacalka GARGANTOONZ.

GARGANTOONZ: Bonus znaca%a GARGANTOONZ odvija se u 3
koraka. 8 1x1 GARGANTOON WILD simbola pojavljuju se na igracoj
plogi i ostaju na njoj radi spajanja, cak i ako sudjeluju u
ostvarivanju dobitaka. 1x1 GARGANTOON WILD 3|mhn|| spajaju se
u 2 2x2 GARGANTOON WILD simbola nakon Sto se dobici zhrnje ali
prije pocetka iduceg pada simbola. Oni takoder ostaju naﬁ oci
nakon osvajanja dobitaka radi shajanja 2x2 GARGANTOON WILD
simboli spajaju se u 3x3 GARG: N WILD simbole nakon $to se
dobici zbroje, ali ,Jnje pocetka iduceg pada simbola. 3x3
GARGANTOON WILD simbol uklanja se osvajanjem dobitaka. Svaki
se GARGANTOON WILD simbol pojavljuje s odgovarajucim
mnoziteljem, ali samo se jedan mnozitel; primjenjuje na dobitke
ako se u skupini nalazi vise GARGANTOON WILD simbola.

U izborniku moZete odrediti svoj Zeljeni ulog. Za potetak runde
dodirnite gumb za vrtnju. Kada se simboli spuste na svoja mjesta,
dobitak se odreduje Erema isplatnoj tablici za razne kombinacije
simbola. Dobitne se kombinacije uklanjaju i novi simboli padaju na
prazna mjesta.

Radnje/potezi

Isplatna tablica
- Otvorite izbornik i pomaknite se do stranice isplatne tablice
kako biste vidjeli sve bonus igre/znacajke i isplate u igri.
Autoigra
- Automatsku igru mozete ukljuiti/iskljuciti u izborniku. U
Autoigri se odredeni broj uzastopnih rundi pokrece automatski
uz trenutno odabrane postavke uloga. Autoigra automatski
prestaje ovisno o postavkama ili ako nemate dovoljno novca za
nastavak igre.

Hiperv
Prltlskame i drianje gumba ZAVRTI 1,5 sekundi aktwuat ce
natin igre Hipervrtnja. Time ce se role Jakn ubrzati, ali ¢e
usporiti ako se aktivira bonus znacajka.
Pokreni
- Zapotinje rundu igre uz trenutno odabrani ulog.

rza f’(’
Ukljugite za znatajno briu igru.
Automatshi podesi ulog
- Automatski umanjuje ukupni ulog na pogetku nove vrtnje ako

je saldo prenizak za aktivaciju vrtnje na trenutagnoj razini uloga.
Odabrani smanjeni ukupni ulog bit e najveci moguci ulog i bit
¢e manji od iznosa uloga odabranog na potetku automatskih
vrtnji. Ulog ce se samo smanjivati | nece se vratiti na pogetni
iznos nakon eventualnih dobitaka koji bi omogucili ponovno
koristenje izvornog uloga.



