OSNOVNA PRAVILA

\L je wild simbol i zamjenjuje sve simbole osim # 2= i |
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3\ se pojavljuje samo na bubnjevima 1 i 5

Svi dobici u redovima isplacuju se samo slijeva nadesno na susjednim
bubnjevima pocevsi od krajnje lijevog bubnja.
Samo najvedi dobitak u redu isplacuje se po svakom aktivhom isplatnom redu.
Scatter dobici isplacuju se uz dobitke u redovima.
Svi dobici prikazani su u kreditima.
Igrac je odgovoran potvrditi registrirane kredite prije pocetka igre.

PRAVILA ZNACAJKE TAJNOVITE ZAMJENE

Trake bubnja osnovne igre sadrze simbole koji se mijenjaju u jedan od sljedecih
‘ simbola na pocetku svake igre:
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Polozaji svih promijenjenih simbola na svim bubnjevima mijenjaju se u isti
simbol.

PRAVILA ZNACAJKE REPLICATING REELS

Postoje 2 nacina za dodjelu ove znacajke:

1. Nakon svaka 2 [f\

pojavljivanja na zaslonu dodjeljuje znacajku Replicating Reels
2. Znacajka se moZe dodijeliti nakon bilo koje vrtnje koja ne zavrsi s 2

| pojavljivanja na zaslonu

Nakon aktiviranja, igrau se daje 1 vrtnja znacajke Replicating Reels
Tijekom znacajke Replicating Reels koriste se razliCiti bubnjevi.
Nakon aktiviranja, 2, 3, 4 ili 5 bubnjeva postat ¢e Replicating Reels.
Svaki polozaj na svakom ponavljaju¢éem bubnju pretvorit ¢e se u jedan od
\ sljedecih simbola na pocetku igre:
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Trake bubnja znacajke Replicating Reels sadrze simbole koji se mijenjaju u jedan
‘ od sljedecih simbola na pocetku svake igre:
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Polozaji svih simbola na ponavljaju¢im bubnjevima i promijenjeni polozaji
simbola promijenit ¢e se u isti simbol
Svaki od bubnjeva koji se nije ponovio ¢e se zavrtjeti, zaustaviti, a igracu ce se
dodijeliti svi dobici koji iz toga proizlaze u skladu s isplatnom tablicom

Oklada s kreditima i odigranim redovima je ista kao igra koja je aktivirala
znacajku

PRAVILA ZNACAJKE BESPLATNIH IGARA
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Ce aktivirati besplatne igre samo kada je naslagan na bubnjevima 2, 3, 4ili 5
Prije svake vrtnje tijekom besplatnih igara svaki polozaj na bubnjevima koji je
aktivirao besplatne igre postat ¢e ponavljajuci bubanj. Svaki polozaj na svakom
ponavljaju¢em bubnju pretvorit ¢e se u jedan od sljedecih simbola na pocetku

: igre:
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Trake bubnja besplatne igre sadrze simbole koji se mijenjaju u jedan od
sljedecih simbola na pocetku svake igre:
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Polozaji svih simbola na ponavIJa]uam bubnjevima i promijenjeni polozaji
simbola promijenit e se u isti simbol
Ako tijekom besplatnih igara igrac¢ dobije
potpuno naslagana 4 simbola na bubnju koji nije zatvoren, bubanj postaje
ponavljajuci bubanj za preostale besplatne igre, a igracu se dodjeljuju 3 dodatne
besplatne igre.
Tombstone Frenzy — U besplatnim igrama igra¢ moze ucéi u nadin Tombstone
Frenzy prije ijedne vrtnje. Dok je u nacinu Frenzy, dodatni

FREE
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dodaju se bubnjevima kako bi povecali Sanse za aktiviranje dodatnih besplatnih
igara i zatvaranje dodatnog bubnja. Nacin Tombstone Frenzy zavrSava nakon sto
igraC aktivira dodatne besplatne igre ili bonus zavrsi.

Kada viSe ne preostane nijedna besplatna igra, postoji Sansa, do koje moze dodi
slu¢ajno, da c¢e se igracu dodijeliti 5 dodatnih besplatnih igara. Dodatne
besplatne igre igrat ¢e se s istim zatvorenim bubnjevima koje je igra¢ imao kada
je mjerac besplatnih igara dosSao na 0. Slucajne dodatne besplatne igre mogu se
dogoditi samo jednom tijekom trajanja znacajke.

Oklada s kreditima i odigranim redovima je ista kao igra koja je aktivirala
znacajku
Besplatne igre zavrSavaju kada mjerac besplatnih igara dode na 0 i nema
dodijeljenih dodatnih nasumicnih besplatnih igara

PRAVILA IGRE

Dobici po simbolu izracunavaju se za iznos oklade od €1.20.
Povrat igracu (RTP) u ovoj igri iznosi 94.07%.
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BRZI POCETAK

Igra pocinje postavljanjem odabranog iznosa oklade i pritiskom na gumb Zavrti.
Runda zavrSava kada se bubanj zaustavi i nema dobitaka, ili nakon prikaza

dobitka, ako dobitaka ima.

TURBO NACIN (TAMO GDJE JE DOSTUPAN)

Turbo je ubrzavanje animacije vrtnje bubnjeva kada je to omoguéeno. Ova
opcija ne utjece na rezultat runde igre nego samo na njezin vizualni prikaz.

IZBORNIK IGRE




Izbornik igre sadrzi opcije i postavke koje upravljaju nekim znacajkama igre:

e Povijest - Prikazuje prethodne runde iz trenutne sesije

e Zatvori igru - Zatvara klijent igre

e Zvuk - Upravlja zvucnim efektima igre (ukljuceno/iskljuceno)

e Glazba - Upravlja glazbom u igri (uklju¢eno/iskljuceno)

e Turbo nacin (tamo gdje je dostupan) - upravlja znacajkom Turbo nacin
(ukljuceno/iskljuceno)

e Nadin za lijevu ruku (tamo gdje je dostupan) - Upravlja polozajem
korisnickog sucelja na mobilnim uredajima

» Vibriranje (tamo gdje je dostupno) - Upravlja vibracijama na mobilnim
uredajima (ukljuceno/isklju¢eno)

Igra pauzira dok je izbornik vidljiv i moZe se zatvoriti pritiskom na gumb Zatvori
ili bilo gdje na ekranu.

ODABIR OKLADE

Igra pocinje zadanim iznosom oklade postavljenim za igru. Igra¢ moze
promijeniti iznos oklade na nekoliko nacina:

o KoriStenjem gumba Plus i Minus pokraj iznosa oklade
e Pritiskom na iznos oklade tamo gdje ce se otvoriti bira€ iznosa oklade

Iznos oklade ne moze se promijeniti tijekom runde igre i ako je doslo do prikaza
dobitka, promjenom iznosa oklade prikaz ¢e se resetirati.

AUTOMATSKI NACIN IGRE (TAMO GDJE JE
DOSTUPAN)

Automatski nacin igre omogucava automatsko igranje igre. Moguce ga je
omoguditi ili onemoguciti u svakom trenutku tijekom osnovne igre. Automatski
nacin igre omogucava se pritiskom na gumb automatske igre koji omogucava

igracu da odabere sljedece:

e Broj rundi koje ¢e se igrati automatski

e Granica gubitka (tamo gdje je to dostupno) - Onemogucava automatski
nacin igre ako je saldo smanjen na viSe od iznosa granice gubitka.

« Stani na znacajki Bonus (tamo gdje je to dostupno) - Onemogucava
automatski nacin igre kada se aktiviraju bonus igra ili besplatne igre.

o Stani na dobitku iznad (tamo gdje je to dostupno) - Onemogucava
automatski nacin igre kada postoji jedan dobitak u rundi koji prelazi
uneseni iznos.

Gumb automatske igre ce prikazati preostali broj vrtnji koje ¢e se odigrati
automatski.
Pritiskom na gumb Automatska igra, dok je omogucéen nacin Automatska igra,
resetirat ¢e se broj rundi i onemogucditi nac¢in automatske igre.

KVAR

Kvar igre ponistava sve isplate. U slucaju prekida runde igre, moguce ju je
obnoviti jednostavnim ponovnim pokretanjem igre, u roku od 90 dana.
Nakon tog razdoblja, nedovrsena runda ¢e se ponistiti.



KORISNICKO SUCELJE

PocCetak runde igre. Mozete upotrijebiti i razmaknicu
(samo na stolnim racunalima)

Promijeni iznos oklade za rundu koja ¢e se igrati

Prikazi postavke automatske igre (tamo gdje je to
dostupno)

Omoguci/onemogudi turbo nacin (tamo gdje je
dostupan)

Otvori izbornik

Pokazi/sakrij pravila igre

Ukljuci podizbornik glazbe/zvuka



