OSNOVNA PRAVILA
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Besplatne vrtnje dodaju se dobitnim nacinima.

> se pojavljuje samo na bubnjevima 2, 3, 4i 5.

Dobitak besplatnih vrtnji dodjeljuje se igracu nakon sto runda zavrsi.
Nacini isplate moraju se dogoditi na susjednim bubnjevima, pocevsi od krajnje lijevog bubnja.
Samo se najvisi dobitak isplacuje za dobitnu kombinaciju.
Svi dobici na viSe nacina se medusobno zbrajaju.

Osnovna igra sadrzi do 1875 nacina ostvarivanja dobitka.

PRAVILA ZNACAJKE POVEZI I PRIKUPI

cONNECy:

COLLECY

Povezi i prikupi - simbol se moze pojaviti na bilo kojem od polozaja koji nisu posebni na
bubnjevima od 1 do 5.

Pogodite susjedne simbole Povezi i prikupi, slijeva nadesno, poc¢evsi od krajnje lijevog bubnja,
tako da dodirnu jedan drugog vodoravno ili okomito, sve dok lanac simbola ne postigne jedan
od posebnih polozaja na bubnju 3 ili bubnju 6 radi osvajanja nagrade za postignut poseban
polozaj.

U osnovnoj igri i besplatnim vrtnjama sljedeéi simboli mogu se pogoditi nasumic¢no na
posebnim polozajima na bubnju 3 i/ili bubnju 6:
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Brzo prikupi — Moze pogoditi samo na posebnim polozajima na bubnju 3.

Svaki put kada pogodi, automatski smjesta simbole Povezi i prikupi na polozaje izravno na
desnoj strani simbola na bubnjevima 4 i 5, time stvarajuci vezu za poseban polozaj na bubnju
6.
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Ponovna vrtnja - MoZe pogoditi samo na posebnim polozajima na bubnju 3.

Svaki put kada pogodi, aktivira rundu ponovne vrtnje. Tijekom runde, svi simboli Povezi i
prikupi pogodeni u pocetnoj vrtnji ostaju na mjestu, a svi ostali polozaji na bubnjevima 2, 3, 4
i 5 se ponovno vrte.

Bilo koji od simbola Povezi i prikupi koji se pogode tijekom ponovnih vrtnji ostaju na mjestu
sve dok vise ne preostane nijedna ponovna vrtnja. Nakon runde, igra placa za sva povezivanja
s posebnim simbolima.

Ako nema nagrada za Povezi i prikupi, preostale ponovne vrtnje nece se igrati.
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Vrijednost novca — Svaki put kada se pogodi, uzima nasumic¢nu vrijednost novca iz unaprijed
odredenog niza.

Svaki put kada se postigne putem lanca za povezivanje, dodjeljuje se njegova vrijednost.

Moguce vrijednosti su 2x, 3x, 4x, 6x, 8%, 10x, 12x, 16x, 20x, 30x, 40x, 50x, 60x, 80x, 100x,
120x, 160x, 200x, 300x, 400x ili 800x ukupne oklade.
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Minor, Major i Grand — Major i Grand mogu pogoditi samo na posebnim polozajima na bubnju
6.
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Svaki put kada se neki od njih postigne putem lanca povezivanja, njihove se vrijednosti
dodjeljuju.

Razine bonus nagrade dodjeljuju se na sljedeéi nacin:

GLAVNA €8,000.00
VELIKA €400.00
MALA €100.00

Dodaj Wild simbole - Svaki put kada se postigne putem lanca povezivanja, dodat ¢e Wild
simbole na nasumiénim polozajima na bubnjevima 2, 3, 4 i/ili 5.

Povezivanjem viSe od 1 dodatnog Wild simbola povecat ¢e se broj dodijeljenih wild simbola.

3 - 18 wild simbola ¢e se dodijeliti.
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Besplatne vrtnje — Svaki put kada se postigne putem lanca povezivanja, nakon isplate svih
ostalih nagrada iz trenutne vrtnje, to ¢e aktivirati rundu besplatnih vrtnji i dodijeliti 2x ukupnu
okladu.

Koli¢ina dodijeljenih besplatnih vrtnji odredena je zbrojem svih simbola besplatnih vrtnji koji
su povezani i prikupljeni na vrtnji.

PRAVILA BESPLATNIH VRTNJI

Runda pocinje ukupnim brojem besplatnih vrtnji iz svih simbola besplatnih vrtnji prikupljenih
tijekom vrtnje za aktiviranje.

Tijekom runde bubnjevi 1, 2 i bubnjevi 4, 5 zaustavljaju iste simbole.
Znacajka Povezi i prikupi je dostupna i funkcionira na isti nacin kao osnovna igra. Kada se

putem lanca povezivanja postigne vise simbola besplatne vrtnje tijekom runde, dodjeljuje se
viSe besplatnih vrtnji jednakih zbroju postignutih simbola.



Posebni bubnjevi su u igri tijekom znacajke koja sadrzi simbole tajnovite zamjene.

Ti se simboli mijenjaju u jedan od sljedecih simbola na podetku svake besplatne vrtnje: +&

52 dh 0.0, Q. 0 ul0.

Svi polozaji promijenjenih simbola na svim bubnjevima mijenjaju se u i isti simbol.

PRAVILA MAKSIMALNOG DOBITKA

Iznos maksimalnog dobitka ogranicen je na 4,300x oklada i u osnovnoj igri i u besplatnim
vrtnjama.

Ako ukupan dobitak u rundi postigne maksimalan iznos dobitka, runda automatski zavrsava,
dodjeljuje se dobitak, a sve preostale besplatne vrtnje se gube.

KUPITE BONUS (GDJE JE DOSTUPAN)

Znacajka besplatnih vrtnji moze se odmah aktivirati iz osnovne igre, tako da ju se kupi za
100x ukupne trenutne oklade.

Prilikom kupnje znacajke besplatnih vrtnji, vrtnja za aktiviranja jamacno pogada dovoljno
simbola Povezi i prikupi da moze formirati lanac koji dolazi do posebnih polozaja na bubnju 3 i
barem jedan od polozaja na bubnju 6.

Za vrtnje za aktiviranje bubanj 6 sadrzi samo simbole besplatnih vrtnji s nasumi¢nom
koli¢inom besplatnih vrtnji na njima a bubanj 3 sadrzi samo simbole vrijednosti novca s
nasumicnim vrijednostima na njima.

Povrat igracu (RTP) znacajke Kupi bonus iznosi: 94.02%

ISPLATNA TABLICA

Dobici po simbolu izracunavaju se za iznos oklade od €2.00.
Povrat igracu (RTP) u ovoj igri iznosi 94.01%.

€1.60 x5 €1.20 x5 €0.80
€0.80 x4 €0.48 x4 €0.40
€0.56 x3 €0.32 x3 €0.24
€0.56 A"X» x5 €0.40 x5 €0.40
€0.24 ,f"* ':;.ﬂ x4 €0.16 x4 €0.16
€0.16 \_j \_,« x3 €0.08 x3 €0.08
€0.40 x5 €0.40 /‘ﬁﬁ\ x5 €0.40
€0.16 x4 €0.16 [ 1 ‘J x4 €0.16
€0.08 x3 €0.08 e, \1___/ x3 €0.08
WILD SIMBOL
Susjedni
€0.40 - simboli
€0.16 i stvaraju
€0.08 G veze s
. Cor %  posebnim
'q_l._i_E._c polozajima.

1875 NACINA




Dobici se formiraju spustanjem identi¢nih simbola na susjedne bubnjeve pocevsi od lijeva
nadesno.

Dobitak Nema dobitka

BRZI POCETAK

Igra pocinje postavljanjem odabranog iznosa oklade i pritiskom na gumb Zavrti. Runda
zavrSava kada se bubanj zaustavi i nema dobitaka, ili nakon prikaza dobitka, ako dobitaka
ima.

TURBO NACIN (TAMO GDJE JE DOSTUPAN)

Turbo je ubrzavanje animacije vrtnje bubnjeva kada je to omogucéeno. Ova opcija ne utjece na
rezultat runde igre nego samo na njezin vizualni prikaz.

IZBORNIK IGRE

Izbornik igre sadrzi opcije i postavke koje upravljaju nekim znacajkama igre:

Povijest - Prikazuje prethodne runde iz trenutne sesije

Zatvori igru - Zatvara klijent igre

Zvuk - Upravlja zvucnim efektima igre (ukljuceno/iskljuceno)

Glazba - Upravlja glazbom u igri (ukljuceno/iskljuceno)

Turbo nacin (tamo gdje je dostupan) - upravlja znacajkom Turbo nacin

(ukljuceno/iskljuceno)

« Nacin za lijevu ruku (tamo gdje je dostupan) - Upravlja poloZajem korisnickog sucelja na
mobilnim uredajima

» Vibriranje (tamo gdje je dostupno) - Upravlja vibracijama na mobilnim uredajima

(ukljuceno/iskljuc¢eno)

Igra pauzira dok je izbornik vidljiv i moZe se zatvoriti pritiskom na gumb Zatvori ili bilo gdje
na ekranu.

ODABIR OKLADE

Igra pocinje zadanim iznosom oklade postavljenim za igru. Igra¢ moze promijeniti iznos
oklade na nekoliko nacina:

« Koristenjem gumba Plus i Minus pokraj iznosa oklade
« Pritiskom na iznos oklade tamo gdje c¢e se otvoriti birac iznosa oklade

Iznos oklade ne moze se promijeniti tijekom runde igre i ako je doslo do prikaza dobitka,
promjenom iznosa oklade prikaz ¢e se resetirati.

AUTOMATSKI NACIN IGRE (TAMO GDJE JE
DOSTUPAN)

Automatski nacin igre omogucava automatsko igranje igre. Moguce ga je omogucditi ili
onemoguciti u svakom trenutku tijekom osnovne igre. Automatski nacin igre omogucava se
pritiskom na gumb automatske igre koji omogucava igracu da odabere sljedece:

e Broj rundi koje ¢e se igrati automatski

« Granica gubitka (tamo gdje je to dostupno) - Onemogucava automatski nacin igre ako je
saldo smanjen na viSe od iznosa granice gubitka.

« Stani na znacajki Bonus (tamo gdje je to dostupno) - Onemogucava automatski nacin
igre kada se aktiviraju bonus igra ili besplatne igre.



« Stani na dobitku iznad (tamo gdje je to dostupno) - Onemogudéava automatski nacin igre
kada postoji jedan dobitak u rundi koji prelazi uneseni iznos.

Gumb automatske igre ¢e prikazati preostali broj vrtnji koje ¢e se odigrati automatski.
Pritiskom na gumb Automatska igra, dok je omogucen nacin Automatska igra, resetirat ce se
broj rundi i onemogucditi nacin automatske igre.

KVAR

Kvar igre ponistava sve isplate. U slucaju prekida runde igre, moguce ju je obnoviti
jednostavnim ponovnim pokretanjem igre, u roku od 90 dana.
Nakon tog razdoblja, nedovrsena runda ¢e se ponistiti.

KORISNICKO SUCELJE

Pocetak runde igre. Mozete upotrijebiti i razmaknicu (samo na
stolnim racunalima)

VA Promijeni iznos oklade za rundu koja ¢e se igrati

Prikazi postavke automatske igre (tamo gdje je to dostupno)
Omoguci/onemoguci turbo nacin (tamo gdje je dostupan)

Otvori izbornik

Pokazi/sakrij pravila igre

Ukljuci podizbornik glazbe/zvuka
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