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Football Superstar je automat s 5 rola, 4 retka i 50 isplatnih linija.
Sve nagrade dodjeljuju se za kombinacije istih simbola.

Odgovarajuci simboli, uz izuzetak simbola Scatter, trebali bi biti na omogucenim isplatnim linijama i
susjednim rolama, pocevsi od krajnje lijeve.

Simboli Scatter racunaju se na bilo kojem polozaju na rolama.

Neovisno o koli¢ini simbola Scatter i kombinacijama na svakoj omoguéenoj isplatnoj liniji, isplacuje se
samo najvedi dobitak.

Dobici simbola Scatter i dobici po raznim isplatnim linijama zbrajaju se.
Svi se dobici u tablici isplata prikazuju za trenutacno odabrani ulog i broj omoguéenih isplatnih linija.

Svi se dobici u tablici isplata prikazuju u nov¢anoj vrijednosti ili bodovima, ovisno o trenutacno
odabranom nacinu.
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Dostupne linije: 1, 2, 3,4,5,6, 7, 8,9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 25, 26, 27,
28, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 36, 37, 38,39, 40, 41, 42, 43, 44, 45, 46, 47, 48, 49, 50 (linija).

Dostupni ulozi

Vrijednosti dostupnih uloga po liniji: 1, 2, 3, 4, 5, 10, 15, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100 (bodova).

Nominale

Konfiguriraju se u administratorskoj ploci na zahtjev kasina.
Trenutacno podrzan raspon vrijednosti bodova: 0,001-10 000 nov¢anih jedinica.

Povrat igracu
RTP igre: 96%

Prednost kuée: 4%



lkone

ID |Naziv Role BiljeSke

automat,
Besplatne
igre

1 Nogometas

automat,
Besplatne

2 |Plavusa .
igre

automat,
Besplatne

3 |Crvenokosa .
igre

automat,
Besplatne
igre

4 |Rucni sat

automat,
Besplatne
igre

5 |Automobil

automat,
Besplatne
igre

automat,
Besplatne
igre

7 (Kralj

automat,
Besplatne
igre

8 [Kraljica

automat,
Besplatne
igre

automat,
Besplatne
igre

10 |Desetka

automat,
Besplatne
igre

11 Devetka

Automat

12 Joker 5.5

Joker




13

Scatter

Scatter

14 Scatter, Besplatne Besplatne|Scatter, Besplatne
igre igre 1-3 |igre

15 Joker, Besplatne BesplatnelJoker, Besplatne
igre igre 2-5 |igre

16

Plavusa,
Besplatne igre

17

Crvenokosa,
Besplatne igre

18

Automobil,
Besplatne igre




Dobitne kombinacije

ID | Ikona Broj Dobitak Topologija dobitka Biljeske
0 |1 5 100 S lijeva na desno
1 4 50 S lijeva na desno
2 3 15 S lijeva na desno
3 2 5 S lijeva na desno
4|2 5 75 S lijeva na desno
5 4 50 S lijeva na desno
6 3 15 S lijeva na desno
7 2 5 S lijeva na desno
813 5 75 S lijeva na desno
9 4 50 S lijeva na desno
10 3 15 S lijeva na desno
11 2 5 S lijeva na desno
12 | 4 5 75 S lijeva na desno
13 4 25 S lijeva na desno
14 3 10 S lijeva na desno
15|5 5 75 S lijeva na desno
16 4 25 S lijeva na desno
17 3 10 S lijeva na desno
18 | 6 5 50 S lijeva na desno
19 4 20 S lijeva na desno
20 3 10 S lijeva na desno
21| 7 5 50 S lijeva na desno
22 4 20 S lijeva na desno
23 3 10 S lijeva na desno
24 | 8 5 50 S lijeva na desno
25 4 15 S lijeva na desno
26 3 5 S lijeva na desno
27 |9 5 50 S lijeva na desno
28 4 15 S lijeva na desno
29 3 5 S lijeva na desno
30 | 10 5 50 S lijeva na desno
31 4 10 S lijeva na desno
32 3 5 S lijeva na desno
33| 11 5 50 S lijeva na desno
34 4 10 S lijeva na desno
35 3 5 S lijeva na desno
36 | 13 3 2 + 10 Besplatnih igara | Scatter Scatter, 1.-3. rola
37 | 14 3 2 + 5 Besplatnih igara Scatter Scatter u Besplatnim igrama,
1.-3. rola, ponovna aktivacija
38 | 16 5 75 S lijeva na desno
39 4 50 S lijeva na desno
40 3 15 S lijeva na desno
41 2 5 S lijeva na desno
42 | 17 5 75 S lijeva na desno
43 4 50 S lijeva na desno
44 3 15 S lijeva na desno
45 2 5 S lijeva na desno
46 | 18 5 75 S lijeva na desno
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Simbol Wild

Nogometna lopta je simbol Wild i moZe zamijeniti sve simbole osim Scattera.
Pojavljuje se samo na 2.-5. roli.

Svi simboli Wild tijekom Besplatnih igara ostaju na istom poloZaju do zavretka
posebnog dodatka te se na taj nacin nakupljaju na rolama.

Simbol pehara je Scatter. Pojavljuje se samo na 1.-3. roli.
Kada se na rolama pojave 3 Scatter simbola, aktivira se 10 Besplatnih igara. 3
Scatter simbola tijekom Besplatnih igara aktiviraju dodatnih 5 Besplatnih igara.
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STATISTICS AUTOPLAY GRAPHICS LANGUAGE

FREE GAMES

3 scatters on the reels trigger 10 Free Games.

Scatters appear on reels 1, 2, & 3 only. 3 scatters trigger 5 more Free Games with the same bets and
lines as the initial game. A scatter covered by a wild (landing behind a WILD) still counts and can
complete a combination with other scatters should there be any.

ALL WILDS, having landed on the reels during the Free Games, stay at same position till the end of
the feature and substitute for all symbols, except scatters.




Nakupljeni simboli Wild tijekom Besplatnih igara:
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Riskiranje (igra rizika)
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STEP: 1
TOTAL BET

50 050 TAKE RISK TAKE WIN

U svakoj igri u kojoj je dobitak veéi od nule igrac ima priliku udvostruciti dobitak do 10 puta (najveci broj
mogudih rundi riskiranja).

Da bi pobijedio u rundi riskiranja, igra¢ mora dobiti bolju kartu od djeliteljeve odabirom jedne od cetiri
karte okrenute naopacke.

Ako igrac dobije kartu jacu od djeliteljeve, njegov se dobitak udvostrucuje i moze pokusati ponovno. Ako
u bilo kojoj rundi pobjedu odnese djelitelj, igrac¢ gubi dobitak i igra se zavrsava.

Sve karte okrenute naopacke mogu biti jace od djeliteljeve karte. Sve karte okrenute naopacke mogu biti
slabije od djeliteljeve karte. Karte se mogu ponovno pojavljivati kroz runde. Vjerojatnost dijeljenja
karata nije jednako rasporedena. Vjerojatnost ranga karte igraca ovisi o trenuta¢no dodijeljenoj
djeliteljevoj karti.

Joker je jaci od svih ostalih karata. Djelitelj ni u kojem sluc¢aju ne moZe dobiti Jokera.

Ako igrac izvuce kartu iste vrijednosti kao Sto je djeliteljeva, rezultat je izjednacen, odnosno karta ne
utjece na igracev dobitak te on moZe ponovno birati kartu.

Da bi odbio sudjelovanje u igri i preuzeo trenutacan dobitak, igra¢ mora pritisnuti UZMI DOBITAK.
Prosjecni povrat igracu iznosi 84%. Medutim, izgledi u pojedinoj rundi mogu biti bolji ili losiji ovisno o
djeliteljevoj karti:

Rang karte RTP Rang karte RTP
2 162% 9 92%
3 121% 10 78%
4 113% J 69%
5 101% Q 66%
6 100% K 64%
7 100% A 42%
8 100%
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