PRAVILA IGRE

Dobitne kombinacije simbola racunaju se s lijeva nadesno na susjednim poljima, po¢evsi od
krajnje lijeve role.

Nacina za dobitak

olas | el

Ovo je simbol TAJNA.

Pojavljuje se samo na 2,3,4. S Dobici se dodjeljuju za kombinacije
Javis i 5. roli. Nakon svake vrtnje simbol TAJNA g, ;siednih simbola, od lijevog do desnog,
Simboli WILD mogu proizvoljno proizvoljno se pretvara u jednu, bilo koje velig¢ine.
imati mnozitelj 2x ili 4x. dvije ili €etiri instance jednakog
simbola koji donosi isplatu.
DODATNA ROLA

U osnovnoj se igri uvijek prikazuje Sesta rola, ali zaklju¢ana je.
Kada se pojave 2 ili 3 simbola BONUS, sesta se rola otklju¢ava i vrti simbole

. . BONUS, simbole KRALJICE i prazna polja.
Ako dobijete simbol BONUS na Sestoj roli, pokre¢e se znacajka BESPLATNE VRTNJE.
Ako dobijete simbol KRALJICE na Sestoj roli, pokre¢e se zna¢ajka PONOVNA VRTNJA KRALJICE. Simboli

BONUS koji se pojave u osnovnoj vrtnji tijekom znacajke pretvaraju se u simbole WILD s proizvoljnim
mnoziteljem, 2x, 3x ili 5x, te ostaju na zaslonu i u idu¢oj ponovnoj vrtnji. Mnozitelji WILD primjenjuju se na sve
dobitne kombinacije koje nastanu nakon ponovne vrtnje. Ako je viSe od jednog simbola WILD dio jedne dobitne
kombinacije, mnozitelji se mnoze jedni s drugima.

- BESPLATNE VRTNJE
@1 Ovo je simbol BONUS.
& _’;; Moze se pojaviti na 2., 3., 4. ili 6. roli u osnovnoj igri.
BIIMUS Ako dobijete 3 ili 4 simbola BONUS, pokreéete zna&ajku BESPLATNE VRTNJE.
Prije nego sto runda po€ne, pojavljuje se sat i otkriva broj vrtnji koje ¢e se dodijeliti za rundu. Kazaljka se vrti i staje
na satu te proizvoljno dodjeljuje onaj broj besplatnih vrtnji koji je kazaljka pokazala ili ukupnom broju besplatnih

vrtnji dodaje brg‘dednak tom broju na satu.
Ako rundu pokrenu 3 simbola BONUS, zeleni je prostor izmedu 1 i 4 na satu.
Ako rundu pokrenu 4 simbola BONUS, zeleni je prostor izmedu 1 i 6 na satu.

Sesta rola uvijek je aktivna tijekom runde, a na njoj se nalaze uobiéajeni simboli koji donose isplatu.
Iznad rola nalazi se dodatna rola na kojoj su samo 4 vojnika. U
. svakoj vrtnji vojnici mogu proizvoljno prikazati modifikatore:
+NACINI - jam¢i da ¢e se simboli podijeljeni na 2 ili 4 simbola proizvoljno pojaviti na roli ispod.
+WILD - jamci da ¢e se simbol WILD s mnoziteljem 2x, 3x ili 5x pojaviti na roli ispod.
+1 VRTNJA - dodjeljuje se jos jedna vrtnja.

PRAVILA IGRE

SLUCAJNOST #4444

U igrama s visokim stupnjem slu€ajnosti dobici su u prosjeku su rjedi, ali ve¢a je vjerojatnost za veliki dobitak u
kratkom razdoblju.
Svi simboli donose isplatu slijeva nadesno na odabranim dobicima za isplatu. Dobitak od besplatnih vrtnji dodaje se
dobitku za isplatu. Svi dobici mnoze se s iznosom uloga po dobitku za isplatu.
Sve su vrijednosti prikazane kao stvarni dobici u nov¢i¢ima.
Isplacuje se samo najveci dobitak po odabranom dobitku za isplatu.
Kada postoje dobici na viSe dobitnih linija, svi se dobici dodaju ukupnom dobitku.
Dobitak iz besplatnih vrtnji dodjeljuje se igracu nakon zavrSetka kruga.
Ukupni dobitak u svim besplatnim vrtnjama obuhvaca sve dobitke u ciklusu.

NAJVECI DOBITAK

Najveci je dobitak ograni¢en na 5,000x uloga i u osnovnoj igri i u besplatnim vrtnjama. Ako
ukupan dobitak u KRUGU BESPLATNIH VRTNJI dode do 5,000x uloga, krug se odmah
prekida, dobitak se dodjeljuje, a ostale se besplatne vrtnje predaju.

Teoretski prosjecni povrat igracu iznosi 96.06 %

NAJMANJI ULOG: 0.20 €
NAJVECI ULOG: 100.00 €

Vrtnju mozete pokrenuti i zaustaviti RAZMAKNICOM i tipkom ENTER na tipkovnici.
Kvarom se ponistavaju svi dobici i igre.



NACIN IGRE

Kliknite na gumb ili gumb da biste promijenili iznos uloga i otvorili izbornik za ulog.
Odaberite ulog za igru.

Na GLAVNOM SUCELJU ZA IGRU
je izbornik POSTAVKE koji sadrzi postavke za nacin igre.

otvara se stranica s informacijama

Oznake STANJE i ULOG prikazuju trenutni saldo i trenutni ukupni ulog. Kliknite na oznake za prebacivanje
izmedu prikaza broja novc¢ica i prikaza stanja gotovine.

i povecavaju ili smanjuju trenutni ulog te se putem njih otvara izbornik za ulog u kojem
mozete promijeniti apoene za ulog.

& pokrece igru
S\ .Y
S

AUTOMATSKA IGRA» otvara izbornik za automatsku igru

IZBORNIK ZA POSTAVKE

BRZA VRTNJA - odabirom ove opcije igre automatski se pokrecée brza vrtnja koja se odmah zaustavlja
UVOD - postavka putem koje se ukljucuje ili iskljucuje uvod u igru
AMBIJENTALNI ZVUK - postavka putem koje se ukljuéuju ili iskljuéuju ambijentalni zvuk i glazba u igri
ZVUCNI EFEKTI - postavka putem koje se ukljuéuju ili iskljuéuju zvuéni efekti u igri
PRETHODNE IGRE - postavka putem koje se otvara stranica za pregled prethodnih igara

~ ZASLON S INFORMACIJAMA

‘\J i {/ za prelistavanje stranica s informacijama.

), zatvara zaslon s informacijama

IZBORNIK ZA ULOG

Izbornik uloga prikazuje mnozitelj uloga dostupan u igri te trenuta¢ni ukupni ulog u nov€i¢ima i gotovini.

Proimjeniie vrijednosti tipkama i u poljima ULOG i VRIJEDNOST NOVCICA.

Maksimalni iznos dobitka ogranicen je na iznos od 5000 X ulog. Ako

ukupni dobitak u rundi dosegne iznos od 5000 X ulog, runda odmah

zavrsava, dodjeljuje se maksimalni moguci dobitak te igra¢ gubi sve
preostale posebne igre.

AUTOMATSKA IGRA

Za pokretanje automatske igre kliknite na gumbe koji prikazuju broj moguéih automatskih vrtnji

Putem opcije PRESKOCI ZASLONE automatski preskogéite uvodne i zavréne zaslone znaéajke
nakon kratkog vremena



