Tiwanaku

Povrat igracu (RTP)

Ocekivani povrat igracu (RTP) iznosi 96,09%. Taj RTP predstavlja dugoro¢nu
teoretsku isplatu kroz igru.

Upute za igru

TIWANAKU je igra na 5 valjaka, 3 retka 1 10 fiksnih dobitnih linija. Ulog iznosi
od € 0,10 do € 20,00 (ili ekvivalentni iznos u drugoj valuti).

Dobici

Svi dobici vrijede za kombinacije simbola iste vrste.

Svi dobici vrijede slijeva nadesno.

Simbol WILD i simbol TIWANAKU su simboli WILD i zamjenjuju sve simbole
osim simbola SCATTER.

Igra ima ,,Slide Feature*: Svi simboli koji sudjeluju u dobitku (osim simbola
SCATTER) nestaju, a zamjenjuju ih sljede¢i simboli na valjcima te se ponovno
procjenjuju. Taj se postupak ponavlja sve dok postoji dobitak.

Nakon 1. slidea svi simboli ZENA postaju simboli wild.

Nakon 2. slidea svi simboli HRAM postaju simboli wild.

Nakon 3. slidea svi simboli KARTA postaju simboli wild.

Osvaja se samo najveci dobitak po liniji.

Dobici s razliitih linija zbrajaju se.

Dobici po liniji mnoze se s ulogom po liniji.

SCATTER dobitci dodaju se linijskim dobitcima.

U slucaju pogreske poniStavaju se sve igre 1 dobici.

Besplatne igre

Kada se na valjcima pojave 3, 4 ili 5 simbola SCATTER, osvaja se 10, 15120
besplatnih igara.

U besplatnim igrama simbol ZENA je simbol WILD 1 svi dobici na linijama
udvostrucavaju se.

Nakon 1. slidea simbol HRAM postaje wild 1 multiplikator dobitka povecava se na
x 3.

Nakon 2. slidea simbol KARTA postaje wild 1 multiplikator dobitka povecava se
naxs.

Besplatne igre igraju se s ulogom i linijama odabranima prilikom aktiviranja.

Bonus besplatnih igara



Simbol TIWANAKU na 3. valjku aktivira jedno slovo simbola BESPLATNA
IGRA.
Simbol FREEGAME dodjeljuje 10 besplatnih igara.

BONUS KOCKANJA

Imate 1:1 Sansu da osvojite ili izgubite slovo.
Simbol FREEGAME dodjeljuje vam 10 besplatnih igara.

Radnje
Odabir uloga

Pritiskom tipke otvorit ¢e se izbornik u kojem se moze namjestiti ulog. Namjesteni ulog
prikazat ¢e se na tipki i pod ULOZIMA. Na pocetku igre cijeli ¢e se ulog oduzeti od brojaca
SALDO.

Pritiskom tipke odabrat ¢e se maksimalni ulog. Ulog ¢e se prikazat i na tipki i pod
ULOZIMA. Na pocetku igre cijeli ¢e se ulog oduzeti od brojaca SALDO.

Autostart

Ako se moze odabrati drukc¢iji broj automatskih pokretanja, pritiskom na tipku otvara se
izbornik s opcijama postavljanja broja automatskih pokretanja.

Pritiskom ove tipke aktivirat ¢e se automatsko okretanje valjaka. Potom se igre automatski
pokrecu.

Pritiskom ove tipke prekinut ¢e se automatsko pokretanje. Ako se odabere fiksni broj
automatskih pokretanja, u tipki se prikazuje preostali broj automatskih pokretanja.

PojedinacCna igra

Pritiskom ove tipke aktivirat ¢e se okretanje valjaka i zapocet ¢e pojedinacna igra. Tijekom
pomicanja valjaka valjci se po potrebi mogu zaustaviti prijevremeno pritiskom ove tipke.

Zaustavljanje valjaka

Valjci se automatski zaustavljaju jedan po jedan, slijeva udesno.

Izracun polozaja valjaka

Dobitak se isplacuje prema tablici dobitaka. Tablica dobitaka moZe se prikazati
pritiskom tipke Tablica Dobitaka. Sve dobitne linije obraCunavaju se zasebno.
Pritom se isplac¢uje samo najveci dobitak po liniji. Dobici na razli€itim linijama,
kao 1 dobici Scattera, dodaju se rezultatu.



U sluéaju dobitka
U slucaju dobitka postoje 2 mogucnosti kockanja (kockanje kartama 1 kockanje

ljestvama) te mogucnost uzimanja dobitka. Funkcija kockanja neée se prikazati kad
je aktivirano automatsko pokretanje.

Isplata

Ovom tipkom preuzima se dobitak. Dobitak se dodaje na brojac DOBITAK, a zatim se
uplacuje na broja¢ SALDO.

Kockanje

Pritiskom tipke Gamble s kartom odabire se kockanje kartama, a pritiskom tipke
Gamble s ljestvama odabire se kockanje ljestvama.

Kockanje kartama

Pri kockanju kartama kladite se na boju sljedece karte. Pritom je odgovaraju¢im tipkama
moguce odabrati crvenu ili crnu kartu. Odgovara li odabrana boja izvucenoj karti, dobitak

Qdabir crnih ili crvenih karata

Kockanje ljestvama
Pri kockanju ljestvama pritiskom tipke 1:1 dosezZe se sljedeca razina kockanja ljestvama ili

polje s nizom vrijednosti.
Pritiskom se pokrece korak kockanja.

Djelomicna isplata

Pritiskom ove tipke iznos kockanja kartama prepolovit ¢e se, a za kockanje ljestvama
smanyjit ¢e se za jednu razinu, dok ¢e se ostatak zabiljeziti kao dobitak.

Potpuna isplata

Ovom tipkom preuzima se dobitak. Dobitak se dodaje na brojac DOBITAK, a zatim se
uplacuje na broja¢ SALDO.

Tablica dobitaka

Tablicu dobitaka moguce je prikazati i ponovno sakriti pritiskom odgovarajuce tipke.



Pomo¢

Pritiskom ove tipke prikazat ¢e se i ponovno sakriti zaslon za pomoc¢.

Cijeli zaslon

Pritiskom ove tipke prelazi se na prikaz preko cijelog zaslona i obrnuto.

Zvuk

Pritiskom ove tipke moguce je iskljuciti i ukljuciti zvuk (u mobilnom/tablet na¢inu rada),
odn. regulirati glasno¢u (u desktop nacinu rada).

Zatvori

Pritiskom ove tipke igra ¢e se zatvoriti.
Sljedeéa funkcionalnost igre moze biti podlijegati uvjetima i odredbama
internetske stranice operatora kasina. Za viSe informacija posjetite

internetsku stranicu operatora kasina::

- Procedure koje upisuju kako se rjeSavaju prekidi igara koje su u tijeku.



