Fire Spell

Fire Spell

Fire Spell je videoautomat s 5 rolai Bonus simbolom koji dodjeljuje Besplatne vrtnje s ljepljivim
Wild simbolom.

Igra ima 10 fiksnih linija za kladenje.

Linijski dobitci plac¢aju od krajnje lijeve strane do desne.

Pla¢a se samo najveca dobitna kombinacija aktivne linije za kladenje.

Dodaju se dobitci linija za kladenje.

Dobitne kombinacije i isplate izvode se prema Isplatnoj tablici.

Najvedi je mogudi dobitak u jednoj igracoj rundi [po operateru].

Kvar ponistava sve isplate i igranja.

OGRANICENJA IGRE
Dopusteni ulog: po operateru

Maksimalni ulog: po operateru
Isplate (prosjecni povratak igra¢u-RTP): po operateru
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Okvir korisnickog sucelja igre nalazi se pri dnu zaslona.
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LINIJA ZA KLADENJE
Igra ima 10 fiksnih linija za kladenje.
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SimsoL WILD

Wild simbol zamjenjuje sve simbole osim simbola Bonus.

Kada 3 ili viSe Bonus simbola padnu bilo gdje na bubnjeve, dodjeljuju se
Besplatne vrtnje u skladu s Isplatnom tablicom.

BESPLATNE VRTNJE

Na pocetku Besplatnih vrtnji Bonus simboli koji su pokrenuli Besplatne vrtnje pretvaraju se u
Wild simbole i ostaju na mjestu do kraja Besplatnih vrtniji.

Kada novi Wild simbol padne na bubnjeve, dodjeljuje 1 dodatnu besplatnu vrtnju i ostaje na
mjestu do kraja Besplatnih vrtnji.

Tijekom jedne znacajke Besplatnih vrtnji moze se odigrati najvisSe 18 besplatnih vrtnji.
Besplatne vrtnje ne mogu se ponovno pokrenuti jer simbol Bonusa nije prisutan tijekom
Besplatnih vrtniji.

Besplatne vrtnje igraju se na istom ulogu kao i runda tijekom koje su aktivirane Besplatne
vrtnje.

Tijekom Besplatnih vrtnji drugaciji se komplet rola upotrebljava.

KLABENIJE

MoZete se kladiti na svaki dobitak koji ne prekoracuje [po operaterul.

Znacajka kladenja temelji se na karti i morate pogoditi boju sljedeée otkrivene karte.
Ako pogodite, dobitak se udvostrucuje; ako pogrijesite, gubite dobitak.

Na dobitak se mozZete kladiti dok ne pogrijesite ili dok ne dostignete ogranicenje.
Naplatom dobitka zavrSava se znacajka kladenja.

Mozete upotrijebiti mogu¢nost PREPOLOVI za pripisivanje polovice dobitka saldu i kladiti se na
ostalo.

Ne mozete se kladiti tijekom besplatnih vrtnji.

Dopusteno vam je kladenje [po operateru] puta tijekom jedne znacajke kladenja.
Joker je zamjena za bilo koju boju.
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ISPLATNA TABLICA- BESPLATNE VRTNJE
Graficki prikazi Opis -
Spaljeni globus

(Bonus simbol -

Pretvara se u ljepljivi Wild simbol
na pocetku Besplatnih vrtnji.)

Svaki dodatni Wild simbol tijekom
Besplatnih vrtnji nagraduje s +1
besplatnom vrtnjom.

ISPLATNA TABLICA
Graficki prikazi Opis x ukupni ulog (5x) x ukupni ulog (4x) x ukupni ulog (3x)
7 A~

Spaljeni globus

(Bonus simbol) 8 Besplatnu vrtnju 7 Besplatnu vrtnju 6 Besplatnu vrtnju

Knjiga 80x 25x 5x
Eliksir 75x 20x 4x
Pjescani sat 50x 15x 3x
Prsten 40x 10x 2%
A 10x 4x 1.5x
K 10x 4x 1.5x
Q 8x 2x 1x
J 8x 2x 1x

10 4x 1x 0.5x
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KONTROLE

Gumbom IZBORNIK otvara se izbornik igara.
Gumbom POVUEST IGRE otvara se stranica povijesti igre.

Gumbom POSTAVKE otvara se prozor stavke Postavke.

Gumbom QUICK SPIN automatski se ukljucuje ili isklju€uje brzo
zaustavljanje rola.

Gumbom POMOC otvara se stranica za pomoc.

Gumbom ISPLATNA TABLICA otvara se isplatna tablica.

Gumbom POCETNA zatvara se igra i svi nenaplaceni dobitci
pripisuju se saldu, ako je naplata moguca.

! 12345MBH78 00 | U polju SALDO prikazuje se aktualni saldo.

ULOG U €

12345678

DOBITAK U €

| Kontrolom ULOG prikazuje se aktualni iznos uloga i moze se
upotrijebiti za prilagodbu uloga.

| U polju DOBITAK prikazuju se sve osvojene isplate za aktualnu
igracu rundu.

|
( X Gumbom MAKS. ULOG ulog se namjesta na svoje maksimalne
g = postavke s obzirom na vas saldo.
(nn J Gumbom KLADENJE pokrece se znacajka kladenja. Dostupno u
- B slucaju dobitka osim kada dostignete ogranic¢enje.
VE ‘ i J Gumbom ZAVRTI igra se igra pri aktualnoj postavci uloga.
- = 4
{ Gumbom ZAUSTAVI role se brzo zaustavljaju. Dostupno dok se
._9. ) bubnjevi vrte.
'E ’ j Gumbom ENTER pokrecéete znacajku besplatnih vrtniji.
=y
fE ¢ I J Gumbom RETURN vradate se na osnovnu igru.
- - ,l—/j

RAZMAKNICA se moze rabiti kao gumb ZAVRTI, ZAUSTAVI, ENTER
ili RETURN.

e
( @ J Gumbom AUTOIGRA otvaraju se postavke autoigre.
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Gumbom ZAUSTAVLUIANJE AUTOIGRE zaustavlja se autoigra.
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Gumbom NAPLATI dobitak se pripisuje vasem saldu. Dostupno
nakon svakog dobitka osim ako je uklju¢ena autoigra i tijekom
kladenja.
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Gumbom ZVUK izmjenjuje se jac¢ina zvuka.

Bilo koji gumb i/ili polje koji su prethodno navedeni mogu ili ne moraju biti dostupni igracu
ovisno o postavkama operatera.



