Count Jokula
Nezavrsene igre

Ako dode do prekida usred runde, svi podaci i ulozi spremit ¢e se dok ponovno ne otvorite igru. Nedovrsenu rundu
mozete nastaviti od trenutka kada je doslo do prekida. Ulozi koji su bili stavljeni, ali nisu rijeSeni zbog nedovrsenih
rundi postat ¢e nevazeci nakon 90 dana. Pogreska u igri poniStava sve isplate i tu igru.

Informacije

Linijski dobici osvajaju se na odredenom broju odabranih linija sukladno informacijama u isplatoj tablici i pravilima igre.
Kada se u istoj rundi dobici osvoje na veéem broju linija, svi se dobici zbrajaju. Svi dobici iz bonus znacajki (kao Sto su
besplatne vrtnje), bonus igara i/ili Scattera (ako su dostupni) takoder se dodaju linijskim dobicima. Sve se dobitne
kombinacije isplacuju na kraju runde. Bonus znacajke besplatnih vrtnji sve imaju isti ulog i broj odabranih linija kao u
glavnoj rundi u kojoj je znacajka aktivirana — osim ako nije drukcije naznaceno. Ulog se ne moze promijeniti tijekom
trenutne runde. Vise informacija potrazite u pravilima igre. Dobici se isplacuju za dobitne kombinacije s lijeva nadesno,
pocevsi od krajnje lijeve role. Dobitne kombinacije simbola isplacuju dobitak na aktivnim linijama za kladenje ako
izmedu simbola nema praznina. U slucaju viSe dobitaka na istoj liniji, isplacuje se samo najveci dobitak na toj liniji.

Pravila igre

Count Jokula je videoautomat s 3 role i 5 linija za kladenje.
Simbol Jokera je Wild i moZe zamijeniti/predstavljati sve ostale simbole u svrhu formiranja dobitnih kombinacija.

Ako se u vrtnji bez dobitka simbol SiSmiSa zaustavi na rolama, pretvorit ¢e se u Joker Wild ako ¢e se time stvoriti
dobitna kombinacija.

Dobici koji sadrze Joker Wild simbol na srednjoj roli aktivirat ¢e besplatnu ponovnu vrtnju i otkljucati mnozZitelj. Svaki
put kada se to ponovi, aktivirat ¢e jos jednu ponovnu vrtnju i povecati mnoZitelj.

Svaki dobitak tijekom ove sekvence ponovne vrtnje mnozi se trenutacnom otklju¢anom vrijednosti mnozitelja.
Maksimalna vrijednost mnoZitelja je x 15, a kada se ta vrijednost otkljuca, vrijednost mnozitelja vise se nece
povecavati, ve¢ ¢e se primijeniti na sve buduce dobitke tijekom ponovnih vrtnji. Mnozitelj ¢e se vratiti na pocetnu
vrijednost i zakljucati nakon zavrsetka ponovnih vrtnji.

Joker Wild simboli koji se zaustave na srednjoj roli i ¢ine dio dobitne kombinacije fiksirat ¢e se na rolama za vrijeme
sekvence ponovnih vrtnji, ¢ak i ako ne cine dio daljnjih dobitaka.

Maksimalni broj ponovnih vrtnji je 15, a ako se taj broj dosegne, ponovne vrtnje automatski ¢e zavrsiti.

Uloge odabirete pritiskom gumba za ulog. Ulog moZete postepeno mijenjati koriste¢i gumbe plus i minus. Za pocetak
runde kliknite ZAVRTI. Kada se role zaustave, kombinacije prikazanih simbola odreduju dobitne kombinacije, a vas se
dobitak odreduje prema isplatnoj tablici.

Radnje/potezi

Isplatna tablica- Skace izmedu prikaza na isplatnoj tablici.

Autoigra- Kliknite gumb AUTOIGRA za ukljucivanje/iskljuc¢ivanje automatske igre. U Autoigri se odredeni broj
uzastopnih rundi pokrece automatski uz trenutno odabrane postavke uloga. Autoigra automatski prestaje
ovisno o postavkama ili ako nemate dovoljno novca za nastavak igre.

®  Hipervrtnja- Pritiskanje i drzanje gumba RAZMAKNICA 1,5 sekundi aktivirat ¢e nacin igre Hipervrtnja. Time ce
se role jako ubrzati, ali ¢e usporiti ako se aktivira bonus znacajka.

Zavrti / Pokreni / Razmaknicu- Zapocinje rundu igre uz trenutno odabrani ulog. Za pocetak stisnite spin.
Zaustavi- Jos brze zaustavlja valjke.
Brza igra- Ukljucite za znacajno brzu igru.

Automatski podesi ulog- Automatski umanjuje ukupni ulog na pocetku nove vrtnje ako je saldo prenizak za
aktivaciju vrtnje na trenutacnoj razini uloga.



