"Dobro dosli u Crown and Anchor!

Kako biste igrali Crown and Anchor, trebat ¢ete tri posebne kockice i plocu za uloge s vrijednostima sa
stranica kockica.

Cilj igre je pogoditi na kojim ¢e se simbolima kockice zaustaviti."

1. Postavite ulog na simbol za koji mislite da ¢e odgovarati simbolu na kockicama.

2. Simboli su Herc, Pik, Karo, Tref, Kruna i Sidro.

3. Zatim pritisnite gumb Pokreni i runda ée poceti. Na kraju runde dobit ¢ete rezultat.
4. U igri se bacaju tri kockice.

5. MoZete ulagati na razlicit broj od 1 do 3 simbola po igri.

6. Ako se simbol na koji ste uplatili pojavi na kockici, dobit ¢ete nagradu, a njen iznos ovisi o broju
pogodenih simbola, kao i o broju svakog pogodenog simbola. Na primjer: 1 simbol - omjer isplate 2:1, 2
jednaka simbola - 2:1, tri identi¢na simbola 3:1. Ulog za dobitni simbol bit ¢e vracen.



