Upute

Odablr uloga

.  Pritiskom tipke otvorit ¢e se izbornik u kojem se moze namjestiti ulog.
Namjesteni ulog prikazat ¢e se kako i na tipki tako i pod ULOGOM. Na
pocCetku igre cijeli ¢e se ulog oduzeti od brojac¢a SALDO.

MAX.| Pritiskom tipke odabrat ée se maksimalni ulog. Ulog Ce se prikazat kako i na
tipki tako i pod ULOGOM. Na pocetku igre cijeli ¢e se ulog oduzeti od
brojaca SALDO.

Odabir posebnog broja za Autostart

| Pritiskom tipke otvorit ¢e se izbornik u kojem se moze namjestiti broj
automatskih pokretanja.

Dodatne postavke za Autostart

Ako se osim broja automatskih pokretanja ponude i dodatne postavke, sva polja
oznacena s *) obvezna su polja i valja ih ispuniti.

Pocetak igre

Poledlnacna igra
: ~ Pritiskom ove tipke pokrenut ¢e se valjci i igra ¢e zapoceti.

Autostart

~ Pritiskom ove tipke aktivirat ¢e se automatsko pokretanje valjaka. Potom se
. igre automatski nastavljaju. U susjednom polju prikazat ¢e se broj jo$
neodigranih automatskih pokretanja.

ﬁ Pritiskom ove tipke prekinut ée se automatsko pokretanje.

Zaustavljanje valjaka
Valjci se zaustavljaju jedan po jedan slijeva udesno.

Zbrajanje polozaja valjaka
Dobitak se ispla¢uje prema tablici dobitaka. Tablica dobitaka mozZe se prikazati
pritiskom tipke Tablica Dobitaka. Sve dobitne linije obracunavaju se zasebno.



Pritom se isplacuje samo najveci dobitak po liniji. Dobici na razli€itim linijama, kao i
dobici Scattera, dodaju se rezultatu.

U sluéaju dobitka

U slucaju dobitka od 0,05 € (ili ekvivalenta u drugoj valuti) postoje 2 mogucénosti
udvostru€avanja (udvostru¢avanje kartama i ljestvama) te mogucénost uzimanja
dobitka. Ponuda udvostru€enja nece se prikazati kad je aktivirano automatsko
pokretanje.

Uzimanje dobitka

— Ovom tipkom preuzima se dobitak. Dobitak se dodaje na broja¢ DOBITAK,
$ a zatim se uplacuje na brojaC SALDO.

Ponuda za udvostruc¢avanje

Pritiskom tipke Gamble odabrat ¢e se udvostru¢enje kartama ili udvostruéenje
ljiestvama.

Udvostrucavanje kartama

Pri udvostru€avanju kartama kladi se na boju sljedece karte. Pritom je

odgovarajucim tipkama mogucée odabrati crvenu ili crnu kartu. Odgovara li

odabrana boja izvuCenoj karti, dobitak ce se udvostruciti ili ce se zadati
MAKSIMUM UDVOSTRUCENJA.

I‘ iil l E Odabir crnih ili crvenih karata

Udvostrucavanje ljestvama

Pri udvostru€avaniju ljestvama pritiskom tipke 1:1 doseze se ili sljedeca
razina udvostruCavanja ljestvama ili polje s nizom vrijednosti.

| _ | Pritiskom se izvrsava korak udvostrucavanja.
Djel
Ad

-

omicna isplata
Pritiskom ove tipke iznos udvostru¢enja kartama prepolovit ¢e se, a za
udvostrucenje ljestvama smanijiti za jednu razinu, dok ée se ostatak
zabiljeziti kao dobitak.

Potpunaisplata



— Ovom tipkom preuzima se dobitak. Dobitak se dodaje na broja¢ DOBITAK,
$ a zatim se uplacuje na broja¢ SALDO.
Opce funkcije
Aktiviranje tona

(raspoloZiv samo u mobilnom nacinu rada)
Activate Sound? Ton se moze aktivirati pritiskom odgovarajuceg

No polja.

Yes

Prikaz dodatnih tipaka

(raspoloziv samo u mobilnom nacinu rada)

6 @ Pritiskom odgovarajuce tipke prikazati odn. sakriti ¢e se dodatne
tipke.

Tablica dobitaka

‘ Tablicu dobitaka moguce prikazati i ponovno sakriti pritiskom odgovarajuée
tipke.

Pomo¢
. Pritiskom ove tipke prikazat ¢e se i ponovno sakriti informacije pomogéi.

Cijeli zaslon
(raspoloziv samo u desktop nacinu rada)
. Pritiskom ove tipke prijeci éete na prikaz preko cijelog zaslon i natrag.

Ljevaci i desnjaci
(raspoloziv samo u mobilnom nacinu rada)
Pritiskom tipke mozete namijestiti za lijevu ili desnu ruku.

Zvuk
Aktivacijom te tipke moze se zvuk iskljuciti i ukljuciti (u mobilnom nacinu
rada) odn. regulirati glasnocu (u desktop nacinu rada).



Zatvori

. Pritiskom ove tipke igra ée se zavrsiti.



