PRAVILA IGRE

Svi simboli donose dobitak s lijeva na desno na susjednim poljima, pocevsi od krajnje lijeve role.

Ovo je simbol FREE
SPINS. Pojavljuje se na 1.,
3.i5.roli.

Ako dobijete 3 simbola
FREE SPINS, pokrecete
znacajku BESPLATNE
VRTNJE.

Ovaj je simbol WILD i mijenja
sve simbole osim simbola FREE
SPINS.

Simbol WILD postoji samo

na 2., 3.1i4. roli.

BESPLATNE VRTNJE
Ako dobijete 3 simbola FREE SPINS, pokrecete znacajku.

Prije pocetka kruga odaberite 1 moguénost od 5. Sve su moguénosti povezane s vozacima, to je jedan
od najisplativijih simbola. Kada odaberete jednog vozaca, tablica dobitaka za taj simbol povecava se.
Sve mogucénosti donose razli¢ite brojeve vrtnji, a tablice dobitaka mijenjaju se po sljede¢em principu:

VAPOR IGNITE BOLT ALPHA FIREFLY
8 besplatnih vrtnji 9 besplatnih vrtnji 10 besplatnih vrtnji 11 besplatnih vrtnji 12 besplatnih vrtnji

5-375

5-750
4-175 4-100
3-75 3-50

KRUG BESPLATNIH VRTNJI ima progresivnu znacajku s 4 razine.

Prikupite@da biste napredovali kroz razine. Razina se mijenja kada prikupite 3 simbola @
Igra pocinje na 1. razini.

Kada dodete do 2. razine, dodjeljuju vam se +3 besplatne vrtnje, a ovisno o odabranom vozac¢u dogada
se nesto od sljedeceg:

VAPOR - Svi simboliana roli pretvaraju se u simbolf

? do kraja kruga.

IGNITE - Svi simboli@na roli pretvaraju se u simbolj do kraja kruga.
BOLT - Svi simboliena roli pretvaraju se u simbol i
ALPHA - Svi simboli@na roli pretvaraju se u simbol ‘; do kraja kruga.
FIREFLY - Svi simboli@na roli pretvaraju se u simbol§ ? kraja kruga.
Kada dodete do 3. razine, dodjeljuju vam se +2 besplatne vrtnje, a ovisno o odabranom vozaéu dogada se nesto od
sljedeceg:
VAPOR - Svi simboli@na roli pretvaraju se u simbolj

? do kraja kruga.

IGNITE - Svi simboli@na roli pretvaraju se u simbolj do kraja kruga.
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BOLT - Svi simboli@na roli pretvaraju se u simbol do kraja kruga.

ALPHA - Svi simboli@na roli pretvaraju se u simbol ; ”“j do kraja kruga.

FIREFLY - Svi simboli@na roli pretvaraju se u simbol ? kraja kruga.



Kada dodete do 4. razine, dodjeljuje vam se +1 besplatna vrtnja, a ovisno o odabranom vozacu dogada
se nesto od sljedeceg:
]

VAPOR - Svi simboli@na roli pretvaraju se u simbol ’1

do kraja kruga.

E R kraja kruga.

Bl do kraja kruga.

i)

IGNITE - Svi simboli@na roli pretvaraju se u simbol
BOLT - Svi simboli@na roli pretvaraju se u simbol
ALPHA - Svi simboli@na roli pretvaraju se u simbol ‘;"\ do kraja kruga.

FIREFLY - Svi simboli@na roli pretvaraju se u simbol ’?\ kraja kruga.

Kada dodete do 5. razine, dodjeljuju vam se +3 besplatne vrtnje, a ovisno o odabranom vozac¢u dogada se nesto od
sljedeceg: )
VAPOR - Svi simboli@na roli pretvaraju se u simbol “-’fc} do kraja kruga.

i do kraja kruga.

M do kraja kruga.

IGNITE - Svi simboliﬁna roli pretvaraju se u simbol

BOLT - Svi simboliﬁna roli pretvaraju se u simbol
ALPHA - Svi simboliﬁna roli pretvaraju se u simbol ";\ do kraja kruga.

FIREFLY - Svi simboliﬁna roli pretvaraju se u simbol ,?\ kraja kruga.

Posebne role u igri su u znacajci
PRAVILA IGRE
SLUCAINOST #%5%%

U igrama s visokim stupnjem slu€ajnosti u prosjeku su manji dobici, ali ve¢a je vjerojatnost za veliki dobitak u
kratkom razdoblju.
Svi simboli donose dobitke s lijeva na desno na odabranim dobitnim linijama.
Dobitak iz besplatnih vrtnji dodaje se dobitku s dobitnih linija.
Sve su vringﬁgé’t?'ﬁ#iE‘a'i%ﬁ% ?(eag gtl\? %T&%“:?I I'novc":ic’:ima.
Isplacuje se samo najveci dobitak po liniji.
Kada postoje dobici na viSe linija, svi se dobici dodaju ukupnom dobitku.
Dobitak iz besplatnih vrtnji dodjeljuje se igracu nakon zavrsetka kruga.
Ukupni dobitak u svim besplatnim vrtnjama obuhvaca sve dobitke u ciklusu.
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Teoretski prosjecni povrat igracu iznosi 94.
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NAJMANJI ULOG: 0.20 HRK
NAJVECI ULOG: 100.00 HRK
Vrtnju mozete pokrenuti i zaustaviti RAZMAKNICOM i tipkom
ENTER na tipkovnici.
Kvarom se ponistavaju svi dobici i igre.

NACIN IGRE

Kliknite na gumb iligumb da biste promijenili iznos uloga i otvorili izbornik za ulog.
Odaberite ulog za igru.

Na GLAVNOM SUCELJU ZA IGRU
je izbornik POSTAVKE koji sadrzi postavke za nacin igre.

otvara se stranica s informacijama

Oznake STANJE i ULOG prikazuju trenutni saldo i trenutni ukupni ulog. Kliknite na oznake za prebacivanje
izmedu prikaza broja nov¢€ic¢a i prikaza stanja gotovine.

i povecavaju ili smanjuju trenutni ulog te se putem njih otvara izbornik za ulog u kojemu
mozete promijeniti apoene za ulog.
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AUTOMATSKA IGRA» otvara izbornik za automatsku igru

IZBORNIK ZA POSTAVKE

BRZA VRTNJA - odabirom ove opcije igre automatski se pokrec¢e brza vrtnja koja se odmah zaustavlja
UVOD - postavka putem koje se ukljucuje ili isklju€uje uvod u igru
AMBIJENTALNI ZVUK - postavka putem koje se uklju€uju ili iskljuéuju ambijentalni zvuk i glazba u igri
ZVUCNI EFEKTI - postavka putem koje se ukljuéuju ili iskljuéuju zvuéni efekti u igri
PRETHODNE IGRE - postavka putem koje se otvara stranica za pregled prethodnih igara

ZASLON S INFORMACIJAMA
\J i {/ prelistavajte stranice s informacijama

zatvara zaslon s informacijama

IZBORNIK ZA ULOG

U izborniku za ulog prikazan je broj linija dostupnih u igri te trenutni ukupni ulog u novéi¢ima i gotovini.

Koristite gumbe i u poljima BROJ NOVCICA PO LINIJI i VRIJEDNOST NOVCICA za promjenu vrijednosti.

AUTOMATSKA IGRA

Za pokretanje automatske igre kliknite na gumbe koji prikazuju broj mogucih automatskih vrtnji

Putem opcije PRESKOCI ZASLONE automatski preskoéite uvodne i zavréne zaslone znaéajke
nakon kratkog vremena



