gL QTR
PRAVILA IGRE

Svi simboli donose dobitak s lijeva na desno na susjednim poljima, po¢evsi od krajnje lijeve role.
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. Ovo je simbol BONUS. Pojavljuje se
™) samo na 2., 3. i 4. roli.

) Ako dobuete 3 simbola BONUS na 2.,
3.i4. roli, pokrenut ¢e se 1 BONUS
IGRA od 3 dostupne.

Ovaj je simbol WILD i mijenja sve
simbole osim simbola BONUS. Simbol
Wild pojavljuje se samo na 2., 3., 4.i 5.

roli.

NASUMICNE BONUS IGRE

POTRAGA S KARTOM

IGRA BONUSA POTRAGA S KARTOM sadrzi 23 tocke i kolo sre¢e. Svaka tocka predstavlja moguéu novéanu nagradu.

Zavrtite kolo srece i krecite se na karti do razli€itih tocaka. Kolo sre¢e podijeljeno je

na 6 dijelova: koraci 1, 2, 3, 4, 5 i ,,KRAJ IGRE".
Krug poc€inje od prve tocke na karti. Ako’ dobuete iorOJ na kolu srece, na karti se

pomicete za taj br% tocaka i dobivate jos jednu vrtnju kola srece.
Krug zavrSava ako dobijete ,,KRAJ IGRE" ili dodete do 23. to¢ke na karti te dobivate nagradu

koja je bila povezana s tockom do koje ste zadnje dosli na karti.

BESPLATNE VRTNJE S PROGRESIVNIM MNOZITELJEM
Na poéetku KRUGA BESPLATNIH VRTNJI S PROGRESIVNIM MNOZITELJEM

igra¢ dobiva 12 besplatnih vrtnji s po€etnim mnozZiteljem od 1x.
Nakon svake vrtnje mnoznelj se povecava za 1x.
Dobici iz svake besplatne vrtnje mnoze se s trenutacnim mnoziteljem.
3 simbola BONUS na 2., 3. i 4. roli u KRUGU BESPLATNIH VRTNJI S PROGRESIVNIM

MNOZITELJEM donose 12 dodatnih besplatnih vrtnji, do najvi$e 60 besplatnih vrtniji.
Znacajka se moze ponovno pokrenuti.

ODABIR NAGRADE
U IGRI BONUSA ODABIR NAGRADE, igra¢ moze odabrati 1 stavku
od 3 ponudene i dobiti nagradu.

PRAVILA ULAGANJA

Ukupni dobitak bilo koje znac¢ajke moze se pokupiti ili uloziti 2x, 3x, 4x ili 5x.
2x ulog — odaberite jedan od 2 objekta, 1 objekt donosi 2x ulozeni iznos, 1 objekt gubi sav ulozeni iznos
3x ulog — odaberite jedan od 3 objekta, 1 objekt donosi 3x ulozeni iznos, 2 objekta gube sav ulozeni iznos
4x ulog — odaberite jedan od 4 objekta, 1 objekt donosi 4x uloZeni iznos, 3 objekta gube sav ulozeni iznos
5x ulog — odaberite jedan od 5 objekta, 1 objekt donosi 5x ulozeni iznos, 4 objekta gube sav ulozeni iznos
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PRAVILA IGRE

Svi simboli donose dobitke s lijeva na desno na odabranim dobitnim linijama.
Svi dobici mnoze se s ulogom po liniji.
Besplatne vrtnje i dobici bonusa dodaju se dobitnim linijama.

Sve su vrijednosti prikazane kao stvarni dobici u novéi¢ima.
Kada postoje dobici na vise linija, svi se dobici dodaju ukupnom dobitku.
Isplacuje se samo najveci dobitak po liniji.

Dobitak iz besplatnih vrtnji dodjeljuje se igracu nakon zavrsetka kruga.
Ukupni dobitak u svim besplatnim vrtnjama obuhvaéa sve dobitke u ciklusu.
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Vrtnju mozete pokrenuti i zaustaviti RAZMAKNICOM i
tipkom ENTER na tipkovnici.

Kvarom se ponistavaju svi dobici i igre.

PRAVILA IGRE

SLUGAJNOST #¥%%%%

U igrama s visokim stupnjem slu¢ajnosti u prosjeku su manji dobici, ali vec¢a je
vjerojatnost za veliki dobitak u kratkom razdoblju.

NAJMANJI ULOG: 0.25 HRK
NAJVECI ULOG: 50.00 HRK

Teoretski prosjecni povrat igracu iznosi 95 %

NACIN IGRE

Kliknite na gumb ili gumb da biste promijenili iznos uloga i otvorili izbornik za ulog.
Odaberite ulog za igru.

Na GLAVNOM SUCELJU ZA IGRU
je izbornik POSTAVKE koji sadrzi postavke za nacin igre.

otvara se stranica s informacijama

Oznake STANJE i ULOG prikazuju trenutni saldo i trenutni ukupni ulog. Kliknite na oznake za prebacivanje
izmedu prikaza broja nov¢iéa i prikaza stanja gotovine.

i povecavaju ili smanjuju trenutni ulog te se putem njih otvara izbornik za ulog u kojemu
mozete promijeniti apoene za ulog.

<C, pokrece igru

AUTOMATSKA IGRA» otvara izbornik za automatsku igru

IZBORNIK ZA POSTAVKE



BRZA VRTNJA - odabirom ove opcije igre automatski se pokrece brza vrtnja koja se odmah zaustavlja
UVOD - postavka putem koje se ukljucuje ili iskljucuje uvod u igru
AMBIJENTALNI ZVUK - postavka putem koje se ukljuc¢uju ili iskljuéuju ambijentalni zvuk i glazba u igri
ZVUCNI EFEKTI - postavka putem koje se ukljuéuju ili iskljuéuju zvuéni efekti u igri
PRETHODNE IGRE - postavka putem koje se otvara stranica za pregled prethodnih igara

ZASLON S INFORMACIJAMA

\J i L/ prelistavajte stranice s informacijama

zatvara zaslon s informacijama

IZBORNIK ZA ULOG

U izborniku za ulog prikazan je broj linija dostupnih u igri te trenutni ukupni ulog u novéi¢ima i gotovini.

Koristite gumbe i u poljima BROJ NOVCICA PO LINIJI i VRIJEDNOST NOVCICA za promjenu vrijednosti.

AUTOMATSKA IGRA

Za pokretanje automatske igre kliknite na gumbe koji prikazuju broj mogucéih automatskih vrtnji

Putem opcije PRESKOCI ZASLONE automatski preskoéite uvodne i zavréne zaslone znacdajke
nakon kratkog vremena



