DR. TOONZ

Nezavrsene igre

Ako dode do prekida usred runde, svi podaci i ulozi spremit ¢e se dok ponovno ne otvorite igru. Nedovrsenu rundu moZete nastaviti od
trenutka kada je dosSlo do prekida. Ulozi koji su bili stavljeni, ali nisu rijeseni zbog nedovrsenih rundi postat ¢e nevazeci nakon 90 dana.
Pogreska u igri ponistava sve isplate i tu igru.

Informacije

Linijski dobici osvajaju se na odredenom broju odabranih linija sukladno informacijama u isplatoj tablici i pravilima igre. Kada se u istoj
rundi dobici osvoje na ve¢em broju linija, svi se dobici zbrajaju. Svi dobici iz bonus znacajki (kao Sto su besplatne vrtnje), bonus igara
i/ili Scattera (ako su dostupni) takoder se dodaju linijskim dobicima. Sve se dobitne kombinacije isplacuju na kraju runde. Bonus
znacajke besplatnih vrtnji sve imaju isti ulog i broj odabranih linija kao u glavnoj rundi u kojoj je znacajka aktivirana - osim ako nije
drukdije naznaceno. Ulog se ne moze promijeniti tijekom trenutne runde. Vise informacija potrazite u pravilima igre.

Pravila igre

DR. TOONZ je video slot automat sa 6 valjka, s dinamickim isplatama s isplatom MULTIPLIJERA i viSe na 262144 nacina
za DOBITAK! Dobitne kombinacije se uklanjaju. Pojavljuju se novi simboli za ponovno popunjavanje praznih mjesta i
potencijalno stvaraju nove dobitke. Postupak se ponavlja ako se konstantno stvaraju novi dobici. Isplacuje se najveca
dobitna kombinacija po simbolu. QUANTUMETER zapocinje s 0 do 2 punjenja za svako okretanje u osnovnoj igri. Svaka
dobitna kaskada puni ga za 1, do 3 punjenja ukupno! Potpuno napunjeni QUANTUMETER aktivira se nakon sSto su sve
dobitne kombinacije prikupljene. QUANTUMETER dodjeljuje jednu znacajku punjenja po okretaju ili BESPLATNA
OKRETANJA. Svaka znacajka punjenja puni se jedinstvenom bojom. QUANTUM WILDS (plavo): Dodaje 2 do 6 WILD
simbola. METAMORFOZA (zuta): Pretvara 5 do 8 simbola u drugi simbol, izuzev WILD i SCATTERS simbola!
DISINTEGRACIJA (crveno): Uklanja sve jednooke simbole. Dodaje 2 WILD simbola na valjcima! 3, 4, 5, 6 SCATTER
simboli dodjeljuju 10, 15, 20, 25 besplatnih okretaja. QUANTUMETER pocinje s 1 ili 2 punjenja za svaki besplatni spin.
Znacajka se ne moze ponovno pokrenuti.

Radnje/potezi

® Promijeniti ulog - Otvorite prozorci¢ za postavke, kako biste promijenili broj linija koje Zelite igrati svakim
okretajem, broj kovanica koje zelite uloZiti i vrijednost kovanica. Kliknite opciju POSTAVKE odnosno kliknite polje
koje prikazuje linije, kovanice ili vrijednost.

® Aktiviraj dodatne linije - Povecajte broj odigranih linija po okretaju, tako Sto cete kliknuti +.

® Deaktiviraj linije - Smanjite broj odigranih linija po okretaju, tako Sto ¢ete kliknuti -.

® povecaj broj novcica po liniji - Povecajte broj kovnica po liniji, tako Sto cete kliknuti +.

® Smanji broj novcica po liniji - Smanjite broj kovanica po liniji, tako Sto c¢ete kliknuti -.

® Povecati vrijednost - Povecava vrijednost klikom na +.

® Smanjiti vrijednost - Smanjuje vrijednost klikom na "-".

® [splatna tablica - Skace izmedu prikaza na isplatnoj tablici.

® Autoigra - Kliknite gumb AUTOIGRA za ukljucivanje/iskljuCivanje automatske igre. U Autoigri se odredeni broj

uzastopnih rundi pokreée automatski uz trenutno odabrane postavke uloga. Autoigra automatski prestaje ovisno o postavkama ili ako
nemate dovoljno novca za nastavak igre.

® Ulozi maks. - UlaZze maksimalni broj kovanica po liniji (sukladno vazecim pravilima i Vasem saldu) i automatski pokrece valjke.
® Zavrti - Vrti valjke i pokrece igru.

® Zaustavi - Jo$ brze zaustavlja valjke.

® Brza igra - Ukljucite za znacajno brzu igru.



