GEM ROULETTE

Pravila igre (1.8 - 05/04/2021)

1. PREGLED IGRE

U igri Gem Roulette pokuSavate pogoditi u kojem broju utora ¢e se zaustaviti kuglica. Gem Roulette
verzija ruleta dodaje dvije pozicije na kotac¢u: Diamond Gem (dijamant) i Ruby Gem (rubin).

2. OPCE ZNACAJKE

Napomena: Vrijednosti Zetona navedene su u vasoj valuti. Primjerice, ako je vasa valuta EURO,
vrijednost Zetona 0,1 je 0,1 EURO.

Vrsta ruleta: Gem Roulette
Standardni ulozi: 94,74 %
Povrat igracu (RTP)
Gem Bet: 97,37 %

Igra ce se iskljuciti ako u njoj nema nikakve aktivnosti odredeni broj uzastopnih minuta (broj minuta ovisi
o regiji, odnosno nadleZnosti). Znacajka oporavka igre spremit ¢e vase napredovanje, tako da ¢ete moci
nastaviti od mjesta na kojem ste stali kada se igra sljededi puta ucita.

U slucaju tehnickih poteskoéa koje dovedu do izgubljene veze s igraéim posluZiteljem, igra koju ste igrali
automatski se sprema i ucitat ¢e se kada se sljededi puta uspostavi veza s igra¢im posluziteljem. Prvih 30
sekundi nakon prekida veze neéete se moci ponovno spojiti na posluzitelj igre.

Napomena: U slucaju kvara ponistavaju se sve isplate i igre. Ulozi koji jos nisu prihvaceni ponistavaju se,
a oni koji nisu isplaceni vracaju se.

3. VRSTE OKLADA

3.1. Unutarnje oklade



e Broj-1broj -isplacuje 35 za 1 — Oklada na bilo koji broj stavljanjem Zetona direktno na broj.

e Dvobroj - 2 broja - isplacuje 17 za 1 — Oklada na dva susjedna broja stavljanjem Zetona na liniju
izmedu ta dva broja.

e Redak - 3 broja - ispla¢uje 11 za 1 — Oklada na tri broja u redu, stavljanjem Zetona na vanjsku
gornju liniju stola za rulet, odnosno s vanjske strane brojeva 3, 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30, 33
ili 36.
Napomena: Za mobilnu verziju (portretni tj. poloZeni zaslon), stavljate Zetone na vanjsku desnu
liniju stola za rulet, odnosno s vanjske strane brojeva 3, 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30, 33 ili 36.

o Cetverobroj - 4 broja - isplacuje 8 za 1 — Oklada na skupinu od &etiri broja, stavljanjem Zetona na
sjeciste izmedu ta Cetiri broja. Primjerice: tocka izmedu brojeva 4, 5,7 i 8.

e Dvored - 6 brojeva - isplacuje 5 za 1 — Oklada na Sest brojeva, odnosno dva susjedna retka od po
tri broja, stavljanjem Zetona na vanjsko/gornje sjeciste ta dva retka.
Napomena: za mobilnu verziju (portretni tj. poloZeni zaslon), stavljate Zetone na vanjsku desnu
liniju, na sjeciste dvaju redaka.

3.2. Vanjske oklade

e Stupac- 12 brojeva - isplacuje 2 za 1 — Na dnu svakog od tri stupca brojeva postoji polje ,,2 za
1“. Oklada (Zetoni) se stavlja na to polje (ili polja) ,2 za 1. Dobitak osvajate ako je dobitni broj
na stupcu na kojeg ste se kladili. Omjer dobitka je 2 za 1. Polja dijamanta i rubina ne donose
dobitak.

e 12 -12 brojeva - isplacuje 2 za 1 — Oklada na skupinu od 12 brojeva, stavljanjem Zetona na jedno
od 3 polja ,,Prvih 12, ,Drugih 12“ ili ,Treéih 12“. Dobitak se osvaja ako je dobitni broj jedan od
12 brojeva na koje ste se kladili. Isplata je 2 za 1. Polja dijamanta i rubina ne donose dobitak.

e Crveno - 18 brojeva - isplacuje 1 za 1 — Oklada na crvene brojeve, stavljanjem Zetona na polje s
crvenim dijamantom. Polja dijamanta i rubina ne donose dobitak.

e Crno - 18 brojeva - isplacuje 1 za 1 — Oklada na crne brojeve, stavljanjem Zetona na polje s crnim
dijamantom. Polja dijamanta i rubina ne donose dobitak.

e Par - 18 brojeva - isplacuje 1 za 1 — Oklada stavljanjem Zetona na polje ,PAR (parne brojeve).
Polja dijamanta i rubina ne donose dobitak.

¢ Nepar - 18 brojeva - isplacuje 1 za 1 — Oklada stavljanjem Zetona na polje ,NEPAR” (neparne
brojeve). Polja dijamanta i rubina ne donose dobitak.

e Prva polovina - 18 brojeva - isplacuje 1 za 1 — Oklada stavljanjem Zetona na polje ,, 1 do 18“.
Polja dijamanta i rubina ne donose dobitak.

e Druga polovina - 18 brojeva - isplacuje 1 za 1 — Oklada stavljanjem Zetona na polje ,, 19 do 36“.
Polja dijamanta i rubina ne donose dobitak.

3.3. Gem Bet:



e GEM BET - Isplacuje 2 za 1 do 200:1 — Svakom okladom na polje Gem Bet stavljate 5 Zetona
trenutacno odabrane vrijednosti na polja rubina i dijamanta na kotacu.
Nakon stavljanja pocetnog Gem Bet uloga moZete dodavati i druge uloge/oklade, sve do maksimalno
dozvoljene vrijednosti, koristeci istu ili druge vrijednosti Zetona. Svaki puza kada igrac klikne polje za
Gem Bet, 5 Zetona trenutacno odabrane vrijednosti automatski ¢e se staviti na odgovarajuca polja.
Ukupan Gem Bet ulog bit ¢e vrijednost svih Zetona na tom polju.

Ako se kuglica zaustavi na dijamantu, aktivirat ¢e se Bonus kolo - Diamond Bonus i igracu dodijeliti od
10 do 1.000 Zetona.

Ako se kuglica zaustavi na rubinu, aktivirat ¢e se Bonus kolo - Ruby Bonus i igracu dodijeliti od 10 do 500
Zetona.

Vrijednost Zetona na bilo kojem Bonus kolu biti ¢e ukupni iznos Gem Bet uloga podijeljen s 5.

Napomena: Bonus kola ne predstavljaju stvarne uredaje i stvarni zakoni fizike ne odnose se na njih,
stoga odabrani segmenti moZzda nede sadrZati iste vjerojatnosti.

3.4. Minimalni i maksimalni ulozi

MIN — oznacava minimalan ulog koji se moze staviti na jedno polje za kladenje, bez obzira koliko brojeva
to polje pokriva.

MAKS — oznacava maksimalan ulog koji se moZe staviti na jedan broj. Veci ulozi mogu se staviti na polja
za kladenje koja pokrivaju vise brojeva.

Gem Bet uvijek kosta 5 Zetona: Maksimalan ulog dozvoljen za Gem Bet je 5 x MAKS uloga na jedan broj.

Napomena: Kada se dosegne maksimalan ulog, daljnji ¢e se ulozi onemoguciti sko€nom porukom koja
¢e prikazati maksimalan ulog za trenutacno polje za kladenje.

(Napomena: za CH trziste, MAKS je maksimalan iznos uloga/oklada za cijeli stol).
Napomena: tipke za primjenu Povijesti.

Won_Bonus: Pobjeda bonusa
Par: Par

Impar: Nepar

Col: Stupac

Ruby Wheel: Ruby Bonus

Diamond Wheel: Diamond Bonus



4. KAKO IGRATI

Kota¢ za Gem Roulette ispunjen je brojevima od 1 do 36, naizmjenicno crne i crvene boje, te bonus.

Napomena: Ogranicenja stola prikazana na stolu za rulet odnose se na okladu na broj (MIN, MAKS). Na
info-traci ispod gumbi u glavnoj igri nalazi se vas trenutacni novcani SALDO, vas ULOG i trenutacni
DOBICI (u vasoj valuti).

Nedavni brojevi: U polju Povijest prikazuje se prethodnih 8 dobitnih brojeva. Redoslijed je od gore
nadolje, od najnovijeg do najstarijeg.

"Vruéi" brojevi: U prozoru u gornjem desnom uglu zaslona prikazuju se tri VRUCA broja (naj¢esée
dobitni brojevi u posljednjih 500 vrtniji).

Stavljanje pokazivaca misa preko broja na stolu za rulet oznacava taj broj.
Razli¢iti brojevi i/ili kombinacije brojeva mogu se oznaciti na raznim pozicijama na stolu.

Primjerice: Ako stavite pokaziva¢ misa preko Zeljenog broja, taj ¢e se broj oznaciti, a ako pokazivac
stavite na liniju izmedu dva susjedna broja, oznacit e se ta oba broja (oklada na dvobroj).

Oznacava se i broj na kojem se kuglica zaustavi. Nadalje, vanjske oklade kojima taj broj pripada takoder
se oznacavaju.

Zaigranje pratite sljedece korake:
1. korak:

Kliknite Zeljenu vrijednost Zetona. Odabrana vrijednost Zetona ostat ¢e odabrana sve dok je ne odlucite
promijeniti odabirom druge vrijednosti Zetona. To znaci da moZete igrati iste oklade bez potrebe da se
vracate na naslagane nizove Zetona.

Napomena: Na brojeve ili kombinacije brojeva ne moZete staviti viSe Zetona od dozvoljenog iznosa
(ogranicenja).

2. korak:

Nakon odabira vrijednosti Zetona, stavite pokaziva¢ misa na stol za rulet i kliknite na podrucje ili
podrucja na koja Zelite staviti okladu — svakim klikom stavljate po jedan Zeton na oznacenu poziciju.

Za uklanjanje posljednjeg uloga/oklade, kliknite gumb PONI§TI@. Kliknite gumb PONISTI SVE ®za
uklanjanje svih oklada sa stola.

. (x2)
Za udvostrucavanje posljednjeg uloga/oklade, kliknite gumb UDVOSTRUCI “— . Time éete udvostruiti
iznos svih oklada na stolu.

Napomena: oklade se ne mogu uklanjati ako se kuglica jos vrti.



3. korak:

Kliknite gumb ZAVRTI @da biste zavrtjeli kotac za rulet. Kada se kuglica po¢ne micati, stavljanje
oklada vise nije dozvoljeno.

Za preskakanje animacije vrtnje kotaca, kliknite gumb PRESKOCI®.
Napomena: Dostupno samo za odredene zemlje.
4. korak:

Svi dobici prikazuju se u info-traci i dodaju se vasem igra¢em saldu.

Nakon zaustavljanja kuglice moZete se vratiti na 1. korak, ili kliknuti gumb PONOVI ULOG kako

biste prethodni ulog (oklade) dodali na stol , a zatim kliknite ZAVRTI @za pocetak vrtnje kola.

5. POSTAVKE IGRE

5.1. Verzija za stolna racunala

RaspoloZivi su sljedeci gumbi:

@ Kliknite ovaj gumb za uklju¢ivanje/iskljucivanje zvuka u igri.

U donjem lijevom dijelu igradeg zaslona, kliknite ovaj gumb za otvaranje prozora s opcijama
(Opcije)

l_@" Na ploci s opcijama kliknite ovaj gumb kako biste otvorili prozor s postavkama (Postavke):
(A

=

e ZVUK - Na ploci s postavkama, kliknite ovaj gumb kako biste ukljucili/iskljucili zvuk u igri.

e TURBO IGRA - (Dostupno samo za odredene zemlje) Pomaknite prekidac za
ukljucivanje/iskljucivanje pored oznake TURBO na UKLJ. da biste omogudili znacajku
kojom se ubrzava igra (trajanje vrtnje smanjuje se na hajmanju mogucéu mjeru);
pomaknite na ISKLJ. da biste onemogudili tu znacajku.

e GLAZBA - Na ploci s postavkama, dodirnite ovaj gumb kako biste ukljucili/iskljucili glazba
uigri.

Kliknite kako biste otvorili isplatnu tablicu na kojoj moZete pregledati:

e informacije o isplatama dobitnih kombinacija u novci¢ima.




e PRAVILA - Kliknite ovaj gumb na isplatnoj tablici za pregledavanje detaljnih pravila igre u
novom prozoru preglednika.

(samo u igri za novac) U prozoru sa opcijama, kliknite ovaj gumb za pregled zaslona povijesti gdje
mozete kliknuti POVIJEST za pregled povijesti igranja u novom prozoru preglednika.

Na ploci s opcijama, dodirnite ovaj gumb kako biste zatvorili igru i otvorili po¢etno web-mjesto u
istom prozoru preglednika.

U donjem desnom dijelu zaslona igre, kliknite ovaj gumb za prelazak na prikaz preko cijelog

zaslona; za izlaz iz ovog prikaza, kliknite iIi pritisnite tipku ESC na tipkovnici.

Na zaslonu igre dodirnite ovaj gumb kako biste spremili trenuta¢nu okladu kao jednu od vasih
najdrazih..

Na zaslonu igre dodirnite ovaj gumb kako biste otvorili zaslon s Najdrazim okladama. Tu mozete
spremati i brisati spremljene oklade i dodavati nove.

5.2. Verzija za mobitele

RaspoloZivi su sljedeci gumbi:

Dodirnite ovaj gumb za uklju¢ivanje/iskljucivanje zvuka u igri.

U donjem desnom (za pejzazni/vodoravni prikaz) ili gornjem desnom (za portretni/okomiti prikaz)
dijelu dijelu igraceg zaslona, kliknite ovaj gumb za otvaranje prozora s opcijama (Opcije).

© @6

Na ploci s opcijama kliknite ovaj gumb kako biste otvorili prozor s postavkama (Postavke):

e ZVUK - Na ploci s postavkama, dodirnite ovaj gumb kako biste ukljucili/iskljucili zvuk u
igri.

e TURBO IGRA - (Dostupno samo za odredene zemlje) Pomaknite prekidac za
ukljucivanje/iskljucivanje pored oznake TURBO na UKLJ. da biste omogudili znacajku
kojom se ubrzava igra (trajanje vrtnje smanjuje se na hajmanju moguéu mjeru);
pomaknite na ISKLJ. da biste onemogudili tu znacajku.

e GLAZBA - Na ploci s postavkama, dodirnite ovaj gumb kako biste ukljucili/iskljucili glazba
uigri.

e ZUMIRANIJE PROSTORA ZA KLAPENIJE - Pomaknite prekidac za ukljuéivanje/iskljucivanje
pored oznake ZUMIRANJE PROSTORA ZA KLADENIJE na UKLIJ. da biste omogudili znacajku
ZUMIRANJE PROSTORA ZA KLADENIJE i aktivaciju prozora s mogucim zumiranjem;
pomaknite na ISKLJ. da biste onemogudili tu znacajku.

Napomena: Prozor ZUMIRANJE PROSTORA ZA KLADENJE moZete aktivirati i duzim
pritiskom igraceg zaslona (oklade moZete stavljati i u tom prozoru); pritisnite bilo gdje




izvan ovog prozora da biste ga zatvorili.

Dodirnite za otvaranje isplatne tablice u kojoj moZete pregledati:

¢ informacije o isplatama dobitnih kombinacija u nov¢i¢ima.

e PRAVILA - Dodirnite ovaj gumb na isplatnoj tablici za pregledavanje detaljnih pravila igre
u novom prozoru preglednika.

(samo u igri za novac) U prozoru sa opcijama, dodirnite ovaj gumb za pregled zaslona povijesti
gdje mozete kliknuti POVIJEST za pregled povijesti igranja u novom prozoru preglednika.

Na ploci s opcijama, dodirnite ovaj gumb kako biste zatvorili igru i otvorili po¢etno web-mjesto u
istom prozoru preglednika.

Na zaslonu igre dodirnite ovaj gumb kako biste spremili trenutacnu okladu kao jednu od vasih
najdrazih.

Na zaslonu igre dodirnite ovaj gumb kako biste otvorili zaslon s Najdrazim okladama. Tu moZete
spremati i brisati spremljene oklade i dodavati nove.

6. STATISTIKA

6.1. Verzija za stolna racunala

Kliknite gumb Statistika I | | |u donjem lijevom uglu igradeg zaslona kako biste otvorili statistiku igre. Tu
su prikazane sljedede statistike: "POSTOTAK CRVENO/CRNQ", "POSTOTAK PAR/NEPAR", "POSTOTAK
VECIH/MANIJIH" te broj vrtnji od posljednje bonus.

Napomena: prikazuje se statistika za najvise posljednjih 500 vrtnji.

6.2. Verzija za mobitele

Dodirnite gumb Statistika | | l |u donjem lijevom uglu igraceg zaslona kako biste otvorili statistiku igre.
Tu su prikazane sljedece statistike: "POSTOTAK CRVENO/CRNQ", "POSTOTAK PAR/NEPAR", "POSTOTAK
VECIH/MANIJIH" te broj vrtnji od posljednje bonus.

Napomena: prikazuje se statistika za najvise posljednjih 500 vrtniji.







