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Sherwood ShowdownTM prepun je zabave
s potpuno novim modifikatorima i besplatnim okretajima
bonus. Glavni lik, Robin, Zivi u
drvo u Sumi i ima mnogo prijatelja koji
vida svakodnevno.

Robin je zabavne prijateljske osobnosti. On i
njegovi ¢e se prijatelji nasumi¢no pojaviti, oni ¢e se
komunicirati s igrom kako bi vam pomogao u postizanju
dobitke, modifikatore i bonus besplatnih okretaja.
Raspolozenje se moze brzo promijeniti ako Vuk
pojavljuje se na ekranu! Robin ¢e biti izazvan
od Vuka, i oboje ¢e i¢i glava u glavu
u obracunul!

20 DOBITNIH LINIJA

5 VALJAKA, 3 REDA
SCATTER | WILD SIMBOLI
BESPLATNE IGRE
DUPLANJE
VOLATILNOST: 3



PRAVILA

Sa trenutnim ulogom maksimalno se moze duplati do 100,00. Kod velikih dobitaka ili za vrijeme automatshe
igre duplanje nije moguce.
Minimalni moguci ulog je 0,20. Teoretski povrat igracima (RTP) je 95,13 %.

$vi rezultati igre generirani su neovisno i sluc ajnim odabirom. Stvarni povrat igracima (RTP) obracunava se
kao ukupni dobitak / ukupna uplata ali na velikom broju odigranih igara. RTP izrazava ukupne dobitke kao
postotak, udio od svih odigranih uloga u igru. Trenutni povrat igracima (RTP) moze jako varirati u oba smjera,
zbog vecih statsitic kih varijacija koje se pojavljuju na manjem broju igara.

Neispravno funkcioniranje poniftava sve igre i sve uplate.
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Bonuse ¢ e prekinuti vuk koji Robina izaziva
na obrac un. Ako pobijedi Robin, bonus se
nastavlja. Ako pak pobijedi vuk, bonus se

zavriava i isplac uju se svi dobici.




Nakon igre bez dobitka, Robin moze puhati u rog. Valjci e se
okretati kako bi othkrili dobitnu hkombinaciju. Ovaj se
postupak moze ponoviti.
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Nakon igre bez dobitkaq, lisice se mogu pojaviti i okretati
valjke do dobitne hombinacije. Ovaj se postupak moze
ponoviti.




DOBITNI PUCAN]
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Tijekom bilo koje igre, Robin moze pucati u valjke,
dodajuci viestruke simbole istoj vrsti.
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Tijekom bilo koje igre, Robin se moze pojaviti sa
svojim hompasom. Valjci ¢ e se kretati u smjeru na
kompasu, otkrivajuci nove dobitne kombinacije.

Valjci € e nastaviti kretati se u tom smjeru, dok se ne
otkriju novi dobici. Ovaj se postupak moze ponoviti.




PUNJENIJE GNIJEZDA
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Tijekom bilo koje igre, Robin se moze pojaviti i pucati u pticje
gnijezdo. Ptice ¢e ispustati jaja u gnijezdo, povec avajuci vas
mnozitelj na najvise x20. Zlatna jaja vrijede x3.

PODIZANIJE VALJKA

Tijekom bilo koje igre, ako se Free
$pins simboli yscatter” pojavijuju na ,
valjcima 1i 3, valjak 5 moze se (gw
povecati po visini za 4 ili 5 simbola FREE
¢ime se poveé avaju vase Sanse da SEINS
osvojite bonus besplatnih igara.




BESPLATNE IGRE

Free $pins simboli ,scatter” koji se mogu vidjeti bilo
gdje na valjcima 1, 3 ili 5 dodjeljuju besplatne igre.
Valjak 5 odreduje koja se vrsta besplatnih igara
dodjeljuje.

BRONZE_§ SILVER _§
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Igre Bronze ~ dodaju se simboli kovanica na svim valjcima s najmanjim mnoziteljem od x1.
Igre Silver - dodaju se simboli kovanica na svim valjcima s najmanjim mnoziteljem od x2.
Igre Gold ~ dodaju se simboli kovanica na svim valjcima s najmanjim mnoziteljem od x3.

Igre Platinum - dodaju se simboli kovanica na svim valjcima s najmanjim mnoziteljem od x4.
Igre King -~ dodaju se simboli kovanica na svim valjcima s najmanjim mnozZiteljem od x5.

BESPLATNE IGRE
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Robin moze ispaliti strijele kako bi dodao vise besplatnih igara ili azurirao vrstu besplatnih

igara.
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Simboli kovanica fiksiraju se na mjestu, dok se valjci
ponovno okrecu. Ako postanu vidljivi novi simboli
kovanica, postupak ¢e se ponoviti. Kada igra ne daje
viie simbole kovanica, vas ¢ e ulog biti pomnozen
ukupnim brojem vidljivih kovanica.
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