PUNTO BANCO

Korisnicki priruénik / Pravila

1. PREGLED IGRE

Igru Punto Banco igrate u ulozi gledatelja. Djelitelj dijeli karte igracu i kuéi (djelitelju). Cilj je pogoditi ruku
u kojoj je zajednicka vrijednost bodova najbliza 9, ili nerijesenu partiju.

2. OPCE ZNACAJKE

Napomena: Vrijednosti Zetona u sljedeéim navodima navedene su u vasoj valuti. Primjerice, ako je vasa
valuta EURO, vrijednost Zetona 0,1 je 0,1 EURO.

Vrsta igre Stolna igra

Ruke 1

Spilova 8 (52 karti u svakom $pilu)
MijeSanje prije svake runde/partije

RaspoloZiva ograni¢enja stola | 0,1-10; 0,1-25; 0,1-50, 0,1-500

Za 0,1-10

RaspoloZivi Zetoni 0,1;0,5;1;5;10
Zadana vrijednost Zetona 0,1

Za0,1-25

RaspoloZivi Zetoni 0,1;0,5; 1;5; 10

Zadana vrijednost Zetona 0,1




Za 0,1-50

Raspolozivi zetoni 0,1; 1, 5; 25; 50
Zadana vrijednost Zetona 1

Za 0,1-500

RaspoloZivi Zetoni 0,1; 5; 25; 50; 100
Zadana vrijednost Zetona 25

Prosjecni povrat igracu (RTP) | Kuca 98,94 %
Igrac: 98,76 %

NerijeSeni ishod: 85,64 %

Ako igrac¢ ne napravi nikakav potez 45 minuta, igra ce se iskljuciti. Mogucénost oporavka sesije spremit ¢e
povijest runde za sljededi puta kada ucitate igru.

U slucaju tehnickih poteskoca koje dovedu do izgubljene veze s igraéim posluziteljem, igra koju ste igrali
automatski se sprema i ucitat ée se kada se sljedeci puta uspostavi veza s igra¢im posluziteljem.

Napomena: Slike koje se koriste u nastavku odnose se na stol s ograni¢enjem 0,1 — 10. Ako na pocetku
igre odaberete drugacija ogranicenja, vas se prikaz (ogranicenja, Zetoni) moze razlikovati, kako je gore
opisano.

2.1. Gubitak veze za vrijeme igre

® (Gubitak veze za vrijeme dijeljenja karata — kada se kasnije igra€ ponovo prijavi u igru, sve ¢e

karte biti podijeljene. Ako se runda nije dovrSila, igrac je treba dovrsiti. Ako je runda zavrsila,
ali se nije dodijelio dobitak, nakon ponovnog pristupa igri dobitak ¢e vec biti na saldu igraca.

® (Gubitak veze nakon dijeljenja karata — runda ¢e se nastaviti u toCki prekida, prema

prethodno odabranim postavkama. Ako se runda nije dovrsila, igrac je treba dovrsiti. Ako je
runda zavrsila, ali se nije dodijelio dobitak, nakon ponovnog pristupa igri dobitak ¢e ve¢ biti
na saldu igraca.

Napomena: Informacije o igri spremljene su u zapisima igre. Za pristup zapisima, kliknite gumb Povijest.
U slucaju kvara, sve isplate i ta runda bit ¢e nevazedi, kao i svi ulozi koji jo$ nisu bili prihvaceni. Ulozi koji
nisu bili podmireni vratit ¢e se igracima.



3. MINIMALNI TEHNICKI
ZAHTJEVI

3.1. Moze se preuzeti

Minimalni hardverski zahtjevi su:

® Pentium s 1 GHz procesorom ili jaéim

® Najmanje 256 MB RAM (preporuca se 512 MB)

® Najmanje 300 MB prostora na disku

® Tipkovnica i miS ili neki drugi kompatibilni uredaj za pokazivanje

® Video pretvornik i monitor sa Super VGA (800 x 600) ili boljom razlu€ivoséu

3.2. Igrati mozete odmah

Kako biste trenutacno pokrenuli igru (Instant Play), trebate imati instaliran Adobe® Flash® Player 9 ili
noviju verziju.

Microsoft® Windows® Mac OS X Linux® i Solaris™
Procesor Intel® Pentium® Il 450MHz, AMD Athlon® Intel Core™ Duo 800 MHz ili brzi
600MHz ili brzi procesor (ili drugi jednakih 1.33 GHz ili brzi procesor
performansi) procesor

PowerPC G3 500

MHz ili brzi

procesor
Memorija 128 MB RAM-a 128 MB RAM-a 512MB RAM-a
Memorija Graficka kartica sa 128 MB memorije
graficke

kartice




Instant Play je podrzan na svim operativnim sustavima za stolna racunala i od strane svih preglednika

koji podrzavaju Flash Player 9+.

Platforma Operativni sustavi Preglednici
Izlozi Windows 7, Internet Explorer 6.0 i novije verzije,
Windows Vista®, Mozilla Firefox 2.0 i novije verzije,
Windows XP, Google Chrome 2.0 i novije verzije,
Windows Server® 2008, Safari 3.0 i novije verzije,
Windows Server 2003, Opera 9.5 i novije verzije,
Windows 2000 AOL 9.0 i novije verzije
Mac OS Mac OS X 10.6, Safari 3.0 i novije verzije,
Mac 0S X 10.5, Mozilla Firefox 3.0 i novije verzije,
Mac OS X 10.4 (Intel), Google Chrome 2.0 i novije verzije,
Mac OS X 10.4 (PowerPC) Opera 9.5 i novije verzije,
AOL Desktop for Mac 1.0 i novije verzije
Linux Red Hat Enterprise Linux (RHEL) 5 i novije verzije, | Mozilla Firefox 3.0 i novije verzije,
openSUSE 11 i novije verzije, Google Chrome 2.0 i novije verzije,
Ubuntu 7.10 i novije verzije SeaMonkey 1.11 i novije verzije
Solaris Solaris™ 10 Mozilla Firefox 3.0 i novije verzije

4. PRIKAZ

Izgled Punto Banco zaslona je ovakav:

® |ijevo: gumbi/simboli za upravljanje igrom i Zetoni.

® Sredina: polja za kladenje na nerijeSeno, igraca i kuéu.

® Dolje: gumbi za igru i info-traka (polje s podacima).

U info-traci se prikazuje saldo, trenutacni iznos uloga i dobici.

Karte koje dobije igrac prikazane su u lijevom dijelu stola, a djeliteljeve karte (karte kuée) na desnom

dijelu stola.

Stol za Punto Banco sastoji se od tri polja za kladenje:

1. Polje za ulog/okladu na igraéa - polje predstavlja tekst "IGRAC".




2. Polje za ulog/okladu na kuéu/djelitelja - polje predstavlja tekst "KUCA".
3. Polje za ulog/okladu na nerije$en rezultat - polje predstavlja tekst "NERIJESENO".

5. PRAVILA | POSTAVKE IGRE

5.1. Postavke igre

Pocetno zadana vrijednost Zetona je 0,1 (za stol s ogranicenjima 0,1-10; za stolove s drugim
ogranic¢enjima, pogledajte 2. Opce specifikacije).

5.2. Pravila igre

Karte se dijele iz stoga od osam promijesanih karata. Karte se ponovno mijesaju nakon svake runde
(partije).

Ako je ukupna vrijednost ruke 10 ili viSe, 10 bodova se oduzima od prve vrijednosti. preostali broj
bodova racuna se kao broj bodova u ruci.

Asovi vrijede 1 bod, karte od 3 do 9 zadrZavaju svoje vrijednosti, dok 10, decko (J), dama (Q) i kralj (K)
vrijede nula (0).

Primjer: 7+6=13, bodova je 13-10=3

Kada runda zapocne, prvo se dvije karte okrenute licem prema gore dijele igracu, a zatim dvije karte
okrenute licem prema gore kuci.

Treca karta moze se dodijeliti igracu ili kuéi, a ponekad i jednom i drugom (u skladu s pravilima za trecu
kartu)

Pravila trece karte
Sljedeca tablica prikazuje kada ée se treca karta podijeliti igracu i/ili kudi.

Zaigraca:

Vrijednost u bodovima za prve dvije karte Potez
0-1-2-3-4-5 Jo$ jedna karta
6-7 Dalje

8-9 Prva ruka, dosta karata



Za kucu:

Vrijednost u bodovima za prve dvije Jos jedna kart’a kada je igraceva vema e e AR GEE e
karte treca karta
0-1-2 Uvijek jos jedna karta nema

3 0-1-2-3-4-5-6-7-9 8
4 2-3-4-5-6-7 0-1-8-9
5 4-5-6-7 0-1-2-3-8-9
6 6-7 0-1-2-3-4-5-8-9
7 nema Uvijek dalje

8-9 lgra¢ ne moze dobiti joS jednu kartu Igra¢ ne moze dobiti jo$ jednu kartu

Vaino: ako igrac i/ili ku¢a imaju ukupno 8 ili 9 bodova, oboje idu dalje. Ovo pravilo nadjacava sva ostala.

6. KAKO IGRATI

Zaigranje igre Punto Banco, pratite sljedece korake:

1. korak: Odaberite Zeton s lijeve strane stola. Za pocetak runde, stavite Zeton na polje za kladenje na
igraca ili kuce, i/ili na polje za NERUESENI rezultat tako da kliknete na Zeljeno polje/polja.

Napomena: igra ne moze poceti bez uloga/oklade. Ulozi/oklade ne mogu prekoraciti ograni¢enje stola i
vas igraci saldo mora ih biti u stanju pokriti.

2. korak:

Nakon stavljanja uloga, imate sljedece opcije:

e PONISTI
Kliknite gumb PONISTI prije pocetka igre ako Zelite ponistiti svoj trenutaéni ulog.

e DIJELI
Kliknite DIJELI za pocetak runde.

3. korak:

Nakon pritiska gumba DIJELI, partija pocinje: dvije karte okrenute licem prema gore dijele se igracu i
kuci.

Tredéa karta moZze se dodijeliti igracu ili kuéi, a ponekad i jednom i drugom (u skladu s pravilima za treéu
kartu)

Ruka u kojoj je ukupan broj bodova blizi 9 pobjeduje. U slucaju da igrac i kuc¢a imaju isti broj bodova,
rezultat je nerijeSen. Ako se niste kladili na "Nerijeseno", vas izvorni ulog vam se vraca.

4. korak: Svi dobici se dodaju vasem saldu, a vi moZete:



® zapoceti novu rundu/partiju pritiskom gumba NOVA RUNDA te zatim ponovno nastaviti od
koraka 1,

® kliknuti gumb PRETHODNI ULOG i nastaviti od koraka 2,

® staviti isti ulog kao u prethodnoj rundi i podijeliti karte pritiskom gumba PONOVI | DIJELI pa
nastaviti od koraka 3.

Napomene:

u slucaju vradanja u sesiju nakon prekida, opcije PONOVI | DIJELI i PRETHODNI ULOG nece biti

ponudene.

Ako vas saldo ne pokriva odredenu radnju/ulog, pojavit ¢e se dijaloski prozor koji ¢e vas obavijestiti o

tome. Isplate se izvrSavaju u skladu s isplatnom tablicom.

7. KARTE

Karte koristene u igri Punto Banco: 2, 3,4, 5,6, 7, 8,9, 10, decko, dama, kralj i as.
Sve karte imaju Cetiri vrste: pik, karo, srce i tref. Vrijednost karata ne ovisi o vrsti.

Karta |Vrijednost karte

As 1

2 2

3 3

4 4

5 5

6 6

7 7

8 8

9 9
10 0
Decko 0
Dama 0
Kralj 0

8. ISPLATNA TABLICA

Vrsta uloga Isplata

Ulog/oklada na

L lzal
igraca

Ulog/oklada na |1za 1 minus5 % izvornog



kuéu uloga/oklade za proviziju
kuce
Ulog/oklada na

oy 8zal
nerijeseno

8.1. Zaokruzivanje na nize

ZaokruZivanja na nize odnosi se na pobjede kude.
Primjer:
Oklada od 0,5 na kuéu uz pobjedu kuée generira isplatu od 0,97 (a to je zaokruZeno na niZe od 0,975).

9. OPCIJE U IGRI

Gumb Opcije nalazi se u gornjem lijevom uglu igraéeg zaslona. Kliknite taj gumb za otvaranje opcija
zvuka i opcija igre.

Kliknite gumb Spremi za spremanje izmjena, ili Odustani za zatvaranje prozora s opcijama bez
prethodnog spremanja.

9.1. Zvuk

Klizacima za glasnoéu mozZete mijenjati glasnoc¢u zvukova u igri.

MoZete mijenjati glasnoéu zvukova dobitka, igre, pozadine, kao i opéu glasnocu.

9.2. Igra

Mozete ukljuciti ili iskljuciti sljedece vizualne efekte:

Brzina igre — podesite kliza¢ za povecanije ili smanjenje brzine igre

Turbo igra — preskacu se animacije

® Geste pomocu misa

® Prikazuj animacije prikupljanja karata — ako se ova opcija ukljudi, na po€etku svake runde ¢e
se karte iz prethodne runde prikupiti u gorniji lijevi ugao igraceg zaslona. Ako je opcija
onemogucéena, karte iz prethodne runde automatski ¢e biti spremne na pocetku sljedece.



® Prikazi poruku upozorenja — ako je ova opcija oznacena, za vrijeme igre bit ¢e prikazane
dodatne informacije, primjerice:

0 dostizanje maksimalnog iznosa uloga/oklade,
0 kada minimalna oklada nije postignuta,

0 podesene oklade,

0 nedostatak sredstava za potez (okladu),

0 nedostatak sredstava za minimalnu okladu,
0 kada viSe nemate sredstava.

0 ako glavni ulog nije stavljen

0 ako ulog nije stavljen

9.3. Gumb za iskljuCenje zvuka

Za potpuno iskljucenje zvuka, kliknite simbol zvuénika u gornjem lijevom uglu igraéeg zaslona, pored
gumba Opcije igre.

9.4. Gumb Pravila

Za pregled pravila igre, kliknite simbol ? u gornjem lijevom uglu igraceg zaslona, pored gumba Iskljuci
zvuk.

9.5. Gumb Povijest

Za pregled detaljne povijesti (prethodnih rundi) aktivne igre, kliknite gumb Povijest pored gumba za
pravila (simbol ? ).

9.6. Isplatna tablica

Za pregled isplata u igri, kliknite simbol karata pored gumba Povijest.

9.7. Geste pomocCu misa



Za ukljucivanje/iskljucivanje opcije gesti pomocu misa, kliknite gumb Geste pored gumba Isplatne

tablice (simbol karata).

9.8. Prikaz preko cijelog zaslona

Za ukljucivanje ili iskljucivanje prikaza preko cijelog zaslona, kliknite gumb CIJELI ZASLON u gornjem

desnom uglu igraéeg zaslona.

9.9. I1zlaz iz igre.

Zaizlaz iz igre kliknite gumb za zatvaranje (X) u gornjem desnom uglu igraceg zaslona.

10. GESTE POMOCU MISA

Simbol ruke u srednjem lijevom dijelu stola za Punto Banco oznacava koristenje gesti pomocu misa.

Pritiskom tog gumba odlazite na stranicu s pravilima igre gdje je objasnjena ova funkcionalnost.

Gesta pomocu misa Znacenje
« / Nova runda
N
o0 Dijeli
OBRISI SVE
OKLADE
Ponovi i dijeli

Prethodni ulog




11.PRECACI NA TIPKOVNICI

® N - Zapocinje novu rundu

® Razmaknica - Dijeli

® Enter — Ponovi i dijeli

® | — Prethodni ulog

® C — Ponisti sve uloge/oklade

® Strelica gore/dolje, pomicanje kotacica miSa prema gore/dolje — Promjena vrijednosti
novci¢a

® 1- Ulaganje odabranog zetona

® O - Prikazi/sakrij postavke

® M — IskljuCuje/ukljuéuje opéi zvuk
® R - Prikaz pravila

® F — Prikaz preko cijelog zaslona
® Esc — Sakrij prozore

® P — Otvaranje/zatvaranje isplatne tablice

H — Prikaz povijesti rundi u aktivnoj igracoj sesiji
U igri se pojavljuju i opisi elementa. Ako pokaziva¢ misa drzite iznad aktivne stavke (npr. gumba),
prikazat ¢e se svrha i precac na tipkovnici za tu stavku.

Napomena: u prikazu preko cijelog zaslona, ActionScript vezan uz tipkovnicu neée biti omogucen.
Iznimke jesu:

® odredene tipke kojima se ne pie, npr. strelice, razmaknica i tabulator,

® precaci na tipkovnici koji isklju€uju prikaz preko cijelog zaslona: Esc (Windows i Mac),
Control-W (Windows), Command-W (Mac) te Alt-F4.
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