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Mission Atlantis 
HTML5 na stolnim računalima i mobilnim uređajima. 

 

Vrsta igre:     Video slot 

PVI (povratak vrijednosti igraču): 96,50 % 

 

Igrač ima ulogu podvodnog istraživača na istraživačkom brodu koji ima zadatak pronaći 
izgubljeni otok Atlantidu i blaga koja leže skrivena ispod mora s pomoću samohodnog 
podvodnog istraživačkog vozila opremljenog radarom i najnovijim tehnologijama. 
Mora pronaći točne koordinate kako bi došao do otoka i pokupio skrivena blaga... ako 

će imati sreće, svo blago Atlantide može biti njegovo. 
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Pojedinosti o igri Mission Atlantis 
Opće informacije  

Vrsta igre Video slot 

Valjci / redovi 5 / 3 

Isplatne linije 25 

Zadani broj kovanica po liniji 1 – 10 

Zadane vrijednosti kovanica (€) 0,01 – 10,00 

Zadani minimalni ulog (€) 0,01 

Zadani maksimalni ulog (€) 2.500 

 

Značajke igre  

Bonus igra Treasure Hunt, besplatne vrtnje. 

 

Isplata  

Povratak vrijednosti igraču (%) 96,50 

Maksimalni dobitak na jednu 

liniju (x ulog) 

7.500 

Učestalost pogodaka (%) 66,42 

 

Odgovorno kockanje 

Ograničenja za igrača 
• Igrač i pružatelj kasino igara mogu 

postaviti sljedeća ograničenja igranja: 
Ulozi i gubitci po danu, tjednu ili 

mjesecu. Onemogućavanje igranja u 
određenom vremenskom razdoblju. 
Ograničavanje trajanja igraće sesije u 
minutama. 

• Stvarno igranje ograničeno je sredstvima 
na korisničkom računu igrača (tj. nije 
moguće igrati za kredite). 

Ostalo 
• Način igranja samo za zabavu 

 

Tehničke informacije  

Šifra igre (mobilni uređaji) MOBILE_MA 

Šifra igre (stolna računala) HTML5_MA 

Verzija igre 1.0 

Verzija tablice isplata 1.0 

Zadana razlučivost okvira igre 1280 X 1024 

Uvođenje sadržaja ORYX Aggregator API.pdf 
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Dizajn igre 
 

U igri Mission Atlantis™ igrač jednostavno odabere ulog i klikne na gumb 
za vrtnju kako bi zavrtio valjke. Igrač je ostvario dobitak ako uzastopno 
pogodi tri identična simbola na aktivnoj isplatnoj liniji, počevši od krajnjeg 
lijevog valjka. Iznos za isplatu povećava se s brojem simbola koje igrač 
uspije pogoditi na aktivnoj isplatnoj liniji. Samo se najveći dobitak isplaćuje 
za svaku aktivnu isplatnu liniju. Isplata je objašnjena u tablici isplata igre. 
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Elementi korisničkog sučelja na stolnom računalu 

Funkcionalnosti upravljača  

 

Informacije Prikazuje prozor s informacijama trenutačne igre koji sadrži tablicu isplata i kratke informacije o pravilima, posebnim značajkama igre 

i tablici isplata. 

 

Blagajnik Otvara značajku blagajnika. Dostupno samo za stvarne igrače. 

 

Zvučnik Uključuje/isključuje zvuk. 

 

Zatvori Zatvara igru. 

 Sat Prikazuje lokalno vrijeme podešeno na računalu. 
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Funkcionalnosti upravljača  

Odaberite linije Odabir određenog broja linija. 

Kovanica Odabir vrijednosti kovanice. 

Broj kovanica po liniji Odabir broja kovanica koji će se uložiti na aktivnoj liniji. 

Ulog Prikazuje informacije o iznosu uloga. 

Ulog po liniji Prikazuje informacije o iznosu uloga po liniji. 

Automatsko igranje (kartica s 

brojem) 

Odabir broja rundi automatskog igranja. 

Automatsko igranje (gumb) Pokreće/zaustavlja automatsko igranje. 

Maks. ulog Postavlja iznos kovanica na maksimalnu vrijednost i pokreće igru. 

Vrtnja/zaustavljanje Gumb za vrtnju pokreće vrtnju s odabranim ulogom. Gumb za zaustavljanje zamjenjuje gumb za vrtnju dok se valjci okreću, a može se 
upotrebljavati za trenutačno zaustavljanje valjaka. Napomena: Zaustavljanje animacije vrtnje ni na koji način ne utječe na ishod vrtnje. 

Stanje računa Prikazuje stanje računa igrača i odabranu valutu. 

Dobitak Prikazuje valutu i iznos dobitka. 

Zaslon Prikazuje poruke u vezi s igrom. 
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Elementi korisničkog sučelja na mobilnom uređaju 

Funkcionalnosti upravljača  

 

Vrtnja Gumb za vrtnju pokreće vrtnju s odabranim ulogom. 

 

Zaustavljanje Gumb za zaustavljanje zamjenjuje gumb za vrtnju dok se valjci okreću, a može se upotrebljavati za trenutačno zaustavljanje 
valjaka. Zaustavljanje animacije vrtnje ni na koji način ne utječe na ishod vrtnje. 

               

Mogućnosti 
automatskog 

igranja 

Mogućnosti automatskog igranja dostupne su odabirom ikone koja je smještena s lijeve strane gumba za vrtnju. 

 

Automatsko 

igranje 

Mogućnosti automatskog igranja (traka) gumb za automatsko igranje. Broj automatskih vrtnji možete odabrati s pomoću ikona 
„+” ili „-”. Ikona „X” zatvara sučelje i prikazuje gumb za vrtnju. Automatske vrtnje pokreću se odabirom gumba za automatsku 
vrtnju. Gumb za zaustavljanje zamjenjuje gumb za automatsku vrtnju dok se valjci okreću, a može se upotrebljavati za 
trenutačno zaustavljanje valjaka. Zaustavljanje animacije automatske vrtnje ni na koji način ne utječe na ishod trenutačne 
automatske vrtnje ni na broj preostalih automatskih vrtnji. 

         

Zaustavljanje 

automatskog 

igranja 

Dostupno samo tijekom automatske vrtnje. Trenutačna vrtnja zaustavlja se s pomoću gumba za zaustavljanje (veći, crvene 
boje). Ikona „X” smještena s desne strane gumba za zaustavljanje u potpunosti zaustavlja automatsko igranje. Zaustavljanje 
vrtnje ili automatske vrtnje ne utječe na ishod vrtnje. 

  



         

Stranica 7/15 | Verzija popisa za praćenje igre: 1.0 | Datum: 06-09-2016 ORYX gaming 
 

 

Funkcionalnosti upravljača  

 

Ikona kuće Zatvara igru. 

 

Ikona kovanica Prikazuje i postavlja vrijednost uloga. 

 Zaslon Prikazuje poruke u vezi s igrom. 

 

Ikona novca Prikazuje stanje računa igrača i otvara značajku blagajnika. 

 

 

Ikona 

navigacije 

(otvori/zatvori) 

Prikazuje/zatvara izbornik s dodatnim upravljačkim elementima. 

 Sat Prikazuje lokalno vrijeme podešeno na računalu. 
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Funkcionalnosti upravljača  

 

Ikona 

informacija 

Prikazuje prozor s informacijama trenutačne igre koji sadrži tablicu isplata i kratke informacije o pravilima, posebnim značajkama igre i tablici isplata. 

 

Ikona kovanica Prikazuje sučelje za postavljanja vrijednosti kovanice, broj kovanica i broj linija. 

 

Ikona postavki Prikazuje sučelje za uključivanje/isključivanje zvučnih signala. 
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Simboli i isplatne linije 
 

Simboli 

   

 
  

Scatter Wild Bonus Visoka isplata 1 Visoka isplata 2 Visoka isplata 3 

"Eureka MARV Radar Scanner The Lost City Entry Gate Poseidon 

 
     

Visoka isplata 4 Niska isplata 1 Niska isplata 2 Niska isplata 3 Niska isplata 4 Niska isplata 5 

Treasure A K Q J 10 
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Isplatne linije 

Mission Atlantis™ igra se s do 25 isplatnih linija. Igrač može odabrati ili poništiti odabir tako da klikne na kamenčiće s lijeve i desne strane valjaka te na taj način upravlja okladom i 
konačnim potencijalnim dobitkom. Biranjem linije automatski se odabiru sve linije do odabrane linije. 

                                                      

                                                      

                                                      

Linija 1     Linija 2     Linija 3     Linija 4     Linija 5    

                             

                                                      

                                                      

                                                      

Linija 6 
    

Linija 7 
    

Linija 8 
    

Linija 9 
    

Linija 10 
  

                             

                                                      

                                                      

                                                      

Linija 11 
   

Linija 12 
   

Linija 13 
   

Linija 14 
   

Linija 15 
  

                             

                                                      

                                                      

                                                      

Linija 16 
   

Linija 17 
   

Linija 18 
   

Linija 19 
   

Linija 20 
  

                             

                                                      

                                                      

                                                      

Linija 21 
   

Linija 22 
   

Linija 23 
   

Linija 24 
   

Linija 25 
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Značajke igre 
 

Bonus igra Breakthrough Discovery 

Mission Atlantis™ uključuje uzbudljivu i vrijednu bonus igru pod nazivom 

Breakthrough Discovery koja počinje kada se 3 ili više simbola Radar Scanner pojave na 
aktivnoj isplatnoj liniji čineći bonus kombinaciju. 

Radar na brodu Eureka otkrio je jako zanimljivu lokaciju za istraživanje, skrivenu u spilji 

ispod morskog dna. Kada igrač uđe u spilju pronaći će 4 blaga Atlantide. Šteta što ima 
mjesta samo za jedno, stoga igrač mora dobro razmisliti. Nagrade se prikazuju nakon 
prvog odabira, a ako igrač misli da može postići još veći uspjeh, može ih odbaciti i 
ponovo birati između postojećih. Ako je igrač ušao u bonus igru s 3 bonus simbola, 
njegov drugi odabir je konačan. Ako je igrač ušao u bonus igru s 4 bonus simbola, može 
još jednom birati između preostalih. Igrač može pokušati osvojiti posljednji artefakt 

samo ako je pogodio 5 bonus simbola i aktivirao bonus igru. Veći broj dobitnih simbola 
jamči nagrade s većom vrijednosti. 

Bonus igra može se osvojiti tijekom besplatnih vrtnji, ali množitelj besplatnih vrtnji 
nema utjecaja na nagrade iz bonus igre. 
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Igra besplatnih vrtnji 

Besplatne vrtnje omogućuju igraču vrtnju valjaka i sakupljanje dobitaka, koji su obično 
umnoženi, bez stavljanja uloga. Ulog besplatnih vrtnji jednak je ulogu posljednje 
vrtnje. 

Igra besplatnih vrtnji počinje kad se tri ili više Eureka scatter simbola pojave bilo gdje 
na zaslonu. Igrač će dobiti 10 besplatnih vrtnji s množiteljem x3. Nagrade iz bonus igre 
osvojene tijekom besplatnih vrtnji su iznimka i na njih nema utjecaja množitelj 
besplatnih vrtnji. 

Prije početka besplatnih vrtnji Scatter simboli također nagrađuju u skladu s tablicom 
isplata. Pogađanjem moćne kombinacije tri simbola Eureka tijekom besplatnih vrtnji 
dodat ćete još 10 besplatnih vrtnji, a množitelj ostaje x3. Upravo je zbog toga Mission 

Atlantis™ igra s izuzetno vrijednim nagradama. 

Po završetku besplatnih vrtnji na zaslonu će se prikazati skočni okvir sa sažetkom i 
gumbom za dodatno kockanje. 
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Pojedinosti isplate 
 

Povratak vrijednosti igraču  

Ukupan PVI (%) 96,50 

PVI iz glavne igre (%) 68,78 

PVI iz bilo kojih besplatnih vrtnji 

(%) 

14,29 

PVI iz bilo koje bonus igre (%) 13,43 

 

 Učestalost pogodaka  

Bilo kakav dobitak (%) 66,42 

Jedna linija (%) 4,01 

Scatter (%) 6,60 

 

 

 

 

 

 

Maksimalna isplata  

Podudarajući dobitak* < 45.000 

Maksimalni dobitak na jednu liniju (x 

ulog) 

22.500 

  

Pravila isplate  

• Sve dobitne kombinacije moraju se pojaviti slijeva na desno i početi 
na prvom valjku. 

• Samo se najveći dobitak isplaćuje za svaku aktivnu isplatnu liniju. 

• Dobitci isplatne linije množe se aktivnim ulogom po liniji. 
• Scatter dobitci množe se ukupnim ulogom i dodaju se dobitcima 

isplatne linije. 

• Dobitci iz bonus igre i dobitci iz besplatnih vrtnji dodaju se dobitcima 

scatter bonusa i dobitcima isplatnih linija. 

• Ulog besplatnih vrtnji jednak je ulogu posljednje vrtnje. 

• Sve prikazane nagrade ukupne su nagrade s već uračunatim 
množiteljima. 

 

 

 

* Podudarajući dobitak izražava se kao ukupan iznos svih dobitnih množitelja uloga 
isplatne linije.  
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Tablica isplata 

 



         

Stranica 15/15 | Verzija popisa za praćenje igre: 1.0 | Datum: 06-09-2016 ORYX gaming 
 

Dodatne informacije 
 

GENERATOR SLUČAJNIH BROJEVA (GSB) 

Upotrebljava se uobičajeni generator slučajnih brojeva Java SecureRandom koji 
proizvodi kriptografski pseudo generator slučajnih brojeva (CSPRNG). 

Generator slučajnih brojeva je ispitan i odobren u skladu s nadležnim zahtjevima 
akreditirane skupine tvrtki Gaming Laboratories International čiji se ispitni 
laboratoriji nalaze diljem svijeta. 

 

Povijest revizije dokumenta 
Verzija Opis Datum Izradio 

1.0 Izvorni dokument.  06.09.2016 Uros Bohinc 

 


