Gemix
Nezavrsene igre

Ako dode do prekida usred runde, svi podaci i ulozi spremit ¢e se dok ponovno ne otvorite igru. Nedovrsenu rundu mozete
nastaviti od trenutka kada je doslo do prekida. Ulozi koji su bili stavljeni, ali nisu rijeseni zbog nedovrsenih rundi postat ce
nevazeci nakon 90 dana. Pogreska u igri poniStava sve isplate i tu igru.

Informacije

Linijski dobici osvajaju se na odredenom broju odabranih linija sukladno informacijama u isplatoj tablici i pravilima igre.
Kada se u istoj rundi dobici osvoje na veéem broju linija, svi se dobici zbrajaju. Svi dobici iz bonus znacajki (kao sto su
besplatne vrtnje), bonus igara i/ili Scattera (ako su dostupni) takoder se dodaju linijskim dobicima. Sve se dobitne
kombinacije isplacuju na kraju runde. Bonus znacajke besplatnih vrtnji sve imaju isti ulog i broj odabranih linija kao u
glavnoj rundi u kojoj je znacajka aktivirana — osim ako nije drukcije naznaceno. Ulog se ne moze promijeniti tijekom
trenutne runde. Vise informacija potrazite u pravilima igre.

Pravila igre

Gemix je videoautomat s padaju¢im simbolima koji se igra na ploci sa 7x7 polja. Simboli padaju sve nize na ploci te
formiraju dobitne kombinacije. Dobitak osvajate ako se 5 ili vise istih simbola pojavi povezano vodoravno ili okomito.
Dobitne kombinacije simbola uklanjaju se (nestaju) i novi simboli padaju na prazna mjesta. Igra se nastavlja sve dok na
ploci vise nema dobitnih kombinacija.

Svi dobici za vrijeme runde pune Mjerac kristalnog napona. Kada je Mjerac kristalnog napona napunjen do kraja i novi
simboli viSe ne padaju, aktivira se jedan od ucinaka Kristalnog napona:

e Lancana munja: Dva simbola u suprotnim kutovima ispaljuju munju koja pogada druge simbole. Svi pogodeni simboli
pretvaraju se u jedan od kutnih simbola.

e Svjetlosna zraka: Iz jednog simbola vodoravno i okomito izbiju svjetlosne zrake. Svi simboli na putu tih zraka pretvaraju
se u druge simbole.

e Kristalna transformacija: Proizvoljno se odabire jedan simbol na ploci. Taj simbol i svi ostali isti simboli pretvaraju se u
simbol kojih trenutno ima najvise na ploci.

e Eksplozija nove: Proizvoljno se odabire jedan simbol na ploci koji eksplodira. Svi susjedni simboli uslijed eksplozije
takoder nestaju s ploce. Eksplozija zatim jenjava i na tom se mjestu pojavljuje skupina simbola. Skupina se sastoji od istih
simbola.

Igra se nakon ovog ucinka nastavlja normalno, omogucujuci Mjeracu kristalnog napona da se napuni za moguce nove
ucinke i nove dobitke!

Igra se moze napuniti dodatnom energijom. Kada se Mjerac kristalnog napona napuni do kraja, dodatnim dobicima moguce
je ispuniti igru dodatnom energijom. Ako osvojite dovoljno dobitaka na kombinacijama simbola i Mjerac kristalnog napona
potpuno ispunite dodatnom energijom prije nego sto viSe nema novog pada simbola, vasi dotadasnji dobici u rundi, kao i
oni osvojeni nakon ovog ucinka, mnoze se s 3! Dodatna energija moze se aktivirati samo jednom u rundi.

Igra Gemix sadrzi razlicite svjetove. Svaki svijet ima tri razliCite razine, odnosno ploce. Trenutno aktivna razina prikazana
je na zaslonu. Za zavrSavanje razine morate osvojiti dobitke na oznacenim pozicijama na ploci. Zavrsavanje jedne
razine/ploce aktivira sljede¢u u trenutnom svijetu. Ako zavrsite sve tri razine na tom svijetu, prelazite na sljededi svijet i
osvajate Bonus svijeta. Bonus svijeta raste sa svakim dobitkom u rundi.

Svaki od svjetova sadrzi jedinstveni Wild simbol koji se moze pojaviti u rundama bez dobitaka. Svaki Wild simbol moze
zamijeniti bilo koji drugi simbol za formiranje dobitnih kombinacija. Ako su Wild simboli dio dobitne kombinacije (ili vise
njih), oni se takoder uklanjaju s ploce.

e Rudarev svijet: Wild simboli padaju s vrha zaslona na razli¢ite pozicije na ploci, zamjenjujuci obi¢ne simbole na tim
mjestima. Moze se pojaviti do 10 Wild simbola.

e Princezin svijet: Jedan rubni simbol odabire se kao pocetna tocka. Taj se simbol pretvara u Wild simbol. Wild simbol
prelazi iz rubnog u unutarnji dio i Siri se na susjedne simbole dok ponovno ne dospije do rubnog dijela sa simbolima na
ploci.



. éarobnjakov svijet: Na razlicitim pozicijama na ploci moZe se pojaviti do 8 »ljepljivih« Wild simbola. Ti simboli ne
spustaju se kada simboli ispod njih nestanu i ne uklanjaju se s ploce kada su dio dobitne kombinacije. Ljepljivi Wild simboli
ostaju na ploci jednu rundu ili dok se ne aktivira Kristalni napon.

Ulozi se odabiru gumbima s iznosima u donjem dijelu igraceg zaslona. Ulog mozete postupno mijenjati gumbima plus i
minus. Za pocetak runde kliknite POKRENI. Kada se simboli spuste na svoja mjesta, dobitak odreduje prema isplatnoj
tablici za razne kombinacije simbola.

Radnje/potezi

®  Promijeniti ulog - Otvorite prozorci¢ za postavke, kako biste promijenili broj linija koje zelite igrati svakim
okretajem, broj kovanica koje zelite uloziti i vrijednost kovanica. Kliknite opciju POSTAVKE odnosno kliknite polje
koje prikazuje linije, kovanice ili vrijednost.

Aktiviraj dodatne linije - Povecajte broj odigranih linija po okretaju, tako Sto cete kliknuti +.

Deaktiviraj linije - Smanjite broj odigranih linija po okretaju, tako sto cete kliknuti -.

Povecaj broj novcica po linijji - Povecajte broj kovnica po liniji, tako Sto cete kliknuti +.

Smanji broj novci¢a po liniji - Smanjite broj kovanica po liniji, tako Sto cete kliknuti -.

Povecati vrijednost - Povecava vrijednost klikom na +.

Smanjiti vrijednost - Smanjuje vrijednost klikom na “-".

Isplatna tablica - Skace izmedu prikaza na isplatnoj tablici.

Autoigra - Kliknite gumb AUTOIGRA za ukljucivanje/iskljucivanje automatske igre. U Autoigri se odredeni broj
uzastopnih rundi pokrece automatski uz trenutno odabrane postavke uloga. Autoigra automatski prestaje ovisno o
postavkama ili ako nemate dovoljno novca za nastavak igre.

®  Ulozi maks. - Ulaze maksimalni broj kovanica po liniji (sukladno vazeéim pravilima i Vasem saldu) i automatski
pokrece valjke.

®  Zavrti - Vrti valjke i pokrece igru.
®  Zaustavi - Jos brze zaustavlja valjke.
®  Brza igra - Ukljucite za znacajno brzu igru.



