Fancy Fruits

Vrsta igre: Video slot
PVI (povratak vrijednosti igracu): 96,09 % / 95,02 %

Fancy Fruits najomiljenija je igra s voéem svih vremena koju posebno isti¢u Sareni izbor
raznolikog voca i fantasti¢na glavna nagrada!
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Pojedinosti igre Fancy Fruits

Opce informacije

Vrsta igre Video slot
Valjci / redovi 5/3
Isplatne linije 5

Zadani ulog po liniji (€) 0,01 -10,00
Zadani minimalni ulog (€) 0,05

Zadani maksimalni ulog (€) 50,00

Znacajke igre

Igra s kartama i igra s ljestvicom rizika

Isplata

Povratak vrijednosti igrau (%) 96,09 / 95,02

Maksimalni dobitak na jednu 50,00
linijjuu €

(za minimalni ulog)
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Ucestalost pogodaka (%) 10,47 /10,19

Odgovorno kockanje

Ogranicenja za igraca . ‘. ) .
e graC i pruZatelj kasino igara mogu

postaviti sljedeca ogranicenja igranja:
Ulozi i gubitci po danu, tjednu ili
mjesecu. Onemogucavanje igranja u
odredenom vremenskom razdoblju.
Ogranicavanje trajanja igrace sesije u
minutama.

e Stvarno igranje ograniceno je
sredstvima na  korisnickom racunu
igraca (tj. nije moguce igrati za kredite).

Ostalo v .
e Nadin igranja samo za zabavu

Tehnicke informacije

Verzija igre 0l.14

Zadana razlucivost okvira igre 1280 x 853 (stolna racunala), 640 x 360
(mobilni uredaji)

Uvodenje sadrZaja ORYX Aggregator API.pdf
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Tehnicke informacije

Sifre igre za stolna racunala

Osnovna igra

PVI 95,02 %

GAM_FF_95_SPN

PV196,09 %

GAM_FF_SPN

Igra s kartama

GAM_FF_95_GCCCCS

GAM_FF_GCCCCS

Igra s ljestvicom rizika

GAM_FF_95_LDR

GAM_FF_LDR

Sifre igre za mobilne uredaje

Osnovna igra

PVI 95,02 %

GAMM_FF_95_SPN

PV1 96,09 %

GAMM_FF_SPN

Igra s kartama

GAMM_FF_95_GCCCCS

GAMM_FF_GCCCCS

Igra s ljestvicom rizika

GAMM_FF_95_LDR

GAMM_FF_LDR

Napomena: Za pokretanje igre potrebne su samo Sifre osnovne igre GAM_FF_SPN i GAMM_FF_SPN, neovisno o koristenom PVI-u.
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Dizajn igre

U igri Fancy Fruits™ igrac jednostavno odabere ulog i klikne na gumb za vrtnju kako bi zavrtio valjke. Igrac je ostvario dobitak ako pogodi tri identi¢na simbola na aktivnoj isplatnoj
liniji ili u nekim slucajevima najmanje dvije isplatne linije, pocevsi od krajnjeg lijevog valjka. Samo se najveci dobitak isplacuje za svaku aktivnu isplatnu liniju. Isplata je objasnjena u
tablici isplata igre.

© DRZITE ZA AUTOM. POKRETANJE
Odaberite svoj ULOG

€1.630,95

AUTOMATSX)
o [reme—— R s €1.630,75 | UL06

€ 1.56;1:';;),95 Mobilni uredaj -
vodoravno usmjerenje

Stolno racunalo

Mobilni uredaj -
okomito usmjerenje
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Funkcionalnosti upravljaca

Prikazuje prozor s informacijama trenutacéne igre koji sadrZi tablicu isplata i kratke informacije o pravilima i posebnim znacajkama igre.
(stolno rac¢unalo/mobilni uredaj)

+ odabire sljedecu liniju, a - ponistava odabir trenutne linije. Brojanje je neprekidno u oba smjera (stolno racunalo/mobilni uredaj)

Povecdava/smanjuje iznos uloga po liniji koji ¢e se uloZiti na aktivnoj liniji. Brojanje je neprekidno u oba smjera. (stolno ra¢unalo/mobilni
uredaj)

UlaZze maksimalan iznos po liniji na maksimalan broj linija. (stolno racunalo/mobilni uredaj)

Gumb za automatsku vrtnju pokreée automatsku vrtnju na verziji igre za stolna racunala. Gumb za automatsko isklju¢ivanje zamjenjuje
gumb za automatsku vrtnju i omogucuje ponistavanje nacina igranja s automatskom vrtnjom. (stolno ra¢unalo/mobilni uredaj)

Gumb za vrtnju pokrece vrtnju s odabranim ulogom. Isti gumb moZe se upotrebljavati za trenutacno zaustavljanje valjaka koji se okreéu. U
verziji igre za mobilne uredaje morate drzati gumb za vrtnju pritisnutim neko duZe vrijeme kako biste pokrenuli automatsku vrtnju.
Napomena: Zaustavljanje animacije vrtnje ni na koji nacin ne utjece na ishod vrtnje. (stolno racunalo/mobilni uredaj)
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Simboli i isplatne linije

Simboli

Gornji Visoka vrijednost 1 Visoka vrijednost 2

Sedam Dinja Grozde

Niska vrijednost 1 Niska vrijednost 2 Niska vrijednost 3 Niska vrijednost 4

Sljiva Naranca Limun Trednja
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Isplatne linije

Fancy Fruits™ ima 5 nepromjenjivih isplatnih linija.

Linija 1 Linija 2 Linija 3 Linija 4 Linija 5
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/nacajke igre

Znacajka kockanja

Znacajka kockanja daje igraCima mogucnost da povecaju svoje dobitke igranjem
glavne slot igre s dobitcima iz Ponavljaca dobitka. Igra¢ moze birati izmedu igre s
kartama i ljestvice rizika. Nijedna od navedenih znacajki kockanja ne utjece na PVI
igre.

Igra s kartama

U igri s kartama igracima se daje zatvoren $pil karata i moraju pogoditi boju gornje
karte pritiskom na odgovarajuci gumb (crvena ili crna). Dobitak ostvaren u igri s
kartama moZe se ponovo uloziti, a igrac¢ treba samo odabrati boju sljedeée karte.

Igraci mogu zavrsiti s kockanjem tako da preuzmu dobitak i dodaju ga na stanje svog
racuna pritiskom na gumb za preuzimanje dobitka. Kockanje je gotovo kad igrac
odabere pogresnu boju karte ili se dostigne zadano ogranic¢enje kockanja.

Igra€ ima mogucnost preuzimanja polovice vrijednosti dobitka pritiskom na gumb za
dijeljenje dobitka. Nakon dijeljenja moZe nastaviti kockati s drugom polovicom
dobitka.

Omijer isplata u igri s kartama iznosi 1:1.

Igra s ljestvicom rizika

U igri s ljestvicom rizika igrac¢ima se prikazuje ljestvica s razinama dobitaka i imaju se
priliku penjati po ljestvici ili pasti s nje (pritom ne vrijede svi koraci ,dvostruko ili
nista”) pritiskom na gumb za kockanje. Pocetna vrijednost kockanja na ljestvici ovisi
0 pocetnoj vrijednosti dobitka. Dobitak ostvaren u igri s ljestvicom rizika moze se

ponovo uloZiti, a igrac treba samo ponovo pritisnuti gumb za kockanje.

Igraci mogu zavrsiti s kockanjem tako da preuzmu dobitak i dodaju ga na stanje svog
racuna pritiskom na gumb za preuzimanje dobitka. Kockanje je gotovo kad igrac
stane na razinu kojoj je vrijednost ,nula” ili se dostigne zadano ogranienje
kockanija.
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Funkcionalnosti upravljaca za
kockanje

| Otvara igru s kartama (stolno racunalo i mobilni uredaj)

Otvara igru s ljestvicom rizika (stolno racunalo i mobilni uredaj) i stavlja ulog u igri s ljestvicom rizika

Odabir crne boje u igri s kartama (stolno ra¢unalo/mobilni uredaj)

Odabir crvene boje u igri s kartama (stolno racunalo/mobilni uredaj)

Preuzimanje pola dobitka. Preostali iznos moZete ponovo uloZiti u igri s kartama ili igri s ljestvicom rizika (stolno
racunalo/mobilni uredaj)

Uzimanje dobitka nakon pobijede u glavnoj igri (stolno racunalo/mobilni uredaj)
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Pojedinosti isplate

Povratak vrijednosti igracu

Ukupan PVI (%) 96,09 / 95,02

PVI iz glavne igre (%) 96,09 /95,02

Ucestalost pogodaka

Bilo kakav dobitak (%) 10,47 /10,19

Jedna linija (%) 3,138 /3,059

Maksimalna isplata

Podudarajudi dobitak u € (za min. ulog)* 52,00

Maksimalni dobitak na jednu liniju u € 50,00
(za min. ulog)

Pravila isplate

e Sve dobitne kombinacije moraju se pojaviti slijeva na desno i poceti
na prvom valjku.
e Samo se najveci dobitak isplacuje za svaku aktivnu dobitnu liniju.

* Podudarajuci dobitak izraZava se kao ukupan iznos svih dobitnih mnoZitelja uloga
isplatne linije.
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R
Tablica isplata

Tablica isplata s najmanjim ulogom s 5 linija.

Tablica isplata ista je za sve PVI verzije igre.
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Dodatne informacije

GENERATOR SLUCAINIH BROJEVA (GSB)

Upotrebljava se uobicajeni generator slucajnih brojeva Java SecureRandom koji
proizvodi kriptografski pseudo generator sluc¢ajnih brojeva (CSPRNG).

Generator slucajnih brojeva je ispitan i odobren u skladu s nadleznim zahtjevima
akreditirane skupine tvrtki Gaming Laboratories International Cciji se ispitni
laboratoriji nalaze diljem svijeta.

Povijest revizije dokumenta

1.0 Izvorni dokument. 25-01-2016 Marcus Braesch
1.1 lgra podrZava vise jezika + naprednu funkcionalnost automatskog igranja 11-05-2016 Marcus Braesch
1.0 Prijevod 06-10-2017 Oryx Gaming
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