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Book of Crazy Chicken

Book of Crazy Chicken

Za sve ljubitelje Cuvenog klasika, imamo u ponudi i oZivljeni ¢uveni klasik "Crazy Chicken" o putovanju
kroz vrijeme u drevni Egipat u kojem se nalaze besplatne igre sa specijalnim vrednovanjima dobitaka na
bonus simbolima utisnutima na valjke bonus simbola.

Igra

Valjci: 5
Dobitne linije: moguce odabrati 5/10

"Knjiga" je Wild i nadomjesta sve simbole osim bonus-simbola u besplatnim igrama.
Vise simbola Wild na jednoj liniji vrednuje se kao top-kombinacija "Mumija" ako to predstavlja najvedi
dobitak na toj liniji.

"Knjiga" je Scatter.

Besplatne igre

3/4/5 Scatter aktiviraju 10 besplatnih igara.
Tijekom besplatne igre moZete osvojiti dodatne besplatne igre.

Besplatne igre zapocinju izvlatenjem bonus-simbola.
Svaki simbol osim "Knjiga" moZe postati bonus-simbol.
U slucaju produZenja besplatnih igara ne izvlaci se novi bonus-simbol.

U slucaju da je u besplatnim igrama "Mumija" bonus-simbol, vise simbola Wild na jednoj liniji vrednuje se
kao kombinacija "Crazy Chicken" ako to predstavlja najveci dobitak na toj liniji.

Ako se na razli¢itim valjcima pojave najmanje 2 ili 3 bonus-simbola (dobitak mora nastati ovisno o
simbolu), prema vrednovanju normalnih dobitaka na liniji odgovarajuéi valjci oznacavaju se potpuno
bonus-simbolima.

Bonus-simboli se zatim vrednuju kao Scatter na pobjednickoj liniji.
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Kladenje

Kladenje na karte

Kladenje na karte moguce je pokrenuti pritiskom odgovarajuéih gumbi. Moguce je kladiti se na dobitak
kladenjem na boju sljedece karte. U slu¢aju podudaranja odabrane boje i izvu¢ene karte dobitak se
udvostrucuje. Ako boja karata nisu iste, gubis riskiran dobitak.

Ljestvica za kladenje

Ljestvicu za kladenje moguce je pokrenuti pritiskom odgovarajuéih gumbi. Ako je dobitak, stizes na
sljededi osvetljeni stupanj. Ako je gubitak, padas na donji osvetljeni stupanj.

Kod visokih dobitaka ili kod automatskog pokretanja ponovno kladenje nije moguce.

Pravila

Svi se dobici vrednuju slijeva nadesno za iste simbole na susjednim valjcima, pocevsi s prvim valjkom
slijeva. Svi se dobici vrednuju samo na placenim linijama. Zbrajaju se dobici na razli¢itim linijama.
Vrednuje se samo najvedi dobitak na svakoj liniji.

Scatter dobici vrednuju se na svakom poloZaju. Scatter dobici pribrajaju se linijskim dobicima. Vrednuje
se samo najveci Scatter dobitak.

Za besplatne igre nije potrebno izvrsiti uplatu. Ulog i broj linija isti su kao i oni koji u osnovnim igrama
otvaraju besplatne igre. Valjci u besplatnim igrama razlikuju se od valjaka u osnovnim igrama.

Ocekivani dobitak (RTP)

Igra ima isplatnu kvotu (RTP) od 96,15%.
RTP predstavlja dugoro¢nu teoretsku isplatu.

Dobici i dobitne kombinacije sukladni su onima u planu dobitaka.
U slucaju tehnickih smetnji sve igre i dobici postaju nevazedi.

Nedovrsene igre

Sve igre koje su nedovrsene ponovno ce se stvoriti nakon Sto se igrac vraca u igru nakon prekida.

Upotreba

Opcenito
CJELOKUPNI ULOG  povisi/snizi ulog
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LINIJE povecaj/smanji broj linija
MAKS. ULOG maksimalni ulog i broj linija
G POKRENI ulog se uzima iz salda, valjci se okrecu, tijekom jednog okretaja: valjci se

odmah zaustavljaju

ZAUSTAVI valjci se odmah zaustavljaju
AUTOMATSKI valjci se pokreéu automatski

. AUTOMATSKI zaustavlja automatsko pokretanje
ISKLJ.

ﬂ? KLADENJE NA kladenje na dobitak na kartama
KARTE

% LJESTVICA kladenje na dobitak na ljestvici kladenja
KLADENJA

% UZMI DOBITAK preuzimanje dobitka, dobitak se uknjizuje na saldo

ﬁ. IZBORNIK mogucnosti postavki i informacije

ﬂ GLAVNA STRANICA  povratak na pocetnu stranicu

Besplatne igre

(5100 ZAUSTAVI zaustavlja odbrojavanje za automatsko pokretanje besplatnih igara, potrebno ih je
pokrenuti ru¢no (ako igra nudi besplatne okretaje)

Kladenje na karte
’ CRVENO  kladi se na crveno

* CRNO kladi se na crno

.

ﬁ RAZDVOIJI uzimanje polovice dobitka, druga polovica moZe se ulagati dalje

Ljestvica za kladenje
E KORAK KLADENJA izvodi korak kladenja

Izbornik
+/- Povecanje/smanjenje uloga i eventualno broja linija
" $ PLAN DOBITAKA prikaz i dobitne kombinacije
L1}
L]

I‘ INFORMACIJE ,,i“ pravila

—— POSTAVKE napredne postavke
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*}:, ZVUK ukljugi/iskljuci zvuk
Postavke
TURBO-OKRETAJ valjci se brze okrecu
AUTOMATSKO POKRETANJE besplatne igre zapocinju automatski nakon odbrojavanja
BESPLATNIH IGARA (ako igra nudi besplatne okretaje)
NACIN RADA ZA LIEVAKE sucelje prilagodeno ljevacima (samo mobilni)

Dobitne linije
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