
Black Mamba 

Nezavršene igre 

Ako dođe do prekida usred runde, svi podaci i ulozi spremit će se dok ponovno ne otvorite igru. Nedovršenu rundu možete 
nastaviti od trenutka kada je došlo do prekida. Ulozi koji su bili stavljeni, ali nisu riješeni zbog nedovršenih rundi postat će 
nevažeći nakon 90 dana. Pogreška u igri poništava sve isplate i tu igru. 

Informacije 

Linijski dobici osvajaju se za kombinacije susjednih simbola, sukladno informacijama u isplatnoj tablici i pravilima igre. 
Kada se u istoj rundi dobici osvoje na većem broju linija, svi se dobici zbrajaju. Svi dobici iz bonus značajki (kao što su 
besplatne vrtnje), bonus igara i/ili Scattera (ako su dostupni) također se dodaju linijskim dobicima. Sve se dobitne 
kombinacije isplaćuju na kraju runde. Besplatne vrtnje igraju se koristeći isti ulog kao u rundi glavne igre u kojoj su 
besplatne vrtnje aktivirane – osim ako nije drukčije naznačeno. Ulog se ne može promijeniti tijekom trenutne runde. Više 
informacija potražite u pravilima igre. 

Pravila igre 

Black Mamba je videoautomat koji se igra na ploči s 5 × 5 polja. Dobitak osvajate ako se 3 ili više istih simbola pojavi u 
nizu, vodoravno ili okomito. Svi su reci i stupci aktivni, a isti simboli mogu sudjelovati u više dobitnih kombinacija. 

Nakon isplate, dobitne kombinacije se uklanjaju s ploče, a preostali simboli padaju niže i potencijalno formiraju nove 
dobitne kombinacije. Simbol Martina pojavljuje se u sredini 3 dobitna simbola članova skupine, a Wild simbol se pojavljuje 
na sredini 3 druga dobitna simbola, kad simboli nestanu. Množitelj dobitka povećava se za 1 sa svakim padom simbola. 

Solaže - tj. bonus značajke Solo mogu se aktivirati u slučaju vrtnje bez dobitaka u glavnoj igri, no svakako će se aktivirati u 
svakoj Free Spins vrtnji u kojoj ne ostvarite dobitak. Značajka solaže ovisi o tome koji se član grupe aktivira. Postoje 4 
značajke, odnosno događaja - po 1 za svakog člana grupe. 

Alexandra: Dva kompleta simbola uništit će se i maknuti s ploče. 

Cecilia: Na ploču će se dodati jedan ili dva Wild simbola. 

Fred: Jedan komplet simbola pretvorit će se u drugi simbol. 

Martina: Donji redak (osim Wild simbola) će se uništiti, a simbol Martine zamijenit će simbol člana grupe. Ako u retku nema 
nijednog simbola člana grupe, neće se stvoriti nijedan Wild simbol. Aktivira se samo u Concertu i svakoj Free Spins vrtnji. 

Brojač se puni dobicima Alexandre, Cecilije i Freda, ali Wild simboli koji sudjeluju u dobitnim kombinacijama ne broje se! 
Sadrži 6 dijelova koje treba napuniti s po 1 različitim simbolom. 4 punjenja aktivirat će Concert, a 6 će ga prepuniti! Ako 
prepunite brojač, množitelj dobitaka prebacit će se u Concert! 

Ako se Concert aktivira, množitelj dobitaka će se vratiti na početnu vrijednost, osim ako se ne aktivira putem prepunjenog 
brojača i ako se više Solo izvedbi ne odsvira jedna za drugom. Redoslijed je uvijek isti: Alexandra – Cecilia – Fred – 
Martina. Ako nakon pada simbola više ne ostvarite dobitak, član grupe odsvirat će Solo i igra će se nastaviti. Redoslijed će 
se ponavljati sve dok se ne izvedu sve solaže. Kada Concert završi, promijeniti će se aktivni član grupe na zaslonu. 

Čišćenjem cijele igraće ploče aktivirat ćete bonus igru Free Spins! Aktivni član grupe odsvirat će Solo na kraju svake vrtnje 
bez dobitka, ali Martina će odsvirati Solo u svakoj vrtnji. Množitelj dobitaka vratit će se nakon svake runde na broj iz runde 
koja je aktivirala bonus, ali inače je neograničen! Ako se Free Spins i Concert aktiviraju istovremeno, odigrat će se samo 
Free Spins! 

Bonus igra besplatnih vrtnji može se produljiti potpunom ispunom brojača na zaslonu, uz ista prije navedena pravila. 
Prepunom od 6 simbola osvojit ćete 4 vrtnje, a punjenjem od 4 do 5 simbola osvojite ćete 2. Concert se može aktivirati za 
vrijeme Free Spins, a čišćenje cijelog igraćeg polja nagradit će vas dobitkom od 50x ukupni ulog! 

Kada na ploči ostanu samo Wild simboli, oni se također skidaju s ploče, pomažući u aktivaciji bonus igre Free Spins! 

Ulozi se odabiru gumbima s iznosima u donjem dijelu igraćeg zaslona. Ulog možete postupno mijenjati gumbima plus i 
minus. Za početak runde kliknite POKRENI. Kada se simboli spuste na svoja mjesta, dobitak određuje prema isplatnoj 
tablici za razne kombinacije simbola. 



 

 

 

 

Radnje/potezi 

• Promijeniti ulog - Otvorite prozorčić za postavke, kako biste promijenili broj linija koje želite igrati svakim 
okretajem, broj kovanica koje želite uložiti i vrijednost kovanica. Kliknite opciju POSTAVKE odnosno kliknite polje 
koje prikazuje linije, kovanice ili vrijednost. 

• Aktiviraj dodatne linije - Povećajte broj odigranih linija po okretaju, tako što ćete kliknuti +. 

• Deaktiviraj linije - Smanjite broj odigranih linija po okretaju, tako što ćete kliknuti -. 

• Povećaj broj novčića po liniji - Povećajte broj kovnica po liniji, tako što ćete kliknuti +. 

• Smanji broj novčića po liniji - Smanjite broj kovanica po liniji, tako što ćete kliknuti -. 

• Povećati vrijednost - Povećava vrijednost klikom na +. 

• Smanjiti vrijednost - Smanjuje vrijednost klikom na “-“. 

• Isplatna tablica - Skače između prikaza na isplatnoj tablici. 

• Autoigra - Kliknite gumb AUTOIGRA za uključivanje/isključivanje automatske igre. U Autoigri se određeni broj 
uzastopnih rundi pokreće automatski uz trenutno odabrane postavke uloga. Autoigra automatski prestaje ovisno o 
postavkama ili ako nemate dovoljno novca za nastavak igre. 

• Uloži maks. - Ulaže maksimalni broj kovanica po liniji (sukladno važećim pravilima i Vašem saldu) i automatski 
pokreće valjke. 

• Zavrti - Vrti valjke i pokreće igru. 

• Zaustavi - Još brže zaustavlja valjke. 

• Brza igra - Uključite za značajno bržu igru.  

  

 


